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Kitab kimlər üçün nəzərdə tutulub. 
 
İlk olaraq onu bildirmәk istәyirәm ki, kitab hәvәskar proqramçılar 
üçün nәzәrdә tutulub. Azәrbaycan dilindә Java proqramlaşdırma dili 
üzrә әdәbiyyatın olmaması vә ya mövcud kitabların yetәrincә mәnә 
aydın yazılmadığını nәzәrә alıb, digәr hәvәskarlarında belә 
çәtinliklәrlә üzlәşәcәyini düşünüb, proqramlaşdırmada әldә 
edәcәyim tәcrübәmi bu kitabda toplayıb sizinlә bölüşürәm. 
Yaradılmış proqramlaşdırma dillәrinin ingilis dilli olması bizi eyni 
zamanda ingilis dilini müәyyәn sәviyyәdә öyrәnmәyә mәcbur edir. 
İngilis dilindә zәif bilәn vә ya yeni başlayanlara kömәk olsun deyә, 
bәzi terminlәrin tәrcümәsini yanında yazıram. Professional 
proqramçı dostlarım tәcrübәlәrinә әsaslanaraq bildirirlәrki, 
proqramlaşdırmada yüksәk nәticә әldә etmәk üçün ingilis dili 
biliyinin olması vacibdir. Sәrbәst şәkildә çalışacağınız zamanlarda 
qarşınıza çıxan problemlәrә uyğun hәllәri tapmaqda nә bu kitab, nә 
dә başqası internet üzәrindәki material qәdәr sizi qane edә bilmәz. 
İnternetdә axtarışda daha dәqiq nәticә әldә etmәk üçün ingilis dilini 
bilmәk vacibdir. Proqramlaşdırmanı öyrәnmәk vaxt vә sәbr tәlәb 
edir. Sizә uğurlar arzulayıram! 
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Kompüter sizi necə başa düşür və ona necə əmr verilir. 
Kompüterlәr ikili say sistemi üzәrindә işlәyir. İkili say sistemindә 0 
vә 1 anlayışı var. Verdiyimiz әmrlәr 0 - yanlış, olmaz, dayan vә ya 
1 - doğru, olar, davam et kimi tәrcümә edilir. Ümumilikdә isә belә 
başa düşmәk olar, kompüterin hansısa hissәsindәki naqillәrә 
elektrik axımı verilsin ya yox. Kompüterimizdәki işlәri görәn 
mikrosxem, xalq deyimi ilә desәk, kompüterin beyni, CPU(Central 
Processing Unit) mәrkәzi hesablayıcı qurğu anlamına gәlir. “CPU”-
ya әmr verilmәsi üçün istehsalçılar İnstruction Set (instruksiyalar 
dәsti) adlı qaydalar toplusu düzәldiblәr. Bütün yazılan proqramlar 
prosessora nә etmәk istәdiklәrini bu qaydalar әsasında izah edirlәr.  
 
Biz kompüter proqramlarını necə yaza bilərik. 
Sadә dildә desәk proqram yazmaq adi mәtn yazmaq kimidir. Bu 
mәtnlәr sonda 0 vә 1-ә tәrcümә olunur vә kompüter istәdiyimiz 
әmri yerinә yetirir. Bәzi proqramlaşdırma dillәri xüsusi redaktә 
proqramları vasitәsilә, bәzilәri Windows daxilindәki “Texteditor”-la 
vә ya “MSDOS”-da yazıla bilәr. Proqramlaşdırma dillәri fәrqli 
üslubda dizayn olunmuş kodları ikili say sisteminә tәrcümә edir. 
Windows daxilindәki CMD(command line) ilә “DOS”-da proqram 
yazmaq mümkündür. Windows 10 әmәliyyat sistemindә “Start” 
menyusuna daxil olaraq “CMD” yazıb “Command Prompt” 
proqramını aça bilәrsiniz. 
  

 
 
"@echo."- әmri ilә istәdiyiniz mesajı yeni sәtrdәn yaza bilәrsiniz. 
Bundan başqa “DOS”-da daha nә etmәk olar deyirsinizsә "help" 
yazıb digәr әmrlәrә baxa bilәrsiniz.  
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Proqramlaşdırma dilləri bir‐birindən nə ilə fərqlənir? 
Yuxarıda bildirdiyim kimi kompüter ikili say sistemindәki әmrlәri 
anlaya bilir. Bizim üçün ikili say sistemi ilә proqram yazmaq çox 
çәtindir. İkili say sistemi ingilis dilindә “Binary” adlanır. 
"http://www.binarytranslator.com " sәhifәsindә tәsvir olunanları 
rahat görmәk olar.  
 

 
 
"Alma" sözünün sağ tәrәfdә tәrcümә olunmuş ikili say sistemindәki 
uzunluğuna baxın.  
Proqramçılar ikili say sisteminә keçidi sadәlәşdirmәk üçün 16-lıq 
say sistemindәn istifadә etmәyә başladılar. İngiliscә 16-lıq say 
sistemi “Hexadecimal” adlanır. Aşağıdakı şәkildә "Alma" sözünün 
2-li vә 16-lıq say sistemindәki yazılışı göstәrilib. 
 

 
 
16-lıq say sistemindә proqramlaşdırmaya misal olaraq 
“Assembler”–i göstәrmәk olar. Proqramlaşdırmada növbәti mәrhәlә 
kimi vizual görünüşü daha rahat olan “BASİC” dili verilmiş mәtni 
ekrana çıxarmaq üçün tәlәb olunan әmrlәr aşağıdakı şәkildә 
göstәrilib. Redaktor "http://www.readybasic.com" sәhifәsindәndir. 
Bunuda әlavә edim ki, sәhifә Java dilindә hazırlanıb. 
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“BASİC”-dә proqrama verilәn әmrlәr sizin tәrәfinizdәn tәyin 
olunmuş rәqәmlәrin ardıcıllığına uyğun olaraq işlәnir. Yazılmış hәr 
bir sәtir ayrı-ayrılıqda oxunur, sonra tәrcümә vә icra edilir. Bu 
üsulla işlәyәn proqramlara interpreter(tәrcümәçi) proqramlar 
deyilir. Bu cür yanaşma proqramın aşağı sürәtdә işlәmәsinә sәbәb 
olur. Әgәr “BASİC”-dә әmrlәrin qabağında rәqәm yazmasaq, 
proqram birbaşa әmrin icrasına keçir. Bu sәbәbdәn proqramımızda 
ilk әmr olan “PRİNT”(çap etmәk, ekrana çıxartmaq) qarşısına 
rәqәm qoymuşam ki, 1-ci "Salam Zabil" sözünü ekrana çıxartsın 
sonra 2-ci әmr “İNPUT”(daxil etmәk) ekrana çıxsın. “RUN“ 
yazılmış sәtirlәri oxuyur vә proqramı işә salır. Bәs “A$” nәdir. “$” 
simvolu dәyişәn demәkdir. A dәyişәni($) hәr hansı bir mәlumatla 
әvәz oluna bilәr. Rәqәm vә ya yazı. Nәticәdә yazdığım kod mәni 
salamlayır vә mәndәn “input” vasitәsi ilә cavab aldıqda sona çatır. 
Daha sonra yeni sәtirdәn yeni әmr daxil edilmәsini gözlәyir.  
 
Java nə ilə fərqlənir? 
Java OOP texnologiyasından istifadә edir. Object Oriented 
Programming (OOP) obyekt yönümlü proqramlaşdırma. Adından 
da müәyyәn dәrәcәdә anlamaq olar. Obyekt yönümlü yәni obyekt 
yaratmaq üçün proqramlaşdırma dili.  
Obyekt hәr hansı bir әşya, funksiyası olan qurum vә ya canlı ola 
bilәr. OOP әvvәlki dillәrdәn fәrqli olaraq bir obyekti bir neçә yerdә 
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istifadә etmәyә imkan verir. Bir az mürәkkәb dillә tәrif versәk, 
OOP yazdığınız proqramın içindәki müәyyәn kodları ayrı-ayrılıqda 
hәmin vә ya digәr proqram daxilindә obyektin xüsusiyyәtlәrini 
yenidәn yaratmadan istifadә etmәyә imkanı yaradır.  
Mәsәlәn yaratdığınız avtomobil obyektini (eyni zamanda 
"avtomobil proqramını" әgәr belә adlandırsaq) digәr proqramın 
daxilindәn çağırıb istәdiyiniz yerә tәtbiq edә bilәrsiniz. Digәr 
proqram dağlıq әrazi, ya şәhәr ola bilәr. Bunların hamısında 
avtomobil proqramı sәrbәst işlәyә bilәcәkdir. Siz çağırılan obyektin 
kodunu tamamı ilә köçürtmәdәn, sadәcә mәnbәyini göstәrmәklә, 
ona verilәn adı yeni proqramdakı müәyyәn olunmuş yerә daxil 
edәrәk proqramı işә salırsınız.  
Java OOP "Compile"(komplektlәşdirәn, toplayan, birlәşdirәn) 
texnologiyasından istifadә edir. Java bütün “compile” etdiyi 
proqramlara ".class" sonluğunu әlavә edir. “Compile” olmuş 
proqram “bytecode”-a çevrilir. Әgәr ".class" faylı görsәniz bilin ki 
içindә “bytecode” var. Java BASİC kimi sadәcә “interpreter” 
texnologiyasından istifadә etmir. Kodları sәtir-sәtir vә ayrı-ayrılıqda 
oxuyub tәrcümә etmir. Әvvәlcәdәn proqram daxilindә yazılan 
әmrlәri müәyyәn edir, sonra vahid şәkildә proqramın haradan 
başlayıb, harada bitәcәyini, iş prosesindә hansı әmrlәrin yerinә 
yetirәcәyini anlayır. Yazacağımız "Salam dünya" proqramının 
bytecode-a çevirilmiş şәkli aşağıdakı kimidir. 
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Şәkildәn dә göründüyü kimi kod “compile” olunan kimi faylın 
sonuna ".class" әlavә edilmişdir. Bu proses dә öz növbәsindә JAVA 
Virtual Machine(Java Virtual Maşını-JVM) işinә start verir. JVM 
“bytecode”-u “binary” koda çevirir. Java bu metodla daha sürәtli vә 
“CPU”-nun versiyasından asılı olmayaraq bütün kompüterlәrdә 
işlәyә bilir. İndi bütün yuxarıda izah etdiyim addımları bir araya 
toplayıb Java-nın prosesi tam olaraq necә yerinә yetirdiyinә baxaq:  
 
1. "Salam.java" proqramı yazılır; 
2. "Salam.class" compile olunur vә fayl “bytecode”-da çevrilir; 
3. JVM vasitәsilә bytecode binary koda çevirilir; 
4. Nәticә әldә edilir. 
 
OOP –nin məntiqi və prinsipləri. 
Hәvәskar proqramçı üçün dәrin nәzәri biliklәrin olması vacib deyil. 
Bu baxımdan OOP-yә sәthi yanaşaraq bizә hazırda lazım ola 
bilәcәk mәqamlara toxunmuşam. OOP hәyatda olan obyektlәri 
virtual alәmdә yaratmaq üçün düşünülmüş nәzәriyyәdir. Digәr bir 
deyimlә real hәyatdakı hәm hәrәkәtli, hәm hәrәkәtsiz obyektlәri, 
onların digәr obyektlәrlә münasibәtlәrini virtual alәmdә yarada 
bilmәk üçün hazırlanmış üsullar, qaydalar toplusudur. Obyekt hәr 
hansı bir әşya, xidmәt göstәrәn qurum vә ya canlı ola bilәr. Buna 
misal olaraq avtomobil, bank, heyvan, su, qravitasiyanı göstәrmәk 
olar.  
 
Obyektin təhlili 
Obyekti real hәyatdakı kimi virtual formada yaratmaq üçün onu 
bütünlükdә anlamaq lazımdır. Avtomobil obyektini incәlәyәk vә 
görәk bizә hansı xüsusiyyәtlәri mәlumdur: 

 İstehsal edәn firmanın adı 
 Modelin ili 
 Motoru 
 Rәngi 
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 Salonu 
bu xüsusiyyәtlәr “attribute”-lar adlanır. Bәs maşının nә kimi 
funksiyaları vardır? 

 İşә düşür 
 Sönür 
 Әylәci sıxdıqda dayanır 
 Qapı vә baqaj hissәsi açılır/qapanır 
 Şüşә silәnlәri hәrәkәt edir 

 
Bu funksiyalar Method(metod) vә Operation(әmәliyyatlar) adlanır. 
Digәr bir misal olaraq bank hesabını götürә bilәrik. Bank hesabı ilә 
bağlı bizә nә mәlumdur: 

 Hesabın nömrәsi 
 Hesabın kimә aid olması 
 Balansı 
 Gәlir faizi 
 Ünvanı 

Yuxarıdakı mәlumatlar “Attribute”-lardır. Bәs bank hesabının hansı 
funksiyaları vardır? 

 Deposit qoymaq 
 Bankomatdan pul çıxartmaq 
 Çek yazmaq 
 Ünvanı dәyişmәk 
 Telefon nömrәsini dәyişmәk 

 
Bu funksiyalarda “Method vә Operation”-lardır. Hәr hansı bir 
obyektin mәlum olan xüsusiyyәtlәri onun atributları vә onları işә 
salan metodları vardır. Bәzi hallarda metodlar atributla әlaqәli 
olmaya bilәr.  
 
Sinifləndirmək – “CLASS” nədir? 
Tәhlil üçün avtomobil obyektini götürәk. Avtomobilin ban 
növündәn, firmasından vә ya ölçüsündәn asılı olmayaraq 
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obyektdәki atributlar vә metodlar eynidir. Bu da onları eyni sinfә 
daxil etmәyә imkan verir. El dilindә belә izah edim, yolda uzaqdan 
bir minik vasitәsini görәndә siz onun markasını vә ya nömrәsini 
görmәyә bilәrsiniz amma onun attribute-larına görә avtomobil 
sinfinә aid olduğunu deyә bilәrsiniz. Daha qısa şәkildә desәk 
atributları vә metodları eyni olan obyektlәr bir sinfә, bir “class” 
daxilinә salına bilәrlәr. Eyni zamanda heyvanları, bitkilәri vә s. eyni 
xüsusiyyәt daşıyan obyektlәri bir sinfә, bir “class” altına salmaq 
olar.  
 
İnstance(instansiya, obyektin oxşarı). Mәmin notbukum vә 
Orxanın notbuku, notbuklar sinfinә, notbuk “class”-ına aiddir. 
Mәmin vә Orxanın notbuku notbuk “class”-nın “instance”-dır. 
Daxilindә fәrqli atributları olmağına baxmayaraq ümumi 
göstәricilәri “class”-la eyni olan obyektlәrdir. Obyektin yaradılması 
“class”-ın “instance”-nın yaradılmasıdır. Başqa sözlә desәk, 
adından vә ya sahibindәn asılı olmayaraq notbuk deyәndә nә ağlına 
gәlir? Bax elә o tәsvir obyektin notbuklar sinfinә aid olması 
demәkdir. Kimәsә deyirsiniz mәn notbuk almışam, hәtta onu 
görmәyәn adamın belә artıq tәsәvvürü yaranır ki, notbuk sinfinә aid 
ola bilәcәk obyekt necә olmalıdır. Onun “instance”-nı fikirlәşir( 
rәngini, ağırlığını vә s.) 
 
Encapsulasiya 
Atributların obyekt haqqında mәlumat verdiyini artıq bilirik. 
Obyekt funksionallaşdığında “encapsulasia” metodlar vasitәsi ilә 
obyektin mәlumatlarını gizlәtmәk rolunu oynayır. Proses sonundakı 
nәticә mәlum olsa belә daxildә hansı atributların qarşılıqlı 
әlaqәsindәn nәticәnin yarandığı gizlәdilir. 
 
Abstraction 
Vacib detalları göstәrmәklә lazımsızları kәnarlaşdırmaq 
funksiyasını icra edir. Misal olaraq, avtomobili işә salan sahibi açarı 
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döndәrdikdә avtomobilin işә düşәcәyindәn başqa obyektdә gedәn 
proseslәrin necә icra olunduğunu görmür. O, sadәcә açarı döndәrib 
avtomobilin işlәmәsini gözlәyir. Digәr proseslәr ondan uzaq tutulur 
vә ya gizlәdilir.  
 
İnheritance(irsilik) 
Velosiped, avtomobil, yük maşını ayrı-ayrılıqda sinifdirlәr. 
Avtomobil sinifinin alt siniflәri kimi mini, VAN, SUV-lәri 
götürmәk olar. Amma hamısı insanlar üçün yaradılmış minik 
vasitәlәrinә aiddirlәr. Minik vasitәsi irsilik daşıyır vә ondan sonra 
gәlәn siniflәr vә alt siniflәr birlikdә irsilik daşıyırlar. İrsilik varsa 
әlaqә tәbii olaraq var. Digәr sözlәrlә, “inheritance” bir proqrama 
başqa proqramın xüsusiyyәtlәrini istifadә etmәyә imkan yaradır. 
 
Polymorphism(polimorfizm) 
Poly-çoxlu, morph-forma, davranış demәkdir. Bir neçә obyekt 
arasından әn düzgün olanının seçilmәsindә “polymorphism” 
metodundan istifadә edilir. Fәrz edin ki, şirkәtdә işlәyirsiniz vә 
nәqliyyat departamentinә zәng edib deyirsiniz ki, şirkәtin rәisinә 
digәr şirkәt tәrәfindәn orta hәcmdә heykәl hәdiyyә edilib vә rәis 
deyir ki, olduğunuz yerә heykәli daşıya bilәcәk minik vasitәsi 
göndәrilsin. Şirkәtin balansında olan minik vasitәlәri sinfindә 
sedan, SUV, yük maşını vә traktor var. “Polymorphism” bu yerdә 
işә düşür. Әsas dәyәrlәr minik vasitәsinin seçilmәsi, sonra orta 
hәcmdә yük daşıya bilәn avtomobilin seçimini hәyata keçirir. Daha 
orta hәcmli heykәl üçün traktor göndәrmir.  
 
Association(əlaqə) 
Obyektlәr arasındakı hәr hansı bir әlaqәyә “association” deyilir. 
Avtomobil obyekti vә yol obyekti arasında “association” var. Belә 
ki, avtomobil funksiya göstәrmәk üçün yoldan istifadә edir. 
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Aggregation(hissələrin birləşdirilməsi) 
Әlaqәyә sahib olmaq kimidә qәbul edilә bilәr. Avtomobil funksiya 
göstәrmәk üçün daxilindәki motordan, sükandan, tәkәrlәrdәn 
istifadә etmәlidir. Bu cür әlaqәyә “aggregation” deyilir. Hәm onlara 
sahibdir, hәm dә funksiya göstәrmәk üçün әlaqә saxlayır. 
 
Composition(kompozisiya) 
Daxilindәki obyekt vә ya obyektlәrlә birgә funksiya göstәrmәk 
üçün әlaqә saxlayır. Buna misal olaraq bina obyekti vә otaqları 
arasındakı әlaqәni göstәrmәk olar. Tәxmini belә mәntiqlә çalışır, 
motor avtomobilsiz ola bilәr amma otaqlar binasız ola bilmәz. Eyni 
zamanda binanın yeri dәyişdirildikdә otaqlarında yeri avtomatik 
dәyişdirilir. Bir-birlәrinә bağlıdırlar. 
 

Java‐da yazmaq üçün lazım olan alətlər. 
Java Oracle şirkәtinin mәhsuludur vә saytlarında proqramçılar üçün 
NetBeans redaktoru ilә birgә şәkildә JDK (Java Development Kit - 
Java İnkişaf Paketi) pulsuz tәqdim olunur. “http://www.oracle.com/ 
technetwork/java/javase/downloads/index.html” ünvanından sizә 
uyğun versiyanı paket şәklindә endirә bilәrsiniz. 
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Kompüterlәri Windows 32bit olanlar “x86”, 64bit olanlar “x64” 
versiyasını şәrtlәri qәbul edib endirә bilәrlәr. Proqramı endirdikdәn 
sonra üzәrinә sağ düymә sıxaraq “Run as administrator” sәtrini 
seçin. Sistemin administratoru kimi proqramları yüklәyәndә proses 
әsasәn problemsiz başa çatır. Hәr endirilәn versiyada yüklәmә 
addımları fәrqli ola bilәr. “Finish” düymәsi çıxana qәdәr irәlilәyin.  
 
“Netbeans”‐lə tanışlıq. 
“Netbeans” -dә proqram yazmaq üçün birinci yeni layihә(New 
Project) yaratmaq lazımdır. Yazacağımız proqramlar yaratdığımız 
layihәnin tәrkibindә yer alacaqdır. 
 

 
 
Açılan pәncәrәdә sizdәn nә tipli layihә yaratmaq istәdiyiniz 
soruşulur. Siz aşağıdakı şәkildә göstәrildiyi kimi 
kateqoriyalardan(Categories) “Java” vә layihәlәrdәn(Projects) Java 
Application(Java Proqramı) seçin. Sonra Next(növbәti) düymәsini 
sıxaraq növbәti sәhifәyә keçin.  
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Layihәyә “ZJAVA” adını verirәm. Siz layihәni vә siniflәri 
istәdiyiniz kimi adlandıra bilәrsiniz. Aşağıda “Create Main Class” 
qutusunu söndürün, mәndә hәmin hissәnin qarşısında 
"zjava.ZJAVA" yazısı var. Sonda “Finish” düymәsini sıxın. 
 

 
 
İndi layihәmizә Java proqramı yazmaq üçün yeni fayl әlavә edәk. 

Bunun üçün aşağıdakı şәkildә göstәrildiyi kimi  New File 
düymәsini sıxın. 
 

 
 
Açılan pәncәrәdә kateqoriyadan “Java” vә File Type(Faylın tipi) 
bölmәsindәn Empty Java File(Boş Java Faylı) sәtrini seçin. 
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Növbәti sәhifәdә artıq müәyyәn mәnada proqram yazılışına 
başlayırıq.  
 

“Salamlama” proqramı 
Class Name(Sinfin adı) hissәsindә proqramımın adının “Salam” 
olmasını qeyd edirәm. “NetBeans”-dә Package(Paket) java 
proqramlarını bir arada qruplaşdırmaq üçündür vә adını 
“com.ZJAVAKITABI” kimi qeyd edirәm. Created File(Yaradılmış 
fayl) hissәsindә yaratdığınız faylın saxlandığı ünvan göstәrilir.  
 

 
 
Finish düymәsini sıxdıqdan sonra “Netbeans”-dә sol tәrәfdә 
proqram faylının direktoriya üzrә necә yerlәşmәsi tәsvir olunur. 
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“Salam.java” proqramını seçdikdәn sonra aşağıda göstәrildiyi kimi 
sәtirlәri daxil etmәyә çalışın.  
 

 
 
Aşağıda proqramın strukturunu nәlәrin tәşkil etdiyini sәthi izah 
etmişәm. İlk baxışda qarışıq görünsә dә zamanla bütün sәtirlәri 
özünüzә lazım olacaq şәkildә dәyişdirә bilәcәksiniz. 
 
Package  
Proqramları qruplaşdırmaq, “class” proqrama ad vermәk vә onu 
siniflәndirmәk üçündür. OOP-dә izah etdiyimiz proqramı çağırmaq, 
“class”-la bağlıdır. Proqram boyunca harada salam vermәk istәsәk 
“Salam class”-nı çağırıb salam verdirә bilәrik. 
 
public static void main (String [] arguments) 
Bu sәtri sadәcә әzbәrlәyin. Java-da yazacağınız proqramlar әsasәn 
belә başlayacaq. OOP tipli proqram yazdığımıza görә artıq 
bilirsinizki bir layihәnin tәrkibindә çoxlu proqramlar ola bilәr. Fәrz 
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edәk ki, layihәni yazdıq vә bir icon(ikona) şәklinә gәtirdik. İkona 
üzәrinә sıxdığımızda sizcә “ZJAVA” layihәmiz hansı proqramı 
işlәtmәlidir. Bu zaman “java” sәtirlәri daxilindә harada Main(Әsas) 
sözü ilә proqram qeyd olunubsa hәmin proqramı birinci başladır. İlk 
başlanacaq proqramı “class” daxilindә "public static void main 
(String [] arguments)" kimi qeyd edirsiniz.  
 
Public 
Public(ictimai) yaratdığınız obyektin digәr proqramlar tәrәfindәn 
istifadә olunması vә çağırılması üçün açıq olduğunu bildirir. Gizli 
deyil, ictimaiyyәtә açıqdır.  
 
Static 
Static (sabit, dәyişmәyәn) “instance”-ı olmayan vә dәyişdiyi zaman 
hәr bir bağlantısına tәsir edәn “class”-ı bildirir. “Instance”-la 
çağırıla bilmir. 
  
Void 
Heç bir dәyәr geri qaytarmır. İxtisara salır. 
 
String arguments 
Bu hissә “Netbeans”-dәn istifadә etmәdәn “CMD” vasitәsi ilә 
“Java” proqramlarını “compile” etmәk üçün istifadә olunur.  
 
String  
“Basic”-dә izah etdiyimiz "$" işarәsi kimi dәyişәni tәyin edir. 
“String”-in qarşısına nә yazsaq, o dәyişәn müvәqqәti olaraq özünә 
yazı, rәqәm vә başqa mümkün işarәlәri mәnimsәdә bilәr. “String”-
in bu dәfәki dәyişәninә "salamlama" adını vermişәm. Artıq 
“salamlama” = "Salam dünya!". Dәyişәnlәrә istәdiyiniz adı vermәk 
mümkündür. Digәr dәyişәnlәr vә onların fәrqlәri proqram yazdıqca 
aydın olacaqdır. 
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Dalğalı, blok mötәrizә { }  
Yazdığınız proqramların başlanğıc vә bitmә nöqtәsini bildirir. Eyni 
zamanda proqram sәtirlәrini qruplaşdırır. Bu qruplaşdırmaya 
block(blok) deyilir. Bloklar digәr blokların tәrkibindә ola bilәr.  
 
// comment(şәrh) 
NetBeans-dә "//Mәnim birinci Java proqramım" sәtri boz rәnglә 
göstәrilmişdir. Cümlәnin әvvәlindәki "//" şәrh işarәlәri proqramın 
daxilindә yazılmasına baxmayaraq kompüter üçün heç bir iş әmri 
vermir. Şәrhlәr nә üçün lazımdır? Fәrz edәk ki, proqramçı bir 
müddәt sonra proqramının hansısa bir funksiyasını ayrıcalıqda 
götürmәk istәyәndә әvvәlcәdәn proqramda qeyd etdiyi şәrhlәrlә 
hansı sәtirdә nә yazdığını anlaya bilәr. Şәrhlәrin aşağıdakı növlәri 
var: 
 
1. // burda şәrh yazılıb  
2. /* burda şәrh yazılıb */ 
3. /** burda şәrh yazılıb */ 
 
System.out.println();  
Basic-dә göstәrdiyim nәticәni ekrana çıxartmaq üçün istifadә 
olunan әmr print-in artıq JAVA-dakı istifadәsini görürük. 
Proqramlaşdırma dilinin imkanları genişlәndikcә yazı stilidә 
dәyişmişdir. Burdakı ekrana çıxartmaq üçün istifadә olunan yazı 
şәklinin mürәkkәbliyi proqramın digәr imkanlarının da olmasından 
xәbәr verir. System(sistem), Out(çöl), println(print line(yeni 
sәtirdәn çap et) hәrfi mәnada da mәqsәdini aydın edir. Mәlumatı 
sistemdәn çölә çıxart vә yeni sәtirdәn çap et anlamını verir.  
 
Qeyd: System.out.println(); -bu yazını sadәcә “sout” yazıb sonra 
TAB düymәsinә basaraq sürәtli şәkildә daxil edilә bilәr. 
Qeyd: public static void main (String [] arguments) -bu yazını 
sadәcә “psvm” yazıb sonra TAB düymәsinә basaraq sürәtli şәkildә 
daxil edә bilәrsiniz. 
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Qeyd: Println – yeni sәtirdәn çap edir, print isә eyni sәtirdәn çapı 
davam edir. 
 
 " ; " nöqtәli vergül 
Sәtirlәrin sonunu göstәrmәk üçün proqramlaşdırmada әsasәn nöqtә 
vergüldәn istifadә edilir. Әmrin bitmәsini göstәrir. 
Әn sonda proqramı işlәtmәk üçün proqramı yaddaşa vermәk sonra 
“RUN” etmәk lazımdır. Yaddaşa vermәk üçün “CTRL+S” vә ya 

 düymәsini sıxmaq, proqramı işә salmaq üçün F6 vә ya  
“RUN” düymәsini sıxmağınız yetәrlidir. “NetBeans”-in daha bir 
üstünlüyü ondadır ki, yaddaşa verdiyiniz bütün fayllar avtomatik 
olaraq “compile” olunur. Proqramın sәtirlәrini düzgün yazdığınız 
halda aşağıdakı nәticәni әldә edәcәksiniz. Әgәr hәr hansısa bir sәhv 
varsa sadәcә sәtirlәri yoxlayın. Nöqtәli vergül vә ya adların eyni 
yazılması kimi sәhvlәr tez-tez tәkrarlanır. 
 

 
 
“NetBeans”‐də səhvlərin aydınlaşdırılması 
Yazdığımız proqramda bilәrәkdәn cavabda göstәrilmәli 
"salamlama" dәyişәnini "sala" ilә әvәz edirәm, bu zaman proqram 
“RUN” ola bilmәyәcәk vә solda qırmızı lampa bizә sәhvin nә 
olduğunu göstәrәcәkdir.  
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Qeyd: İşimizi sürәtlәndirmәk üçün artıq bәzi proseslәri tәkrarәn 
görüntülü izah etmәyәcәm. Buna misal olaraq yeni java faylı yarat 
dedikdә faylı yaratmaq üçün CTRL+N vә ya “File/New file/Empty 
Java file” ardıcıllığını özünüz әvvәldәki izahlardan tәkrar 
etmәlisiniz. 
Qeyd: Növbәti proqramları әgәr eyni “pakage”-in tәrkibindә 
yaratsanız “RUN” etmәnizdә problem yarana bilәr. Yazılan 
proqramı Save etdikdәn sonra proqramın üzәrinә sağ düymәni sıxıb 
RUN File sәtrini seçin vә ya Shift+F6(Shift-in üzәrinә sıxıb saxla, 
eyni zamanda F6 düymәsi sıx demәkdir) düymәlәrini sıxın. 
Proqram “RUN” ola bilmәdikdә sәhvlәrin hansı sәtirdә olmasına 
baxın. 
Qeyd: Müәyyәn әmrlәrin çağırılması vә ya daha başqa hansı 
funksiyaların mümkün olduğunu görmәk istәyirsinizsә 
CTRL+Space(boşluq) düymәlәrini birlikdә sıxın, açılan 
pәncәrәdәn seçilmiş әmri ENTER düymәsini sıxmaqla daxil edә 
bilәrsiniz. 
Qeyd:. Proqramın sәliqәli tәrtibi müәyyәn müddәt sonra proqrama 
qayıdıb baxdığınızda nәyi nә üçün yazdığınızı anlamağa kömәk 
edәcәkdir. “NetBeans”-dә yazdığınız proqramın üzәrinә sağ 
düymәni vә ya Alt+Shift+F düymәlәrini sıxaraq yazıları 
Format(formaya salmaq) edә bilәrsiniz. Şәkillәr çox yer tutduğu 
üçün bәzi proqramların sәliqәsiz sıxlıqda yazılmasını vә bәzi әyri 
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mötәrizәlәrin göstәrilmәdiyini bildirirәm. Yuxarıdakı misaldan da 
bәlli olduğu kimi pakage, class, public, dәyişәnlәr, print müәyyәn 
aralıqda yazılmalıdır. Mötәrizәlәr vә tәlәb olunan simvollar şәkildә 
qeyd olunmayıbsa error verilәndә artıq qayda olaraq açılmış 
mötәrizәlәrin qapanması, әmrlәrin sonunun “;” ilә bitmәli 
olmasından xәbәrdarsınız.  
 

“JAVA”‐da dəyişənlər 
Dәyişәnlәr hәr hansı bir mәlumatı proqram boyunca özündә 
saxlayır. Proqramın iş prosesi boyunca lazım olan yerdә 
informasiyasını yaddaşdan çağırılmasını tәşkil edir. 
Proqramlaşdırmada yadda saxlanılan mәlumatın tipi göstәrilmәsi 
şәrtdir. Artıq String dәyişәnindәn istifadә etmişik.  
 
String-lә dәyişәnlәrә dәyәr qazandırmaq üçün qoşa dırnaqdan 
istifadә edilir. Qoşa dırnaq daxilindә yazılan bütün simvollar şәkil 
kimi qәbul edilir. Rәqәmlәri rәqәm kimi deyil, rәqәmlәrlә yazılmış 
bir görüntü kimi yadda saxlayır. Belә olduğu halda siz String 
dәyişәni ilә hesablama apara bilmirsiniz. Bildiyimiz kimi String 
dәyişәninә mәnimsәdilәn mәtnlәr qoşa dırnaq daxilindә yazılır. 
Bәzәn mәtnin daxilindә qoşa dırnaq vә digәr funksiyalar lazım 
gәlir, bu zaman aşağıdakı nümunәdәn istifadә edә bilәrsiniz. String-
in müxtәlif funksiyaları mövcuddur (\’ –tәk dırnaq, \”qoşa dırnaq, 
\\- geri slәş, \t - TAB(8 simvol sağa boşluq), \b - Backspace(bir 
simvol geriyә, sola pozma), \r - Carrige return(sәtirbaşına qayıtma), 
\n –Newline(yeni sәtir)). Yeni Java faylı yaradıb istәdiyiniz kimi 
adlandırın vә diqqәt edin ki class-ın adı faylın adı ilә eyni olsun. 
Yoxsa proqram RUN olanda error verәcәk. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class StringParametr { 
 public static void main(String[] arguments) { 
 String reqem1 = "10"; 
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 String reqem2 = "10"; 
 String cavab = reqem1 + reqem2; 
 String i = "1 Zabilin \'28\' yaşı var."; //Tәk dırnaq 
 String b = "2 Zabilin \"28\" yaşı var.";//Qoşa dırnaq 
 String a = "3 Zabilin \\28\\ yaşı var."; //Backslash işarәsi 
 String y = "4 Zabilin \t28 yaşı var."; //TAB - 8 simvol sağa boşluq 
 String e = "5 Zabilin \b28 yaşı var."; //Backspace - Bir simvol sola silmә 
 String v = "6 Zabilin \r28 yaşı var."; //Carrige return - Sәtir başına qayıtma 

 String z = "7 Zabilin \n28 yaşı var."; //New line - yeni sәtirdәn 
 System.out.println(i); 
 System.out.println(b); 
 System.out.println(a); 
 System.out.println(y); 
 System.out.println(e); 
 System.out.println(v); 
 System.out.println(z); 
 System.out.println(cavab); }} 

run: 
1 Zabilin '28' yaşı var. 
2 Zabilin "28" yaşı var. 
3 Zabilin \28\ yaşı var. 
4 Zabilin  28 yaşı var. 
5 Zabilin28 yaşı var. 
28 yaşı var. 
7 Zabilin  
28 yaşı var. 
1010 

 
QEYD: (+) işarәsi String daxilindә rәqәmlәri vә dәyişәnlәri görüntü 
olaraq yan-yana eyni sәtirdә çapa vermәk üçün istifadә edilir.  
QEYD: Javada “String” class-dır, tәkcә dәyişәn tipi deyil. 
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 “+=” operatoru 
(+=) operatoru String-ә bir neçә dәyәrin verilmәsindә istifadә 
olunur. Fәrz edәk ki, qeydiyyat pәncәrәsi düzәldirsiniz vә onun 
tәvәllüd hissәsindәki mәlumatları bir sәtrә yığmaq istәyirsiniz.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class PlusEqual { 
 public static void main(String[] arguments) { 
 String TEVELLUD = "Birinci variant" + " : "; 
 TEVELLUD = TEVELLUD + "13" + "/"; 
 TEVELLUD = TEVELLUD + "06" + "/"; 
 TEVELLUD = TEVELLUD + "1987"; 
 String Dogumtarixi = "Ikinci variant" + " - "; 
 Dogumtarixi += "13" + "/"; 
 Dogumtarixi += "06" + "/"; 
 Dogumtarixi += "1987"; 
 System.out.println(TEVELLUD); 
 System.out.println(Dogumtarixi); }} 

run: 
Birinci variant : 13/06/1987 
Ikinci variant - 13/06/1987 

 
Yuxarıda göstәrilәn misalda “TEVELLUD” deyişәninin tәkrar-
tәkrar yazıldığını görürsünüz. (+=) operatoru isә “Dogumtarixi” 
dәyişәnini daha az tәkrar etmәklә nәzәrdә tutulmuş mәsәlәni hәll 
edir. Tәvәllüd tarixini tam şәkildә bir sırada yazmaq 
mümkündür(TEVELLUD= “13/06/1987”). Yuxarıdakı misal digәr 
dәyişәnlәrin sonradan necә әlavә olunduğunu göstәrir. Bu misalda 
String-ә hәr yeni mәnimsәdilәn mәlumat necә ardıcıl düzülür onu 
görә bilirsiz.  
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 “.toUpperCase” və “.toLowerCase” 
Proqramınıza daxil edilmiş yazıları sadәcә “.toUpperСase()” vә 
“.toLowerСase()” metodlarını yazmaqla bütün hәrflәrini böyüdә vә 
ya kiçildә bilәrsiniz.  
 

package com.ZJAVAKITABI; 
class BoyukKicik { 
 public static void main(String[] arguments) { 
 String boyuk = "zabil ibayev"; 
 String kicik = "ZABIL IBAYEV"; 
 System.out.println(boyuk.toUpperCase()); 
 System.out.println(kicik.toLowerCase()); }} 

run: 
ZABIL IBAYEV 
zabil ibayev 
 
 

 “==”  vә “.equals()” 
Fәrz edәk ki, qeydiyyat sәhifәsi yaratmışıq. Sәhifәdә şifrә daxil 
edilir. İstifadәçinin şifrәni düzgün daxil etmәsindәn әmin olmaq 
üçün ondan şifrәni tәkrar yazmasını tәlәb edirik. Bu zaman bizdәn 
asılı olan mәsәlә iki ayrı xanada daxil edilmiş şifrәnin bir-biri ilә 
eyni olmasını yoxlanılmasını tәşkil etmәkdir. Bu zaman “.equals()” 
metodundan vә ya “==” qoşa bәrabәrlik operatoundan istifadә 
edirik.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class CompareString { 
 public static void main(String[] arguments) { 
 String reqem1 = "15"; 
 String reqem2 = "10"; 
 System.out.println(reqem1.equals(reqem2)); 
 System.out.println(reqem1 == reqem2); }} 
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run: 
false 
false 

 
Nәticәdә gördüyünüz kimi cavab “False” yalnışdır. Әgәr bәrabәr 
olsa idi “True” doğrudur olacaqdı. 
QEYD: “.equal()” yazıların yoxlanılmasında böyük vә kiçik hәrfә 
fikir verir. Әgәr “Zabil” vә “zabil” sözlәrini yoxlasanız, cavab eyni 
deyil “False”-dur. Kompüter hәr әmri necә var elә anlayır, böyük vә 
kiçik hәrflәri fәrqli görür. Әgәr hәrflәrin kiçik vә ya böyük 
olmasına baxmayaraq mәtni yoxlamaq istәyirsinizsә o zaman 
“.equalsIgnoreCase()” (Ignore-fikir vermә; Case-hal, forma) hәrfin 
böyük kiçik olmasına fikir vermәdәn bәrabәrliyi yoxla metodundan 
istifadә edin.  
 
 “.length()” 
Daxil edilәn şifrәnin minimum 6 simvoldan ibarәt olmasını 
istәyirsiniz. Bu zaman yazılan simvolların sayını “length()” - 
uzunluq, metodu ilә aşağıdakı kimi ölçmәk olar. “.length()” String 
class-nın metodudur. 
package com.ZJAVAKITABI; 
class UzunluqSringCompare { 
 public static void main(String[] arguments) { 
 int minimum = 6; 
 String sifre = "IBAYEV"; 
 int olcmek = sifre.length(); 
 System.out.println(olcmek == minimum); }} 

run: 
true 

 
Ölçü olaraq 6 simvol qoymuşduq vә “İBAYEV” yazısı 6 simvoldur 
ona görә nәticә True- yәni doğrudur. 
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“.Contains()” və “.İndexof()”  
Conatins – saxlamaq, daxilindә olma mәnasına gәlir. Verilmiş 
mәtn daxilindә müәyyәn bir String-i axtara bilir. Әgәr verilmiş 
String mәtn daxilindә varsa True, yoxdursa False nәticә verir.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class ContainsOF { 
 public static void main(String[] arguments) { 
 String mәtn1 = "Zabil Ibayevin 28 yaşı var"; 
 String mәtn2 = "Zabil Ibayevin 29 yaşı var"; 
 System.out.println("1-ci cavab :" + mәtn1.contains("29")); 
 System.out.println("2-ci cavab :" + mәtn2.contains("29")); 
 System.out.println("3-cü cavab :" + mәtn2.indexOf("29")); 
 System.out.println("4-cü cavab :" + mәtn2.indexOf("30")); }} 

run: 
1-ci cavab :false 
2-ci cavab :true 
3-cü cavab :15 
4-cü cavab :-1 
 
İndexof - indeksi neçәdir, axtarılan String neçәnci simvoldan 
başlayırsa o nöqtәyә kimi olan simvolların sayını bildirir. Әgәr 
String ümumiyyәtlә yoxdursa “-1” cavabını verir.  
 
Char yaddaşında bir simvol saxlaya bilir. Bir hәrf vә ya bir әdәd. 
Tәk dırnaq daxilindә yazılır. String-dәn digәr bir fәrqi dәyişәnlәri 
ilә riyazi hesablamalar etmәk mümkündür. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class Char { 
 public static void main(String[] arguments) { 
 char reqem1 = 'A'; 
 char reqem2 = '0'; 
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 System.out.println(reqem1); 
 System.out.println(reqem2); }} 

run: 
A 
0 

 
Rәqәm dәyişәnlәri 
Java-da rәqәmlә işlәyәn dәyişәn tiplәri miqyaslarına görә 
bölüşdürülmüşdür. Bunlar İnteger, Double, Float, Byte, Short vә 
Long-dur.  
Integer(int) tam әdәd demәkdir. Öz yaddaşında 2.14 milyard müsbәt 
(2147483647) vә 2.14 milyard mәnfi (-2147483648) tam әdәd 
saxlaya bilәr. 
Double - integer-dәndә böyük hәcmdә әdәdlәri saxlaya bilir. 300 
simvola yaxın әdәd. Eyni zamanda float(kәsr) әdәdlәrini dә saxlaya 
bilir. 
Floating – Bu әdәdlәr hәr hansı bir yerindә nöqtә ilә bölünmüş 
olması demәkdir. Kәsr әdәdlәrә bәnzәyir. 38 simvola qәdәr yadda 
saxlaya bilir. Float әdәdlәri tәyin edәrkәn sonlarına “F” әlavә 
edәrәk fәrqlәndirә bilәrsiniz.  
Byte - 128 dәn 127 kimi tam әdәdlәri yadda saxlaya bilir. 
Short - 32767 dәn -32768 kimi tam әdәdlәri yadda saxlaya bilir. 
Long - 9.22 quintliondan 9.22 quintiliona kimi tam әdәdlәri yadda 
saxlaya bilir. 
 
Hesablamalar ilə bağlı praktiki məsələlər 
Riyazi operatorlar 
+ toplama  
- çıxma  
* vurma 
/ bölmә 
% qalıq göstәricisi 



30 
 

Dəyişənləri qruplaşdırma  
Zabilin çәkisi normalda 90 kilodur. Tәtilә çıxandan sonra çәkisi 15 
kilo artmışdır. Tәtildәn sonra idmanla mәşğul olmuş çәkisi 10 kilo 
azalmışdır. Zabilin indiki kilosu neçәdir?  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class Weight { 
 public static void main(String[] arguments) { 
 int Zabilin_kilosu, idman, tetil, indiki_kilo; 
 Zabilin_kilosu = 90; 
 tetil = 15; 
 idman = -10; 
 Zabilin_kilosu = Zabilin_kilosu + tetil + idman; 
 System.out.println(Zabilin_kilosu); }} 

run: 
95 

 
Yuxarıdakı mәsәlәdә hәr dәyişәnin qarşısında yenidәn int 
yazılmayıb. Mәsәlәdәki dәyişәnlәrin tam әdәd olması nәzәrә alınıb 
vә bir sәtirdә qruplaşdırılıb. Әgәr aşağıdakı kimi fәrqli tiplәr olsa 
zaman ayrı-ayrılıqda yazılmalıdır. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class Reqemdeyishenler { 
 public static void main(String[] arguments) { 
 int tam_әdәd = 10; 
 final int SABITӘDӘD = 10; 
 float kәsr_әdәd = 2.5F; 
 double cavab = tam_әdәd + SABITӘDӘD + kәsr_әdәd; 
 System.out.println(cavab); }} 

run: 
22.5 
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Yuxarıdakı misalda double-ın tәrkibindә integer-i vә float-ı saxlaya 
bilmәsi göstәrilib. Eyni zamanda final әmri ilә hәr hansı bir 
dәyişәnә constanat(sabit) әdәd verilmәsi qaydası tәsvir edilib. 
Integer qarşısında final yazılıbsa, o dәyişәnin dәyәrini sabit saxlayır 
vә dәyişmәsinә imkan vermir. Adәtәn konstanatlar böyük hәrflә 
yazılır. SABİTEDED deyişәni proqram boyunca ancaq 10-a bәrabәr 
olacaq, dәyәri dәyişmәyәcәkdir.  
 
Qalığın ekrana verilmәsi 
Әdәd tam bölünәndәn sonra qalan әdәd ekrana verilir. Burda nәticә 
1 göstәrilir. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class Riyazimisallar { 
 public static void main(String[] args) { 
 int z = 16 % 3; //qalıq göstәrir 
 System.out.println(z); }} 

run: 
1 

Bir-bir artırma vә azaltma 
Proqramlaşdırma dillәrindә populyar olan funksiya, bir-bir artırma 
vә ya azaltma. Dәyişәnin yanına “++” vә ya “--” yazmaqla әldә 
edilir. Artırma vә ya azaltma işarәlәri dәyişәnin önündә yazılarsa 
hesablamadakı yerindәn asılı olmayaraq birinci dәyәrini 
dәyişәcәkdir. Әgәr dәyişәndәn sonra yazılsa hesablama daxilindә 
ilk verilәn dәyәrini daşıyacaqdır.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class Birtoplama { 
 public static void main(String[] args) { 
 int z, cavab1, a, cavab2, i, x; 



32 
 

 z = 3;  a = 3;  x = 2;  i= ++x; 
 cavab1 = 10 * z++; 
 cavab2 = 10 * ++a; 
 System.out.println("1-ci: " + cavab1); 
 System.out.println("2-ci: " +cavab2); 
 System.out.println("3-cü: " +i); }} 

run: 
1-ci: 30 
2-ci: 40 
3-cü: 3 

 
Riyazi operator ardıcıllığı 

1. Bir-bir artırma vә ya azaltma 
2. Vurma, bölmә vә faiz 
3. Toplama vә çıxma 
4. Müqayisә 
5. Axırda “=” hesablanmış nәticәni dәyişәnә mәnimsәdir. 

 
package com.ZJAVAKITABI; 
class HesabArdicilligi { 
public static void main(String[] args) { 
 int z, cavab; 
 z = 5; 
 cavab = ++z * 6 + 4 - 1 * 10 / 2; 
 System.out.println(cavab); }} 

run: 
35 

 
Qeyd: Mötәrizә daxilindәki hesablamalar ayrılıqda hesablanır. 
Daha sonra çöldәki hesaba qatılır. 

Z = 5 *(3+2) = 5*(5)=25 
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Dəyişənlərlə hesablama və görüntü  
2 dәyişәni toplayıb, cavabda tәkcә nәticәni yox eyni zamanda 
toplama prosesini görüntü olaraq әks etdirin. Bunu digәr riyazi 
operatorlarla yoxlayın. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class HesablamaGorunus { 
 public static void main(String[] args) { 
 int eded1 = 5, eded2 = 20; 
 System.out.println(eded1 + "+" + eded2 + "=" +(eded1 + eded2)); } 

run: 
5+20=25 

 
Mәntiq dәyişәnlәri vә mәntiq operatorları 
Boolean mәntiq dәyişәninin iki tipi var : true (doğru) vә 
false(yalnış). Mәntiq operatorları әsasәn şәrtlәrin(if, while, do, else 
if) yazılmasında istifadә olunur. Mәntiq operatorları aşağıdakı 
mәnaları әks etdirirlәr. 
 
(&&) - vә                         (||) - vә ya 
 
 (==) - eyni dәyәrdәdir     (!) - inkar, deyil 

                
 
QEYD: public, class, true, false –dan başqa bütün adları 
dәyişәnlәrә vermәk olar. Dәyişәn adları bir hәrflә, (_) aşağıdan 
xәtlә vә ya ($) dollar işarәsi ilә başlaya bilәr. Dәyişәnlәrin böyük vә 
ya kiçik hәrflә yazılmasına diqqәt edin. Әgәr hәr hansı әmәliyyatda, 
әn adi println-dә belә dәyişәni böyük-kiçik hәrf sәhvi ilә yazsanız 
proqram error(sәhv) verәcәk. 
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Şərt əmrləri 
Şərt operatorları – (==), (!=), (<), (>), (<=), (>=), (?)  
Qoyulmuş şәrtlәr tәsdiqini tapırsa әmr yerinә yetirilir, әks halda heç 
bir әmr icra olunmur. 
( A == B) – A vә B dәyәri bәrabәrdirsә icra edilir. 
( A != B ) – A vә B dәyәri bәrabәr deyilsә icra edilir. 
( A < B) – A B-dәn kiçikdirsә,  
( A > B) – A B-dәn böyükdürsә icra edilir. 
( A <= B) – A B-dәn kiçikdirsә vә ya B-yә bәrabәrdirsә,  
(A >= B) – A B-dәn böyükdürsә vә ya B-yә bәrabәrdirsә icra edilir. 
Yuxarıda izah olunan operatorlar tәsdiqlәnirsә icra edilir, “?” xüsusi 
şәrtdir, әgәr birinci şәrt tәsdiqlәmirsә ikinci nәticәni icra edir. 
 
Şərt əmrləri – if, else  
If- Әgәr mәnasına gәlir, şәrtin başlandığı әmrdir, else- başqa, digәr 
halda mәnasına gәlir. İstәyirәm birbaşa mәsәlә üzәrindә şәrt 
әmrlәrini izah edim. Mәsәlә mәktәbi bitirәn Bilal haqqındadır. 
 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class IfElse { 
 public static void main(String[] args) { 
 int cari_il, dogum_ili, yasi, TQDK_bali, ixtisas_Muhendis, 
ixtisas_Memar; 
 String adi_soyadi = "Bilal Haciyev"; 
 cari_il = 2014; 
 dogum_ili = 1995; 
 TQDK_bali = 300; 
 ixtisas_Muhendis = 600; 
 ixtisas_Memar = 500; 
 
if (TQDK_bali >= ixtisas_Muhendis) { 
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System.out.println("Siz mühәndislik ixtisasına qәbul 
olunmusunuz");}  
 
else if (TQDK_bali >= ixtisas_Memar) { 
System.out.println("Siz Memarlıq ixtisasına qәbul olunmusunuz");} 
 
else if ((yasi = cari_il - dogum_ili) <= 18){ 
System.out.println("Sizin "+yasi+"yaşınız var, әsgәrliyә getmәk 
üçün azdır"); }  
 
else { System.out.println(adi_soyadi+"sәn oxumadığın üçün 
әsgәrliyә gedirsәn!"); }}} 

run: 
Bilal Haciyev sәn oxumadığın üçün әsgәrliyә gedirsәn! 
 
Kodlardan göründüyü kimi bir neçә integer dәyişәnim var. 
Universitetә qәbul ballarının şәrtlәrinә uyğun olaraq Bilalın hansı 
ixtisasa qәbul olacağı müәyyәnlәşdirilir, әgәr TQDK balı uyğun 
deyilsә vә yaşı әsgәrә(müddәtli hәqiqi xidmәt) getmәyә uyğundursa 
onu göndәririk dağlar qoynunda xidmәtә  Bir az texniki şәkildә 
belә deyә bilәrik:  
 

Әgәr (şәrt) {әgәr şәrt düzdürsә çap edilir} 
if (5>0) System.out.println("5 sıfırdan böyükdür");. 

 
Sadәcә bir if şәrti ilә mәsәlә bitә bilәr. Şәrt tәsdiqlәnirsә çapa 
verilir, әgәr tәsdiqlәnmirsә heç bir cavab ekrana çıxmır. Şәrtin düz 
olmadığı halda nәticә görmәk istәyirsinizsә o zaman else if (yeni 
şәrt yazılır){istәnilәn nәticә çapa verilir}. 
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Sual	operatoru	
Fәrz edәk ki, proqramınızdan qeydiyyatdan keçәn şәxsә Cәnab vә 
ya Xanım kimi müraciәt etmәk istәyirsiniz bu zaman “?” 
operatorundan aşağıdakı kimi istifadә etmәk olar. 
 
 

package com.ZJAVAKITABI; 
class Sualsherti{ 
 public static void main(String[] args) { 
 String Cinsi = "kişi"; 
 System.out.print((Cinsi.equals("kişi"))? "Cәnab " : "Xanım "); 
 System.out.println("Zabil Ibayev"); }} 

run: 
Cәnab Zabil Ibayev 

 
Ardıcıllıq aşağıdakı kimidir: 

1. Şәrt yazılır 
2.  “?” işarәsi  
3. “Şәrt doğrudursa 1-ci cavab qoşa dırnaqda String” vә ya 

dırnaqsız integer 
4. Iki nöqtә ilә “:” vә ya 
5. “Şәrt doğru deyilsә 2-ci cavab qoşa dırnaqda String” vә ya 

dırnaqsız integer 
 

Şərt əmrləri ‐ switch, case, break, default 
If vә else ilә yazılan proqramlarda şәrtlәr çox olanda else if ()-dәn 
bir neçә dәfә istifadә etmәli oluruq. Şәrtlәri çox olan mәsәlәlәr üçün 
daha sadә olar ki switch-dәn istifadә edilsin.  
Switch( )- birindәn digәrinә keçmә, dәyişmә mәnasına gәlir. 
Qarşısındakı mötәrizә daxilindә String, integer, char vә digәr 
dәyişәnlәr yazıla bilәr.  
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Case – hal, proses mәnasına gәlir. Qarşısındakı dәyәr switch-in 
mötәrizәsindәki dәyәrlә eyni olduğu halda şәrt icra edilir. Әgәr eyni 
deyilsә o zaman növbәti case yoxlanılır.  
Break - fasilә vermәk anlamındadır. Case-dәn sonra icranı 
dayandırır. Hәr bir case icra olunandan sonra break yazılmasa 
proqram case-dәn sonra yazılan digәr mümkün әmrlәri yerinә 
yetirәcәkdir. Qısacası lazım olan şәrt icra olundu dayan әmrini verir  
Default - yerinә yetirә bilmәdikdә mәnasını daşıyır. Bütün case-
lәrin şәrtlәri uyğun gәlmәdiyi halda standard hәll icra olunur.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class SwitchCase{ 
 public static void main(String[] args) { int TQDK = 500; 
 switch (TQDK){ 
 case 600: 
 System.out.println("Mühәndislik ixtisasına qәbul oldunuz"); 
 break; 
 case 500:  
 System.out.println("Memarliq ixtisasına qәbul oldunuz");  
 break; 
 case 300: 
 System.out.println("Aşağı bal topladığınız üçün qәbul olmadınız"); 
 break; 
 default: 
 System.out.println("TQDK balınızı daxil edin");     break; }}} 

run: 
Memarliq ixtisasına qәbul oldunuz 

 
Qeyd: Switch daxilindә hansı tip dәyişәn (integer, string, char) 
varsa case-dә dә hәmin tip dәyişәn istifadә olunmalıdır. Әks halda 
compile olmayacaq. Digәr bir mәsәlә dәyişәnlәrin adları yox 
onların dәyәri case-ә yazılmalıdır. Aşağıda göstәrildiyi kimi: 
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String      ad = “Zabil”;    -- case “Zabil” 
                      char simvol = ‘ Z ’;     -- case ‘ Z ’ 
                      int  yaş = 29;                 -- case 29 
 
Dövr əmrləri ‐ for , do, while  
İngilis dilindә dövr әmrlәri “loop” adlanır. Dövr, daxilindә yazılan 
şәrtlәri vә hesablamanı işlәyәrәk şәrtlәrdә verilmiş son hәddә çatana 
kimi hesablamanı tәkrar edir. 
  

For  
Әsasәn әdәdlәri ardıcıl vә ya müәyyәn şәrtә uyğun olaraq saymaq 
kimi әmrlәri yerinә yetirir. Müәyyәn olunmuş hәddә dövr ilә 
çatmaq üçün dizayn olunmuşdur. For dövrünün daxilindә başlanğıc 
әdәd, şәrt vә şәrtә çatmaq üçün hesablama funksiyası olur. 
Aşağıdakı misalda şәrt olaraq 15-dәn kiçik vә ona bәrabәr olan 
әdәdlәri sıralamaq istәyirәm. Bunun üçün başlanğıcda z dәyişәni 
şәrt ilә yoxlanılır 15-ә bәrabәr olmadığı üçün “z++” ilә üzәrinә bir 
әdәd әlavә edilir. Sonra hәmin әdәd tәkrar yoxlanılır vә15-ә bәrabәr 
olana qәdәr davam edir. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class ForLoop { 
 public static void main(String[] args) { 
 for (int z = 1; z <= 15; z++) { 
 System.out.print(z+" "); }}} 

run: 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 
 
Yuxarıdakı izaha uyğun olaraq әdәdlәr sıralananda 2-dәn 
başlamalıdır amma nәticәdә 1-dәn 15-ә qәdәr sıralanmışdır. For-un 
bu xüsusiyyәtini gәlәcәkdәki hesablamalarınızda nәzәrә almaq 
yaxşı olar. For daxilindәki şәrtlәr “;” ilә ayrılmalıdır. Aşağıdakı 
mәsәlәdә “for” dövründәn sonra “if” şәrt әmrinin necә istifadә 
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olunması götәrilib. Mәsәlәnin şәrti belәdir: 15-ә qәdәr olan 
әdәdlәrdәn hansı 3-ә qalıqsız bölünür. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class ForLoop2 { 
public static void main(String[] args) { 
for (int z = 0; z <= 15; z++) { 
if ( z % 3==0) System.out.print(z+" "); } 
System.out.println("- Soldakı rәqәmlәr 3-ә bölünәrkәn qalığı 0 
olanlardır");}} 

run: 
0 3 6 9 12 15 - Soldakı rәqәmlәr 3-ә bölünәrkәn qalığı 0 olanlardır 
 
QEYD: Yazdığınız proqram sonsuz dövrә girdiyi halda NetBeans-
dә nәticә göstәrilәn pәncәrәnin altında RUN proses zolağına x 
basaraq dövrü dayandıra bilәrsiniz.  
 

 
 

Mürəkkəb For əmrləri 
Yuxarıda izah olunan mәsәlә üzәrindә for dövrünün quruluşunu 
daha rahat anlamaq mümkündür. Әslindә for-un qarşısındaki 
mötәrizәdә dәyişәnin tipini yazmamaq vә ya bir neçә dәyişәni eyni 
vaxta daxil etmәk mümkündür. Aşağıdakı misalda 5-in vurma 
cәdvәlini bu üsulla әldә etmişәm. Z=5 mötәrizәdәn çöldә yazılıb. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class ForLoop3 { 
 public static void main(String[] args) { 
 int z=5, a; 
 for (a = 0; z*a <= 50; a+=1) { 
 System.out.println(z+"*"+a+"="+(z*a)); }}} 



40 
 

run: 
5*0=0 
5*1=5 
5*2=10 
5*3=15 
5*4=20 
5*5=25 
5*6=30 
5*7=35 
5*8=40 
5*9=45 
5*10=50 

While 
While(nә qәdәr ki; o vaxta qәdәr ki;) for-dan fәrqli olaraq bir 
mümkün vәziyyәtin dәyişәcәyi vaxta qәdәr şәrti icra etmir. Әgәr 
şәrt doğrudursa(true) dövr sonsuz davam edir vә şәrtlәr tәkrar-tәkrar 
yoxlanır. Aşağıdakı mәsәlәdә havanın temperaturu 0 dәrәcәdәn 
aşağı olduğu halda sobanın yandırılması şәrti verilmişdir. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class WhileLoop { 
 public static void main(String[] args) { 
 int hava = -1; 
 while (hava < 0) { 
 System.out.println("Sobanı yandır qış gәldi"); 
 break; }}} 

run: 
Sobanı yandır qış gәldi 

 
Şәrt true olan kimi loop(dövr) işә düşür. Әgәr false olsa heç bir 
addım atılmır. Bildiyimiz kimi şәrt true olduğu halda sonsuz dövr 
gedir. Belә halda loop-un dayandırlması üçün break әlavә 
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olunmalıdır. Şәrt dәyişәrsә yenidәn loop aktiv gözlәmәdә ola bilәr 
ta ki şәrt yenidәn true olsun. Aşağıdakı mәsәlәdә şәrtin yanlış 
olduğu ana qәdәr dövrün işlәmәsi göstәrilibdir. 
  
package com.ZJAVAKITABI; 
class WhileLoop2 { 
 public static void main(String[] args) { 
 int konfet= 5, aclıq=1; 
 while (aclıq <= konfet) { 
 System.out.println("Ac idim vә konfetin "+aclıq+"-"+"ni yedim. "); 
 aclıq++;}}} 

run: 
Ac idim vә konfetin 1-ni yedim.  
Ac idim vә konfetin 2-ni yedim.  
Ac idim vә konfetin 3-ni yedim.  
Ac idim vә konfetin 4-ni yedim.  
Ac idim vә konfetin 5-ni yedim. 

 
Ac olanda cibindәki 5 konfeti yeyәn adamın hesabatını görürsünüz. 
“While” daxilindәki şәrtlәrin vә digәr funksiyaların istifadә olunma 
qaydasını tәsvir edәn sadә proqram.  
 
Continiue 
Yuxarıda yazdığım konfetlә bağlı proqramda yәqin diqqәt 
yetirmişiniz ki 3, 4 ilә qurtaran rәqәmlәrin sonluğu düzgün 
yazılmayıb. “3-ni”, “4-ni” yazılıb. “Continue” bizә 3 vә 4 әdәdi 
yarandıqda hәmin case-ә aid olan şәkilçini ekrana vermәyә kömәk 
edәcәk. “Break” yazılan sәtirdә proqram tamamı ilә dayanır. 
“Continue” isә dövrün hәmin sәtirdәn aşağıya getmәsinә imkan 
vermir vә dövrü proqramı әvvәlindәn aşağı gәlmәyә mәcbur edir.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class WhileCaseContinue{ 
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 public static void main(String[] args) { 
 int aclıq=0, konfet= 5; 
 while (aclıq <= konfet) { 
 aclıq++; 
 switch (aclıq) { 
 case 3: System.out.println 
("Ac idim vә konfetin "+aclıq+"-"+"nü yedim. "); 
 continue;  
 case 4: System.out.println 
("Ac idim vә konfetin " + aclıq+ "-"+"nü yedim. "); 
 continue; 
 case 6: System.out.println 
("Ac idim vә konfetin " + aclıq+ "-"+"nı yedim. "); 
 continue; 
 default : System.out.println 
("Ac idim vә konfetin " + aclıq+ "-"+"ni yedim. "); }}}} 

run: 
Ac idim vә konfetin 1-ni yedim.  
Ac idim vә konfetin 2-ni yedim.  
Ac idim vә konfetin 3-nü yedim.  
Ac idim vә konfetin 4-nü yedim.  
Ac idim vә konfetin 5-ni yedim.  
Ac idim vә konfetin 6-nı yedim. 
 

Do while  
Do(yerinә yetirmәk) – demәk olar ki while kimidir. Şәrt “True” 
olduğu halda dövr sonsuz davam edir. “False” olduğu halda dövr 
dayandırılır. “Do while” -ın “while”-dan fәrqi şәrtin “false” olduğu 
halda belә, әn azi bir dәfә nәticәni ekrana verir. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
 class DoWhile{ 
 public static void main(String[] args) { 
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 int bu_il=2016; 
 System.out.print("Zabilin 29 yaşı var."); 
 do{System.out.println(" Növbәti il Zabilin 31 yaşı olacaq.");} 
 while(bu_il>2017); }} 

run: 
Zabilin 29 yaşı var. Növbәti il Zabilin 31 yaşı olacaq. 

 
Bu mәsәlәdә “Növbәti il Zabilin 31 yaşı olacaq” false olmasına 
baxmayaraq bir dәfә ekrana verilibdir.  
 
Dövrün adlandırılması 
Dövrün adlandırılması dedikdә müәyәn bir dövrün qarşısına ona 
vermәk istәdiyiniz adı vә “:”-ni yazırsınız. Daha sonra dövr 
müәyyәn hәddә çatanda adı olan dövrü qeyd edәrәk ona istәdiyiniz 
әmri verә bilәrsiniz.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class ayin_gunleri{ 
 public static void main(String[] args) { 
 int ilin_gunleri= 365; 
 ayin_gunleri: 
while (ilin_gunleri <= 365){ 
for (int i=1; i<=365; i++) {System.out.print(i+ " "); 
if (i > 30){ break ayin_gunleri; }}}} } 

run: 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 
26 27 28 29 30 31 

 
Yuxarıdakı proqramda ilin günlәrini dövrә salmışam vә hәr 31 
gündәn sonra aya bölgü aparmaq istәmişәm. While-ın yuxarısında 
yazılan “ayın_günleri” while dövrü üçün seçilmiş şәrti addır. Dövr 
31-ә çatanda break-in qarşısında yazılan dövr dayandırılır. 
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Array 
Array – matris, düzülüş demәkdir. Bir ad altında bir neçә dәyişәnin 
birlәşmәsi üçün istifadә edilir. Bәzәn daxil edilәn mәlumatlar 
hәddindәn artıq çox olur. Hәr bir dәyәr üçün yeni bir dәyişәn 
yazmaq mümkün olmur. Bu sәbәbdәn eyni tipli dәyişәnlәri bir ad 
altında massiv formasında yadda saxlayırıq.  
 

  Login  Password 
0 1 0 simsim 
1 2 1 gizlişifrә 
2 3 2 555 

 
Massivlәr daxilindәki elementlәri 0-dan başlayaraq sayır. Birinci 
dәyәr 1-dәn başlamır. İki ölçülü array iki üsulla yaradıla bilәr.  

Birinci üsul - Array yaradarkәn onun tipi(int, String, char...) 
qeyd edilir. Sonra array-in dәyişәninә ad (login vә ya password) 
verilir. Sonra array olmasını göstәrәn “ [ ] ” kvadrat mötәrizәlәr 
daxil edilir. Bәrabәrlikdәn sonra “{ }” әyri mötәrizәlәr daxilindә 
qeyd olunan dәyәrlәr “element” adlanır vә aralarında vergül 
qoyulmaq şәrti ilә ardıcıl qeyd olunurlar. Aşağıdakı mәsәlәdә 
istifadәçi adı vә şifrәsinin massiv şәklindә yadda saxlanıldığı 
göstәrilir. Mәsәlә qeydiyyatdan keçәn şәxslәri matris cәdvәlinә 
uyğun olaraq yoxlamaqdır. Yuxarıdakı cәdvәldә göstәrildiyi kimi 
“login” üzrә 3 vә “password” üzrә 3 mәlumat qeyd edilmişdir.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class Array { 
public static void main(String[] args) { 
 String login_e = "2"; 
 String pass_e = "gizlişifrә"; 
 String login[] = {"1", "2", "3"}; 
 String pass[] = {"simsim", "gizlişifrә", "555"}; 
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 if (login_e.equals(login[0]) && pass_e.equals(pass[0])) { 
 System.out.println("Salam " + login[0] + " nömrәli istifadәçi."); 
 } else if (login_e.equals(login[1]) && pass_e.equals(pass[1])) { 
 System.out.println("Salam " + login[1] + " nömrәli istifadәçi."); 
 } else if (login_e.equals(login[2]) && pass_e.equals(pass[2])) { 
 System.out.println("Salam "+ login[2] + " nömrәli istifadәçi."); }}} 

run: 
Salam 2 nömrәli istifadәçi. 

 
Qeyd: Yuxarıdakı mәsәlәdә istifadәçi adı şifrәlәrinin yoxlanması 
üsulu әslindә düzgün hәll deyildir. Bu üsulla hәr dәyişәni ayrıca 
kodla yazılmalı vә yoxlanmalı olsaq çox çәtin vә ağır proqram 
yazmış olarıq. Yuxarıdakı proqram indiyә qәdәr öyrәndiyimiz 
materialları tәkrar etmә mәqsәdi daşıyır. İnşallah kitabın sonunda 
bir layihәni tam olaraq işlәyib düzgün yanaşmaları tәtbiq edәcәyik. 
 
İkinci üsulu - Array-in “new” әmrindәn istifadә etmәklә 
yaradılır. İlk olaraq array-in tipi, adı, kvadrat mötәrizәlәr, 
bәrabәrlikdәn sonra “new” sonra array-in tipi, kvadrat mötәrizә 
daxilindә array-in sayı vә nöqtә vergül yazılır. Sonra altından array 
dәyişәninin adı kvadrat mötәrizәdә elementin yerlәşdiyi sıra 
nömrәsi vә bәrabәrlikdәn sonra elementin özü qeyd olunur. 
Aşağıdakı mәsәlәdә array-dәn istifadә etmәklә 5 dildә salamlama 
hәyata keçirәcik. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class Array2 { 
 public static void main(String[] args) { 
  
 String beş_dildә_salam[] = new String[6]; 
 beş_dildә_salam[0] = " "; 
 beş_dildә_salam[1] = "Salam"; 
 beş_dildә_salam[2] = "Hello"; 



46 
 

 beş_dildә_salam[3] = "Privet"; 
 beş_dildә_salam[4] = "Bonjour"; 
 beş_dildә_salam[5] = "Ciao"; 
 
System.out.println("Ümumi matris sayı " + beş_dildә_salam.length 
+ " olmasına baxmayaraq " + (beş_dildә_salam.length -1) + " dildә 
salam verilir: "); 
for (int i = 1; i < 6; i++)  
{System.out.println (i +": "+ beş_dildә_salam [i] + " "); }}} 

run: 
Ümumi matris sayı 6 olmasına baxmayaraq 5 dildә salam verilir:  
1: Salam  
2: Hello  
3: Privet  
4: Bonjour  
5: Ciao 

 
Qeyd: Array-in sayı başlanğıcda göstәrilmәlidir. Array-lәrә 
әvvәlcәdәn nәzәrdә tutulmamış element әlavә etmәk istәsәniz 
mütlәq ümumi array sayında dәyişiklik etmәlisiniz.  
İstifadә etdiyimiz “.length” metodu array daxilindәki elementlәrin 
sayını göstәrir. Әgәr array-in elementlәri qeyd olunmazsa default 
olaraq elementlәr aşağıdakı dәyәrlәri qazanacaqlar. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class Array3 { 
 public static void main(String[] args) { 
 String dәyәri_olmayan_array[] = new String[6]; 
 for (int i = 0; i <= 5; i++) { 
 System.out.println(dәyәri_olmayan_array[i] + " "); }}} 

run: 
null  
null  
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null  
null  
null  
null 

Dәyişәn tipinә görә array boş qaldığı zaman aşağıdakı nәticәlәri 
verir. 
                String – null,      boolean – false,    Char – ‘ \0 ’  
                integer, double, long, short(bütün rәqәm dәyişәnlәri) – 0 
 
Çoxölçülü Array 
Çoxölçülü array bir dәyәrdәn әlavә dәyәrlәrә sahib olması ilә 
fәrqlәnir. Dәyәrlәri verilmәdikdә çoxölçülü array-dә eynәn tәk 
ölçülü kimi default dәyәrlәrә sahib olur. Aşağıdakı şәkildә 
çoxölçülü array tәsvir edilib. 
 

 
 

Әsasәn çoxölçülü array koordinat nöqtәlәrinin(x, y) göstәrilmәsini 
tәlәb edәn mәsәlәlәrdә istifadә edilir.  
 
 package com.ZJAVAKITABI; 
class Array4 { 
 public static void main(String[] args) { 
 char multidimension[][] = new char[7][7]; 
 multidimension[0][2] = 'Z'; 
 multidimension[1][3] = 'a'; 
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 multidimension[2][4] = 'b'; 
 multidimension[3][5] = 'i'; 
 multidimension[4][6] = 'l'; 
 System.out.println("X arrayinin sayı " + multidimension.length); 
 System.out.println("Y arrayinin sayı " + multidimension.length); 
 System.out.print("Müәyyәn olunmuş kordinatlara görә şifrә : "); 
 
 for (int i = 0; i <= 4; i++) { int j = i; 
 System.out.print(multidimension[i][j + 2]); }}} 

run: 
X arrayinin sayı 7 
Y arrayinin sayı 7 
Müәyyәn olunmuş kordinatlara görә şifrә : Zabil 

 
Yuxarıdakı mәsәlәdә iki koordinat nöqtәsinә uyğun olaraq Char 
elementlәr daxil edilib. Daha sonra dövrdәn istifadә edәrәk 
koordinatların avtomatik әldә olunmasını vә elementlәrin yerlәşdiyi 
koordinatdan çağırılıb ekrana verilmәsini tәşkil edilib.  
 
Obyektin yaradılması 
OOP baxımından hәr bir adam obyektdir. Müәyyәn atributlara 
sahibdir vә hәmin atributlarla bağlı funksiyaları vardır. Belә ki, 
İbayev ailәsindә Zabil obyekti var. Hәmin obyektin atributları 
İbayev class-ından götürülmüşdür. “Ibayev Zabil = new Ibayev();” 
әmri ilә biz İbayev class-nın tipinә uyğun olaraq “new”(yeni) Zabil 
obyekti yaradır vә atribut dәyәrlәrinin Ibayev class-ından 
götürülmәsini qeyd edirik. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class Object { 
public static void main(String[] args) { 
 Ibayev Zabil = new Ibayev(); 
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System.out.println("Zabilin saçı " + Zabil.saçı + ". Göz rәngi " + 
Zabil.göz);}} 
 
class Ibayev { 
 String saçı = "Qara"; 
 String göz = "Qәhvәyi";}  

run: 
Zabilin saçı Qara. Göz rәngi Qәhvәyi 

 
Zabil obyektini yazdıqdan sonra CTRL+Space düymәsinә basdıqda 
siz JVM(Java Virtual Machine)-dәn artıq müәyyәn olunmuş 
dәyәrlәri çağıra bilәrsiniz. Siz obyekti yaratdığınız zaman ona 
İbayev class-ından mәlumatları götürә bilmәsini mümkün edirsiniz.  
Qeyd: Obyektin yaradılması class-ın instans-laşdırılmasıdır. 
 
 

Built‐in Java Packages 
Java-da proqramlaşdırmaq üçün endirdiyimiz JAVA JDK(Java 
Development Kit) tәrkibindә Java Runtime Enviroment(JRE) - 
Java-nın işlәmәsi üçün mühiti daşıyır. JRE-yә elә JVM(Java Virtual 
Machine)-dә demәk olar. Bütünlükdә Java-nın işlәmәsini tәşkil 
edәn parçalardır. Oracle Java-ya bir neçә ildәn bir yeni әlavәlәr 
edir. Bu әlavәlәrdәn olan JRE-nin tәrkibindәki Built-in Java 
Packages (daxilindә Java paketlәri quraşdırılmış) hazır proqramlar 
tәklif edir. Package elә bizim yaratdığımız “com.ZJAVAKITABI” 
paketi ilә eyni funksiyanı daşıyır. Oracle bәzi ümumilәşmiş 
mәsәlәlәri yenidәn yazmamaq üçün istifadәçilәrә hazır yazılmış 
class-lar yәni hazır yazılmış proqramlar tәklif edir. Hәr yenilәnmәdә 
yaradılmış paketlәr Oracle-ın müәyyәn sәhifәlәrindә yer alır. 
Aşağıdakı linkdә bizim endirdiyimiz SE8(Standart Edition –
Standard buraxılış) yer alır.  
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http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/ 

 
Sәhifәdә solda birinci pәncәrәdә paketlәrin siyahısını görürsünüz vә 
onun altındakı pәncәrәdә paketlәrin tәrkibindәki class-lara baxa 
bilәrsiniz. Sağ tәrәfdә isә seçdiyiniz class-ın tәrkibi izah edilir.  
Qeyd: Belә sual yarana bilәr, әgәr built-in package-lәr varsa niyә 
Netbeans-dә “com.ZJAVAKITABI” paketi kimi solda görünmürlәr. 
OOP-dәn yadınızdadırsa Encapsulasiya-nı xatırladır. Proqramın 
funksiyası var amma özü görsәnmir. Hazır class-ların sayının çox 
olduğunu nәzәrә alsaq Oracle-ın bu üslubu niyә seçdiyini anlamaq 
çәtin deyil. 
 
İmport 
Built-in Package-lәr İmport(idxal etmәk, daxil etmәk) әmri 
vasitәsilә istifadә olunur. Çağırılmış paketlәrin tәrkibindә funksiya 
göstәrmәyә hazır proqramlar vә tәtbiq olunmağı gözlәyәn method-
lar mövcuddur. Aşağıdakı misalda tәqvim vә tarixi әldә etmәk üçün 
“java.util.java” paketindәn istifadә olunmuşdur. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
import java.util.Date; 
class ImportSaat{ 
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 public static void main(String[] args) { 
 Date tarixdeyiseni = new Date(); 
 System.out.println(tarixdeyiseni); }} 

run: 
Tue Jan 31 00:27:25 AZT 2017 
 
İmport –dan sonra çağırmaq istәdiyiniz paketin adı yazılır. Paketin 
adı yazıldıqdan sonra onun daxilindәki method-lar çağırılmağı 
gözlәyir. Belә ki, bizdә sadә şәkildә “tarixdeyiseni”-nә hәmin 
dәyәrlәri vermişik. Hәr bir paketin vә ya method-un istifadә olunma 
qaydası var. Bunlar Oracle-ın sәhifәsindә hәr paket üzrә ayrıca izah 
edilmişdir. 
  

Access control( girişin idarə olunması) 
Access control yazdığınız class-ların, onların tәrkibindәki method-
ların vә ümumilikdә yaratdığınız obyektlәrin çağırılması vә ya 
onlara müdaxilә olunması qaydalarını tәnzim edir. Modifier tәyin 
edici, modifikator demәkdir. Aşağıdakı cәdvәldә public, 
private(xüsusi) vә protected(qorunan) access control әmrlәri tәsvir 
edilib. 
 

 
Y -yes N -no 

Әsasәn proqramlar private vә ya public olaraq tәyin edilir. Belә ki, 
public әmrini istifadә etsәk proqram bütün siniflәr üzrә açıq olur. 
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Private sadәcә class daxilindә proqramı istifadә olunmasını tәmin 
edir. Digәr pakage-lәr onu görmür. Protected bir o qәdәr dә istifadә 
olunmayan әmrdir vә demәk olar ki, public onu hәr yerdә әvәz edә 
bilir. No modifier(tәyin edici olmadıqda) bәndindә hәr hansı bir әmr 
bildirilmәzsә o zaman pakage-in ümumi access control dәyәri 
avtomatik mәnimsәdilir.  
 

Method nədir? 
Method bir növ dәyişәnә bәnzәyir. Hәr hansı bir hesablama, ona 
verilmiş ada mәnimsәdilir. Aşağıdakı misalda method(); -un yazılış 
şәkli göstәrilmişdir. Dәyişәndәn fәrqli olaraq method-un 
daxilindәki dәyәr ondan aşağıda main-dәn yәni әsas proqramdan 
ayrı amma eyni class-ın daxilindә yazılır. Method yaratmaq üçün 
bizә 4 parametr lazımdır.  
1.Access control modifikatorlarından hәr hansı biri – public, 

private, protected 
2.Return type göstәrilmәlidir – void(method-dan nәticә qaytarmır), 

return(hesablayıb nәticә qaytarır) 
3.Name – hәr hansı bir ad verilir 
4.Parameter – istifadә edәcәyi parametrlәr(dәyәrlәr) 
Aşağıdakı nümunәdә olan “public static void main” bölәsini 
nәzәrdәn keçirәk. 
 İnterger dәyәrlәri elan edilib –( int a = 1, b = 2, e = 3;)  
 Return type olan method1, method2 vә method5 nәticәlәrinin 

ekrana verilmәsi üçün “System.out.println”-dәn istifadә edilir. 
 

System.out.println(method1(a, b, e)); 
System.out.println(method2()); 
System.out.println(method5(a,b,e)); 
 
 Void type olan method3 vә method4 main daxilindә birbaşa 

yazılır. 
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method3(); 
method4(); 

 
 Method-da class kimi access control әmrlәrini tәlәb edir. Method-

un public olması onun bütün proqramlar tәrәfindәn çağırıla 
bildiyini göstәrir.  

 Static yazılması instansının olmaması demәkdir.  
 Method-a istәnilәn ad verilә bilәr. 
 Public static bildirilәndәn sonra method-un tipi bildirilmәlidir. 

Return type nәdirsә o yazılır. Method1() tәrkibindә integer 
hesablaması olacağı üçün “int method1” yazılır. Daha sonra main-
dә elan olunan hәr hansı bir dәyişәndәn istifadә olacaqsa hәmin 
dәyişәnlәrin tipi yazılmaqla adları göstәrilir. 
 

 public static int method1(int a, int b, int e) { 
 int q = (a + b + e); 
 System.out.print("3 parametrli Method 1 işlәyir vә nәticә "); 
 return q; } 

 
 İstәnilәn hesablama vә görüntü hazılandıqdan sonra sonda return 

yazılmalı vә dәyişәn göstәrilmәlidir. 
 Methodlarda “overloading” -hәddindәn artıq yüklәnmә deyilәn bir 

üsul var. Bu funksiya eyni ad daşıyan method-lara fәrqli 
parametrlәr vermәklә yaradılır. Method1 birinci 3 parametrli 
olaraq hesablanıb vә daha sonra method5 tәrkibindә 2 parametrlә 
çağırılaraq hesablama aparılıb. 

 Method2-dә intergerlәr maindәn götürülmәyib vә fәrqli adda 
dәyişәndәn istifadә edilib.  

 Method3 vә method4 daxilindә gedәn proseslәr void tipi daşıdığı 
üçün method-ların daxilindәki hesablamaların nәticәlәri geri 
qaytarılmır amma nәticәnin method daxilindә olduğu bilinir. 
Hәmin nәticәlәrin ekrana verilmәsi üçün “System.out.println()” 
istifadә etmişәm. 
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 Method5 daxilindә method1-dәn istifadә etmәyin yolu göstәrilib. 
Method1-in istifadә edәcәyi dәyişәnlәr return type-da elan edilib 
vә bundan әlavә method5 daxilindә başqa bir integer dәyişәni 
yaradılıb. Sonda hesablama aparılıb vә nәticә ekrana verilib. 

 

package com.ZJAVAKITABI; 
class Method { 
 public static void main(String[] args) { 
 int a = 1, b = 2, e = 3; 
 System.out.println(method1(a, b, e)); 
 System.out.println(method2()); 
 method3(); 
 method4(); 
 System.out.println(method5(a, b)); } 
 
 public static int method1(int a, int b, int e) { 
 int q = (a + b + e); 
 System.out.print("3 parametrli Method 1 işlәyir vә nәticә "); 
 return q; } 
 
 public static int method1(int a, int b) { 
 int mf = (a + b); 
 System.out.print("2 parametrli Method1 işlәyir. Nәticә: "); 
 return mf; } 
 
 public static int method2() { 
 int a = 4, b = 6; 
 int z = a + b; 
 System.out.print("Method 2 işlәyir vә nәticә "); 
 return z; } 
 
 public static void method3() { 
 System.out.println("Method 3 işlәyir, Void nәticә vermir"); } 
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 public static void method4() { 
 int v = 5, m = 5; 
 int n = v + m; 
 System.out.println("Method 4 işlәyir, hesablama nәticәsi " + n); } 
 
 public static int method5(int a, int b) { int u = 9; 
 System.out.print("Method 5 vә daxilindәki "); 
 int s = method1(a, b) + u + 2;  
 return s; }}  

run: 
3 parametrli Method 1 işlәyir vә nәticә 6 
Method 2 işlәyir vә nәticә 10 
Method 3 işlәyir, Void nәticә vermir 
Method 4 işlәyir, hesablama nәticәsi 10 
Method 5 vә daxilindәki 2 parametrli Method1 işlәyir. Nәticә: 14  

 
Constructor  
Yeni öyrәnәnlәr üçün konstruktorun yaradılması prosesi bir qәdәr 
çәtinlik yaradır. Bir az qarışıq prosesdir. Bu sәbәbdәn çalışacağam 
mümkün qәdәr prosesi xırdalayıb izah edim. Konstruktor yeni 
obyekti vә ya obyektin instance-ını yaratmaq üçün tәyin olunmuş 
xüsusi bir method-dur. Belә ki, konstruktor yaradan zaman iki class 
yaradılır. Rahat anlaşılması üçün onları 1-ci class-ı “konstruktorun 
çağırıldığı” vә 2-ci class-ı “konstruktor” özü kimi nәzәrimdә 
saxlayıram. Obyektlәrin yaradılma bölmәsindә Zabil obyektini 
yaratmışdım. İndi bu misala bәnzәr adam sinfini yaradıb daha sonra 
atributlara әsaslanaraq onların instance-larını çağıracağam. 
Obyektin yaradılmasını bir daha nәzәrdәn keçirәk ki, prosesi daha 
rahat qavramağımıza kömәk olsun.  
Hәr bir adam müәyyәn atributlara sahibdir vә hәmin atributlarla 
bağlı funksiyaları vardır. Belә ki, İbayev ailәsindә Zabil obyekti 
var. Hәmin obyektin atributları İbayev class-ından götürülmüşdür. 
“Ibayev Zabil = new Ibayev();” әmri ilә biz İbayev class-nın tipinә 
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uyğun olaraq “new”(yeni) Zabil obyekti yaradır vә atribut 
dәyәrlәrinin Ibayev class-ından götürmәsini qeyd edirik. 
Konstruktor yaradılmasında da oxşar misaldan istifadә edәcәyik.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
public class Conscall{ 
 public static void main(String[] args) { 
 Const İbayev = new Const("Qara", "şabalıdı", 181); 
 Const Kerimov = new Const("Şabalıdı", "qara ", 175); 
 System.out.println("Zabilin atributları aşağıdakılardır:"); 
 İbayev.Sac(); 
 İbayev.Goz(); 
 İbayev.Boy(); 
 System.out.println("Orxanın atributları aşağıdakılardır:"); 
 Kerimov.Sac(); 
 Kerimov.Goz(); 
 Kerimov.Boy(); 
 
Cosnt(konstruktor) class-nın tipinә uyğun olaraq İbayev obyekti 
yaradılsın. İbayev obyektindәki 3 parametr (qara saçlı, şabalıdı 
gözlü vә boyu 181) bir adamın yaradılması üçün “Conscall” class-
ından Const class-na ötürülür. Const class-ı parametrlәri uyğun 
şәkildә dizayn elәyib nәticәni hazırlayır. Obyektlәrin Const class-
nın instance-ı olması bizә hәmin class daxilindәn method çağırmanı 
mümkün edir. Aşağıda qeyd olunan Ibayev vә Kerimov 
obyektlәrinin Const daxilindә metod çağırdığını görürük.  
İndi keçәk Conts class-ı daxilindә yazılana ki, bütünlükdә prosesi 
anlaya bilәk. Konstruktor adı class adı ilә eyni olmalıdır. Әgәr 
konstruktoru class adından fәrqli adlandırsanız o zaman konstruktor 
yox method yaratmış olarsınız. Konstruktoru yaradarkәn ona işlәdә 
bilәcәyi parametrlәri tәyin etmәsәniz java bir qayda olaraq hәmin 
dәyәrlәri konstruktor üçün özü tәyin edәcәk. Bundan başqa 
konstruktorun method-lardan seçilәn әsas fәrqi “return type”-ının 
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olmamasıdır. Yәni daxilindә hesablamanı ekrana vermәk üçün 
konstruktorun void type olmasını nәzәrә almalısınız.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
public class Const { 
 String sac_rengi;    String goz_rengi;    int boy; 
 Const(String s, String g, int b) { 
 sac_rengi = s;   goz_rengi = g;   boy = b; } 
 void Sac() {System.out.println("Saç rәngi:" + sac_rengi); } 
 void Goz() {System.out.println("Göz rәngi:" + goz_rengi); } 
 void Boy() {System.out.println("Boyu:" + boy); }} 
 
“Const” “class”-ı daxilindә iki “string” tipi vә bir “int” tipli dәyişәn 
yaratmışam. Bu dәyişәnlәr (sac_rengi, goz_rengi, boy) “Const” 
mötәrizәsi daxilindәki dәyişәnlәrdәn(String s, String g, int b) yәni 
“Constcall” “class”-ından gәlәn mәlumatların götürülmәsi prosesi 
üçündür. “Constcall” “class”-ında verdiyimiz parametrlәrә uyğun 
(Const class-ında) tiplәr vә dәyişәnlәr yaratmalıyıq. “Constcall”-dan 
gәlәn dәyişәnlәrin (String s, String g, int b) birbaşa 
konstruktor(Const) daxilindә işlәtmәk mümkün deyil. Bu sәbәbdәn 
onları daxildәki dәyişәnlәrә mәnimsәdirik, yәni ötürürük. Daha 
sonra return type void olmasını yazıb metodumuzu yaradırıq. 
“Const” daxilindә daha mürәkkәb hesablamalar aparmaq 
mümkündür. Yuxarıda göstәrilәn misal prosesin ümumi tәsvirini 
yaradır. 
Qeyd: Proqram daxilindә konstruktorlar method-lardan әvvәl 
çağırılır. 
 
“Inheritance”‐ın yaradılması 
Bildiyimiz kimi “inheritance”, bir proqrama başqa proqramın 
xüsusiyyәtlәrini istifadә etmәyә imkan yaradır. “İnheritance” 
aşağıdakı misalda “extend”(uzatmaq, böyütmәk, artırmaq) әmri ilә 
irsiliyi ötürür. Aşağıdakı misalda A, B, C “class”-ları hazırlanmış, 



58 
 

daha sonra C-yә uyğun olaraq obyekt yaradılmışdır. Obyekt C-yә 
aid olmasına baxmayaraq B-nin dәyәrlәrini çağıra bilir.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
public class Inher{ public static void main(String[] args) { 
programC obyekt = new programC(); 
obyekt.Bnigoster(); } } 
class programA{int a=5; 
public void Anigoster(){  
System.out.println("A-nın nәticәsiyәm");}} 
class programB extends programA{int b=10; 
public void Bnigoster(){ 
 System.out.println("B-nin nәticәsiyәm"); 
 System.out.println("B-dәn A rәqәmini görürәm = " + a); 
 Anigoster();}} 
class programC extends programB{int c=15; 
public void Cnigoster(){ 
 System.out.println("C-nin nәticәsiyәm" + c ); 
Anigoster();   
Bnigoster();}} 

run: 
B-nin nәticәsiyәm 
B-dәn A rәqәmini görürәm = 5 
A-nın nәticәsiyәm 

 
Ardıcıllığa görә programC programB-nin vә programB programA-
nın әlavәsidir. Başqasının әlavәsi vә ya uzantısı olmayan A 
superclass-dır. B vә C subclass-dır. 
 
“Super” və “This” açar sözləri  
“İnheritance”-dәn bizә müәyyәn olduğu kimi, “class”-lar 
tabeliyindә olduğu “class”-ın istәnilәn dәyәrini çağıra bilir. Bәzәn 
alt sinif(subclass) vә üst sinif(superclass) eyni adda dәyişәnә sahib 
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olur. Bu zaman “super” әmrindәn istifadә edәrәk üst sinfә aid olan 
dәyişәnin proqramdakı yerini tәyin edә bilirik. Super sözünü qeyd 
etdikdәn sonra “CTRL+SPACE” düymәlәrini sıxaraq “JVM”-dә 
“class”-la bağlı olan bütün mümkün dәyişәnlәri vә funksiyaları 
çağıra bilәrsiniz. “Super” üstün “class”-ı göstәrir. This(bu) açar 
sözü olduğu yeri, hazırki sinfi müәyyәn edir. Aşağıdakı misalda hәr 
iki açar söz göstәrilmişdir. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
public class SuperThis { 
public static void main(String[] args) { 
 progC obyekt = new progC(); 
 obyekt.Cavab();}} 
class progA {int a = 5;} 
class progB extends progA {int b = 10;} 
class progC extends progB {int a = 15; 
public void Cavab() {System.out.println(super.a + this.a + super.b + 
b + a);}} 

run: 
55 

 
Yuxarıdakı misalda “proA” vә “proB” super sinifdir vә bu sәbәbdәn 
onların dәyişәnlәri (“Super.a” vә “super.b”) “subclass”-da “super” 
açar sözü ilә çağırılır. ProC isә “subclass”-dır. “This.a”-nın istifadә 
olunduğu “Cavab()” metodu “progC” class-ına aiddir. ProA vә 
ProC dәyişәni eyni adda olduğu üçün onları ayırmaqda super.a vә 
this.a açar sözlәrindәn istifadә olunub. “Super.b” dәyişәni vә “b” 
dәyişәni eynidir. Çünki “b” adında digәr dәyişәn yoxdur. Burada 
sonda istifadә olunan “a” dәyişәni “this” әmrinә bәrabәrdir çünki 
ProC daxilindә yәni öz class-ında istifadә olunur. 
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Static Variable və ya Class dəyişənlər 
Statik dәyişәnlәrin birbaşa mәnası yanlış anlaşıla bilәr. 
Mәnimsәdiyi dәyәrlәrin hәmişә sabit qalması kimi başa düşülür 
amma bu belә deyil. Statik dәyişәnlәr proses içindә müxtәlif 
dәyәrlәrә sahib ola bilir, amma çağırıldığı obyektlәrә nisbәtdә 
dәyәrlәri sabitdir. Statik dәyişәnlәrin digәr adı “class” 
dәyişәnlәridir. Bildiyimiz kimi proqram işә başladığında 
konstruktorlar method-lardan әvvәl çağırılır. Statik dәyişәnlәr 
proqramda compile olunanda JVM-dәki class loader tәrәfindәn 
müәyyәn edilir vә yaddaşda saxlanılır. Bundan әlavә static 
dәyişәnlәr әmrlәr içindә konstruktordan da әvvәl çağırılır. 
Aşağıdakı misalda sadә static dәyişәn göstәrilmişdir. Әgәr static 
dәyişәnlәrә dәyәr mәnimsәtmәsәk rәqәmlәr üçün “0”, boolean üçün 
“false”, char üçün “0”, obyekt üçün “null” göstәrilәcәkdir.  
 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class Staticvar{ 
public static void main(String[] args) { 
System.out.println(sabit.id); }} 
class sabit{static int id;} 

run: 
0 

Burada bir java faylın içindә 2 class yaratmışam. Birinci class main-
dir. Son nәticәmizdә oradan çapa verilir. İkinci class-ımızın vәzifәsi 
sadәcә static dәyәri tәqdim etmәkdir. Static dәyişәnlәrә mürәkkәb 
funksiyalardan alınan dәyәrlәri mәnimsәtmәk üçün statik 
bloklardan istifadә edilir.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
class Staticvar2 { 
public static void main(String[] args) {  
vahid konstruktor = new vahid(); }} 
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class vahid {  
static {System.out.println("Bu hesablama statik bloka aiddir"); } 
vahid(){System.out.println("Bu yazı konstruktora aiddir"); } 
static {int a = 5; int b = 5; 
while (a == b) {System.out.println("A B-yә bәrabәrdir"); break; }}} 

run: 
Bu hesablama statik bloka aiddir 
A B-yә bәrabәrdir 
Bu yazı konstruktora aiddir 

 
Әgәr class daxilindә iki statik dәyişәn varsa JVM-ә yazıldıqları 
ardıcıllığa görә yüklәnirlәr. Statik bloklar aşağıdakı kimi tәrtib 
edilir. Bu misalda konstruktordan istifadә etmişәm. Konstruktorun 
funksiyası class-da olan dәyәrlәri bir class-dan digәrinә instance 
yaradaraq ötürmәkdir. Heç bir dәyişәndәn istifadә etmәdәn class-ın 
tәrkibindәki iki static vә bir konstruktor dәyәrini main class-da yeni 
obyektә mәnimsәdәrәk nәticәni әldә etmişәm. Nәticәdәn dә aydın 
olduğu kimi konstruktor sıralamada ikinci olsa da onun üçüncü 
yazılan static dәyişәn ardıcıllıqda qabaqlayır. Bundan әlavә 
konstruktor obyekti sadәcә main class-da yaradılmaqla nәticәni 
ekrana verir. Buna sәbәb sonda yazılan “vahid()”-dir. Әgәr mötәrizә 
daxilindә parametr verilsә hәmin parametrә uyğun nәticә ekrana 
verilәcәkdir. 
 
Casting  
Hәrhansı mәlumatın tipinin dәyişdirilmәsinә casting deyilir. Casting 
dәyişәnin vә ya obyektin dәyәrini deyil, onların int, float, char, 
long, short, double, byte kimi tiplәrini dәyişir. 

float mәnbә = 7.06F; 
int nәticә = (int) mәnbә; 

Yuxarıda göstәrilәn misalda float tipindә olan dәyişәn ondan 
aşağıda yazılan üsulla integer tipinә çevrilmişdir.  
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Qeyd: İnheritance әlaqәsi olan obyektlәr arasında casting etmәk 
mümkündür.  
 
Swing GUI‐ Qrafiki Istifadəçi İnterfeysi 
Swing Graphical User Interface(GUI) – Swing Qrafiki İstifadәçi 
İnterfeysi Java-da arxa planda(backend) yazılan proqramları, 
istifadәçilәrә qrafiki tәsvir şәklindә(frontend) tәqdim etmәk üçün 
nәzәrdә tutulub. Swing arxa planda yazılan kodlamaya qrafiki 
görünüş verir.  
 
Swing‐in strukturu 
Interfeysin görünmәsi üçün obyekt yaradılmalıdır. Aşağıdakı 
şәkildә Swing-in strukturu iyerarxik düzülüşdә tәsvir olunmuşdur. 
Strukturun hәr bir parçası bir araya gәlәrәk obyekti formalaşdırır vә 
onun üzәrindә toplaşır. Component vә Container GUİ-nin 
yaradılması üçün әsas obyektlәrdir. Komponent individual 
elementlәrdәn(düymәlәr, yazı qutuları, vә s.) ibarәtdir. Konteynerlәr 
dә komponentdirlәr amma onlar bir neçә komponenti bir arada 
tutmaq üçün istifadә olunurlar.  
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Yuxarıdakı tәsvirdәn dә müәyyәn olunduğu kimi, konteynerlәrin 
tәrkibindә Window(pәncәrә), Panel(lövhә), “JComponent” kimi 
komponentlәr vardır. Swing-in tәrkibindәki bütün elementlәri vә 
onunla bağlı әmrlәrin hamısını sadalamaq mümkün deyil. Hәr 
yenilәnmәdә yeni elementlәr vә funksiyalar әlavә oluna bilәr. Bu 
sәbәbdәn işlәmә mәntiqini anlamaq daha vacibdir. Praktiki 
mәsәlәlәr üzәrindә mәşq etmәk “GUİ”-lәri mәnimsәmәkdә daha 
böyük rol oynayır. Swing standart olaraq “Netbeans”-ә 
yüklәnmişdir. Bu baxımdan ilk olaraq Swing-lә tәcrübә keçmәk әn 
doğrusudur. 	
	
Qrafiki təsvirdə ilk proqram “Salam Dünya” 
 

 
 
Yuxarıdakı “Salam Dünya!” proqramının qrafiki görünşü “swing”-
lә tәrtib edilmişdir. “Backend”-dә, “Swing” paketini çağıraraq onun 
tәrkibindәki JFrame(çәrçivә, korpus, gövdә, pәncәrә) proqramını 
istifadә etmişik. Proqramdan istifadә etmәk üçün obyekt yaratmışıq 
vә onun tәrkibindәki metodları, proqramları vә sair dәyәrlәri obyekt 
vasitәsi ilә çağırır, istәdiyimiz yeni dәyәrlәrlә yeni forma vә 
funksiyalar yaradırıq.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
import javax.swing.JFrame; 
class Swingtest{ 
 public static void main(String[] args) { 
 JFrame pәncәrә = new JFrame("SALAM DÜNYA"); 
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 pәncәrә.setVisible(true); 
 pәncәrә.setSize(500,400); 
pәncәrә.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);}} 
 
Obyekt “pәncәrә” yaradıldıqda proqram daxilindә pәncәrәdәn sonra 
“.” nöqtә qoysaq avtomatik olaraq “JVM”-dәn “JFrame”-ә aid olan 
funksiyaları “pәncәrә” obyekti üçün çağıracaqdır. Obyektin ekranda 
görünmәsi üçün ilk әmrimizi “pәncәrә.setVisible” (set-tәyin 
etmәk)(visible-aydın, görünәn) yazırıq. Bu funksiya boolean 
dәyәr(true vә ya false) qәbul edir. “True”- doğru, tәsdiqlәmәk 
mәnasını verir vә burada pәncәrәnin görünmәsinә razılıq veririk. 
Daha sonra “pәncәrә.setSize(500, 400)” әmrlәri ilә pәncәrәnin hansı 
ölçüdә olması müәyyәn edilir. “pәncәrә.setDefaultCloseOperation” 
әmri pәncәrәnin standart olaraq qapanmasını vә bu hәrәkәtin 
“JFrame”-in tәrkibindәki “Exit_ON_CLOSE” әmri ilә yaradılacaq 
pәncәrәdә sağ üst tәrәfdәki “x” düymәsinә basarkәn pәncәrәni 
bağlamasını әmr edir. Swing barәdә ümumi tәsәvvür yarandığını 
güman edirәm. Swing-in tәrkibindәki bütün әmrlәri әzbәrlәmәk 
mümkün deyildir. Ümumilikdә proses swing paketini daxil etmәklә 
tәrkibindәki proqramları çağırır vә istәdiyimiz interfeys dizaynını 
tәrtib edirik. Swing kimi müxtәlif qrafiki interfeyslәr(GUI) var. 
Swing әmrlәri ilә bağlı müxtәlif sәhifәlәr mövcuddur. 
http://www.tutorialspoint.com/swing/swing_controls.htm - bu 
sәhifәdә hәr әmrә uyğun olaraq onun alt әmrlәri sadә formada 
göstәrilmişdir.  
 
SWING GUI Forms 
Bildiyimiz kimi Swing yazdığımız proqramlara görünüş vә 
funksionallıq vermәk üçün istifadә olunur. İlk olaraq Neatbeans-dә 
yeni fayl yaratmaq düymәsini sıxaraq vә “ZJAVAKİTABİ” 
paketimiz daxilindә “Swing GUI Forms” kateqoriyasından 
“JFrameForm“ fayl tipini seçirik. 
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Növbәti sәhifәdә JFrameForm -a istәdiyimiz Class adını veririk. 
Ortada açılan Design bölmәsindәki formanın üzәrinә “Palette” 
bölmәsinidәn iki “Text Field”(yazaı sahәsi) vә bir “Button”(düymә) 
atırıq.  
 

 
 
Yaratdığınız “jButton1” düymәsinin üzәrinә sağ düymә ilә sıxaraq 
açılan menyudan “Edit text” variantını seçin vә düymә üzәrindә 
görmәk istәdiyiniz yazını qeyd edin. Dәyişdiyimiz yazı 
komponentin görünәn tәrәfidir. Proqram tәrәfi üçün komponentlәrin 
adını dәyişmәk üçün sağ düymә ilә açılan menyudan “Change 
Variable Name”(dәyişәnin adını dәyişmәk) variantını seçin. 
Proqram daxilindә yazılan dәyişәn adlarının yazılış üslubu qısa vә 
müәyyәn mәntiqi dizayna sahib olmalıdır. Mәsәlәn: “button” üçün 
“btn”, “Text Field” üçün “txt” kimi qısaltmalar istifadә edә 
bilәrsiniz. 
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Dәyişәn adları “txt1”, “txt2” vә “btn” olan dörd swing komponenti 
yaratdım. Mәqsәdim “”txt1” -dә verilәcәk yazını “txt2”-dә 
göstәrmәkdir. Belәliklә proqramı aşağıdakı kimi dizayn edirәm. 

 
Daha sonra OK düymәsinin üzәrinә sıxaraq açılan “Source” 
(mәnbә) bölmәsindә proqramımızı yazmağa hazırlaşıram. Açılan 
pәncәrәdә әvvәllәr gördüyümüz kimi tәmiz sәhifә bizi gözlәmir. 
Aşağıda göstәrilәn “private void btnActionPerformed” hissәsinә 
gәlәrәk düymәnin basılacağı anda edәcәyi әmrlәri yazın. Yәni 
proqramınızı yazmağa başlayın. 
 

 
Kodlama hissәsindә olan “// TODO add your handling code here:” 
bu şәrhi silә bilәrsiniz. Hәr bir Swing komponentinin özünә uyğun 
JVM-dәn çağırdığı әmrlәr toplusu var. TextField- bütün ona verilәn 
dәyәrlәri String olaraq qәbul edir. Proqramın frontend tәrәfindә 
daxil edilәcәk dәyәrlәri backend tәrәfdә әldә etmәk üçün Texrtfield 
“getText()” metodundan istifadә edir.  
 
private void btnActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt){  
String s=txt1.getText(); 
txt2.setText(s); }  
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Bu üsulla txt1-dә verilәn yazını dәyişәnә mәnimsәdib daha sonra 
hәmin dәyişәni txt2-yә ötürmüşәm. Bu misalda bir dәyişәni 
frontend-dәn necә almağı vә necә Backend-dәn frontend-ә mәlumat 
ötürmәyi göstәrmişәm. Yuxarıdakı proqramın daha düzgün yazılışı 
aşağıdakı kimidir: 
 
private void btnActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt){  
txt2.setText(txt1.getText());   }  
 
Proqramı yazdıqdan sonra yadda saxlayın vә Source hissәsindәn 
Run edin.  
 
Parseİnt və ValueOf 
Bildiyimiz kimi TextField daxil olan dәyәrlәri String olaraq qәbul 
edir. Belә olduğu halda rәqәmlәri toplamaq mümkün olmur. Demәli 
String dәyәrini Integer-ә çevirmәyi öyrәnmәliyik. Üç textfield vә 
bir button yaradaraq onlara daxil olan rәqәmlәri toplamağa çalışaq. 
Button düymәsinin action performed hissәsinә daxili olaraq orada 
aşağıdakı kodu yazırıq. 
 
private void btnActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt){  
 int nmbr1 = Integer.parseInt(txt1.getText()); 
 int nmbr2 = Integer.parseInt(txt2.getText()); 
 txt3.setText(String.valueOf(nmbr1 + nmbr2));}  
  
Birinci Integer class-ından “parseİnt()” metodunu çağırır vә txt 
daxilindәki string-i integer-ә çeviririk. Hesabalama aparıldıqdan 
sonra TextField-ә string olaraq nәticәni qaytarmaq üçün String 
class-ından “valueOf()” metodunu çağırırıq. 
QEYD: SetText mәlumatın TextField-ә mәnimsәdir. GetText 
mәlumatı TextField-dәn götürür. Demәk olar ki bütün Swing 
komponentlәri bu mәntiqlә işlәyir. 
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ComboBox və JOptionPane praktiki məsələ.  
Ferma daxilindәki heyvanların artımı vә ya azalmasını nәzarәtdә 
saxlamaq üçün bir proqram hazırlayaq. Bizә iki әdәd TextField, iki 
әdәd ComboBox, dörd әdәd Label vә bir әdәd Button lazımdır. 
Label- etiket demәkdir vә bu proqramda “Sayı, Heyvan, Tәsvir vә 
Kod” yazıları ilә komponentlәrin adlandırılmasında istifadә 
olunublar. Bizә iki ComboBox lazım olduğunu bildirmişdim. Biri 
heyvan növünün siyahısını, digәri onların hazırkı vәziyyәtinin 
tәsviri üçün istifadә olunacaqdır. TextField-lәr isә istifadәçi 
tәrәfindәn daxil edilәcәk mәlumatları qәbul edәcәkdir.  
 

 
 

ComboBox-u seçin vә daxilindәki items(bәndlәri) әlavә etmәk üçün 
sağ alt küncdә yerlәşәn JComboBox1-Properities-dәn model sözü 
yazılan hissәni tapın. Qarşısındakı üç nöqtәli düymәni sıxın. 
Variantları(İnәk, Qoyun, Keçi, Ördәk) alt-alta yazın vә OK 
düymәsini sıxın. 
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Daha sonra ikinci ComboBox üçün eyni addımları atın. Doğuldu vә 
ya Kәsildi/Öldü variantlarını әlavә edin. Eynәn әvvәlki proqramda 
olduğu kimi Button üzәrinә iki dәfә sıxaraq action performed 
hissәsindә göstәrilәn qaydada proqramı yazın. 
 
private void jButton1ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent 
evt) {  
String x = jTextField2.getText(); 
String code = jTextField1.getText(); 
String animal = String.valueOf(jComboBox1.getSelectedItem()); 
String expl = String.valueOf(jComboBox2.getSelectedItem()); 
JOptionPane.showMessageDialog(null,x+" " + animal +" "+ expl +" 
vә ona "+ code+" kodu "+ "verildi."); }  
 
Frontend-dәn TextField-lәrә daxil edilәn mәlumatları “getText()” 
methodu vasitәsi ilә әldә edib daxili dәyişәnә mәnimsәtmişәm. 
“GetSelectedİtem()” methodu ilә ComboBox-larda olan 
mәlumatları әldә edib, String-ә çevirib, dәyişәnә mәnimsәtmişәm.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
import javax.swing.JOptionPane; 
 
JOptionPane dialoq paketini import edirik. JVM-dәn ona aid olan 
methodlardan “showMessageDialog()” çağırıb, mәlumatları ekrana 
dialoq pәncәrәsi vasitәsi ilә ötürürük. Proqramı Run etdikdәn sonra 
açılan proqramda lazım olan mәlumatları daxil edin. “Qeydә al” 
düymәsini sıxın. Açılan “Message” informasiya pәncәrәsi 
JOptionPane dialoqudur.  
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Stream  
Stream axın demәkdir. Bu termin Java-da mәlumat axını ilә bağlı 
istifadә olunur vә iki yerә ayrılır:  
 

1. “InPutStream” mәlumatı hansısa mәnbәdәn oxumaq  
2. “OutPutStream” mәlumatı tәyin olunan yerә yazmaq  

 
JVM işә salındığı andan mәlumatın tәyinatı ilә bağlı iş görәn üç 
axın komponenti “System.in”, “System.out” vә “System.err” 
әmrlәri icra etmәyә hazır olur. Bunlardan әn çox “System.out.print” 
әmrini işlәtmişik.  
 
Scanner  
“Scanner” daxil edilmiş vә ya daxil edilәcәk mәtinlәrlә işlәmәk 
üçün әn populyar class-dır. “Java.util.Scanner;” paketini import 
etmәklә class-ı aktivlәşdirә bilәrsiniz. “Scanner” class-ının method-
ları aşağıdakılardır: 
String next() ;  String nextLine();  byte nextByte();   short nextShort(); 
 int nextInt();  long nextLong(); float nextFloat();  double nextDouble(); 
 

package com.ZJAVAKITABI; 
import java.util.Scanner; 
public class Scann { 
public static void main(String args[]) { 
Scanner sc = new Scanner(System.in); 
System.out.println("Qeydiyyat nömrәnizi yazın"); 
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int reg = sc.nextInt(); 
System.out.println("Adınızı yazın"); 
String name = sc.next(); 
System.out.println("Mәblәği yazın"); 
double fee = sc.nextDouble(); 
System.out.println("Qeydiyyat nömrәsi:" + reg + " adı:" + name + " 
Mәblәğ:" + fee); 
sc.close(); }} 
 
Yuxarıdakı misalda Scanner class-nın instance-ı olan “sc” obyektini 
yaradırıq. “System.in”-dәn daxil edilәn mәlumatları necә qәbul 
etmәsini method-lar vasitәsi ilә göstәririk. Әn sonda obyekt ilә 
işimizin bitdiyini “sc.close();” әmri ilә bildiririk. 
QEYD: “System.in” yәni sistemә mәlumatın daxil edilmә bölmәsi 
NetBeans-dә aşağıda Output hissәsindәdir. Nәticә göstәrilәn 
hissәdә mәlumatda daxil edilә bilir. 
 

 
 
 

Delimiter 
Scanner class-ı hәrbir mәlumatı simvol kimi qәbul edir. Hәr hansı 
bir mәtn daxilindә müәyyәn bir hissәni qeyd edәrәk, ona oxşar 
digәr variantları işarәlәmә kimi tapşırıqları “Scanner” class-nın 
“delimiter” method-u ilә yerinә yetirә bilәrsiniz. 
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String input = "1 balıq 2 balıq qırmızı balıq göy balıq"; 
Scanner s = new Scanner(input).useDelimiter("\\s*balıq\\s*"); 
 System.out.print(s.nextInt()+" "); 
 System.out.print(s.nextInt()+" "); 
 System.out.print(s.next()+" "); 
 System.out.println(s.next()); 
 s.close(); }} 

run: 
1 2 qırmızı göy 

 
Gördüyümüz kimi “balıq” sözünü “useDelimiter()” method 
daxilindә istifadә edәrәk bütün mәtndәn çıxarılmasına nail olduq. 
 

Exception , Try , Nested Try, Catch, Finally 
Proqram kodunu yazdığımız zaman onun iş prinsipindә qarşısına 
çıxa bilәcәk xәtaların hamısını görmәk mümkün olmur. Xәtalar 
müxtәlif sәbәblәrdәn olur. Hәr hansı sәbәb vә haldan asılı 
olmayaraq xәta hadisәsinin baş vermә ehtimalına qarışı “Exception” 
(istisna hal) proqram daxilindә nәzәrdә tutulmalıdır. “Exception” 
halları “Try”(cәhd) bloku vasitәsilә hazırlanır. Try blokunda deyilir 
ki, bu kodu icra elә. Әgәr nәzәrdә tutulmayan hal baş 
verәrsә(exception), o zaman sәhvi(error) tut (catch) vә verilәn 
parametr üzrә hәll et(handle). 
 

try { kod hissә } catch (Exception e){ } 
 

Catch blokunda sәhvlәr tutulub “e” dәyişәninә saxlanılma üçün 
mәnimsәdilir. Bu bir növ sәhvin düzәldilmәsi üçün atılmış bir 
addımdır vә “error handling”(sәhvlәrin әlә alınması, idarә 
olunması) kimi qәbul edilir. Try blokunda istifadә olunan 
obyektdәn asılı olaraq catch-in exception parametri dәyişir. Hәr 
obyekt import olunduğu pakage-ә uyğun olaraq exception parametri 
tәlәb edir. Neatbeans-dә catch blokunun exception hissәsindә 
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düzgün parametr yazılmadığı halda xәbәrdarlıq göstәrilir. JVM 
(CTRL+Space) vasitәsi ilә paket adına uyğun variantı seçib sәhvi 
düzәldә bilәrsiniz. 
 

 
 

Finally(son, yekun) bloku bir növ try blokundan asılıdır. Catch 
blokunun exception tutmasından asılı olmayaraq finally bloku 
demәk olar ki hәmişә icra olunur. Try blokunun içindә 
“System.exit” әmri verilәrsә bu zaman try bloku bağlanır. Sadәcә 
bu halda finally bloku icra oluna bilmir. Finally bloku method 
daxilindә istifadә olunduğunda return dәyәrini sonda dәyişdirә 
bilmә kimi üstünlüyü var. Catch istisna hal olduğunda aktivlәşir. 
Finally bәzi proseduraları avtomatik yerinә yetirmәyә şәrait yaradır. 
Catch-dәn asılı olmadan, hәmişә try-la birgә icra olunur.  
 
public class TryCatchFinally { 
public static void main(String[] args) { 
try { // int a=100/0;    int a=100/1; } 
catch(ArithmeticException e) { 
System.out.println("Catch bloku aşağıdakı sәhvi tutub"); 
System.out.println(e); }  
finally{System.out.println("Finally bloku çağırılıb"); }}} 
 
Yuxarıdakı misalda “int a=100/0” variantını yoxlasanız, sıfıra 
bölünmә mümkün olmadığı üçün catch vә finally-nin hәr ikisi 
nәticә verәcәk. “int a=100/1” variantında sәhv olmadığı üçün 
sadәcә finally bloku nәticә verәcәk. 
Nested Try(yuvalanmış, iç-içә keçmiş) - Try bloku içindә Try 
bloklarının olması-na deyilir.  
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public class NestedTry {public static void main(String args[]){  
try{ try{  
 System.out.println("29 sıfıra bölünә bilmәz");  
 int z =29/0;  
 }catch(ArithmeticException e){System.out.println(e);}  
 try{int i =30/0;  
 }catch(ArithmeticException e){System.out.println(e);}  
 System.out.println("30-da sıfıra bölünә bilmәz");  
}catch(Exception e){ System.out.println 
("Әsas Try-da sәhv olsa bu mesaj ekrana verilәr");}  
System.out.println("Sәhvlәr çıxdı amma hәll edildi"); } } 

run: 
29 sıfıra bölünә bilmәz 
java.lang.ArithmeticException: / by zero 
java.lang.ArithmeticException: / by zero 
30-da sıfıra bölünә bilmәz 
Sәhvlәr çıxdı amma hәll edildi 

 
Try-with-resources(mәnbә)- bloku bir neçә mәnbәdәn(obyektdәn) 
istifadә etmәyә imkan yaradır. Sonuncu bloku yaxşı anlamaq üçün 
try bloku ilә bağlı alt blokları ümumilikdә incәliyәk. Yazdığımız 
proqramlarda aldığımız nәticәlәri fayla yazmaq istәsәk hansı 
addımları atmalıyıq? Mәlumatları yazmaq üçün faylı tapmalı, 
yoxdursa yenisini yaratmalı, öncә faylı açmalı, yazdığımız 
mәlumatı yaddaşda saxlamalı vә faylı bağlamalıyıq. Bizdә yuxarıda 
sadalanan addımların tam yerinә yetirilmәsi üçün proqram 
kodlarını, try blokları vasitәsilә nәzarәtdә saxlamalıyıq. Әgәr fayla 
mәlumat yazıla bilmirsә vә ya hәr hansı bir xәta baş verirsә catch 
bloku sәhvi tutur vә vәziyyәti әlә alır. Catch vә finally bloklarında 
açılan faylın bağlanmasını nәzәrdә tutmaq şәrtdir. İş prosesindә 
istisna hal olmasına baxmayaraq, finally blokunda yazılan әmr icra 
edilir. Bu qәbildәn, exception olsa belә fayl finally blokunda 
bağlana bilir. Try blokları içindә istifadә olunan fayllar açıldıqda 
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onların bağlanması üçün finally bloku hәr obyektә uyğun ayrıca 
bağlama әmri yazmağı tәlәb edir. Try with resources blokunun 
üstünlüyü catch vә finally bloklarından azad şәkildә işlәyә 
bilmәsidir. Faylların bağlanma prosesi bu bloka aid “AuoCloseable” 
obyekti vasitәsi ilә avtomatik yerinә yetirilir. Obyektlәrin 
bağlanması üçün finally blokundan istifadә etmәk lazım gәlmir.  
 
Create, Read və Write File 
Yaratdığımız hәr hansı proqramın nәticәsini fayla yazmaq istәsәk 
bu zaman “java.io” paketlәrindәn istifadә etmәliyik. 
 
package com.ZJAVAKITABI; 
import java.io.BufferedWriter; 
import java.io.File; 
import java.io.FileWriter; 
import java.io.IOException; 
public class CreateReadWrite { 
public static void main(String[] args) { 
File newfile = new File("C:/Users/Z13/Desktop/ZJAVA.txt"); 
if (newfile.exists()) { 
 System.out.println("Fayl daha әvvәl yaradılmışdı");} else { 
try {newfile.createNewFile();} catch (IOException e) { } 
 try {FileWriter fileW = new FileWriter(newfile); 
 try (BufferedWriter buffW = new BufferedWriter(fileW)) { 
 buffW.write("Bu yazı Java proqramı tәrәfindәn yazılıb."); 
 buffW.write(" Buffered writer fәrqi."); } 
 System.out.println("File uğurla yaradıldı");}  
catch (IOException e) { } }}} 
 
İlk olaraq “newfile” obyektini yaradırıq. Sonra şәrt qoyub 
“java.io.File;” -ın method-u ilә yoxlayırıq әgәr “newfile” obyekti 
mövcuddursa(exists();) “Fayl daha әvvәl yaradılmışdı ” yazısını 
ekrana verir. Digәr halda “newfile” obyektinin parametrinә uyğun 
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olaraq “createNewFile” yeni fayl yarat. Sәhv baş verәrsә “e”-yә 
mәnimsәd vәziyyәti әlә al. “java.io.FileWriter;” paketindәn istifadә 
edәrәk fayla mәtin yazan “fileW” obyektini yarat vә parametrlәrdә 
göstәrilәn “newfile”-a yaz. “java.io.BufferedWriter;” paketi 
“buffW” obyektini yarat vә onda olan mәlumatı “fileW” obyektinә 
mәnimsәd. “BuffW” obyekti “write()” method-u ilә göstәrilәn 
mәtni yaz. Faylın uğurlu yazılması ilә bağlı mәlumat ekrana verilir. 
Sәhv yoxdursa proqram başa çatır. Yuxarıda yazılan bir mәqama 
diqqәtinizi çәkmәk istәyirәm. BufferedWriter mәlumatı Filewriter 
ötürür. FileWriter-ın öz obyektinә dә mәlumat mәnimsәdilib sonra 
fayla yazıla bilәr.  
 
 FileWriter fileW = new FileWriter(newfile); 
 fileW.write("FileWriter mәtni"); 
 filW.close(); 
 
FileWriter-in çatışmayan cәhәti hәr string-i ayrı-ayrılıda çağırıb 
fayla yazmasıdır. Burda istifadә olunan BufferedWriter-ın 
funksiyası bir neçә mәtni buffer yaddaşına yüklәyir. Buffer 
yaddaşının hәcmi 8192 simvoldan ibarәtdir vә mәnimsәdilәn bütün 
mәtnlәri eyni anda FileWriter-in yazması üçün göndәrir.  
 
Throwable, Throws və Throw 
Java-da baş verә bilәcәk bütün proqram xәtalarının hәll edilmәsi 
üçün “Throwable” (java.lang.Throwable) class-ı mövcuddur. 
Throwable class-ı iki hissәyә bölünür. Exception vә Error. 
Exception-lar hәll oluna bilәcәk sәhvlәrdir vә istisna hal kimi qәbul 
olunurlar. Error-lar isә hәll olunmayan sәhvlәrdir. Hәll olunmayan 
sәhvlәr bir növ fiziki vәziyyәtlә bağlı olurlar. Fәrz edәk ki, yaddaş 
kartına musiqi yazmaq istәyirsiniz. Kartdakı hәcm 2 gigabaytdır vә 
siz 5 gigabaytlıq musiqi yazmaq istәyirsiz. Proqram fiziki yaddaşı 
artıra bilmir. Bu sәbәbdәn sәhv ortaya çıxır vә error hәll oluna 
bilmir. Exception-lar özüdә iki hissәyә ayrılır. Checked vә 
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Unchecked. Checked exception-lar java tәrәfindәn anlaşılan 
istisnalardır. Bu istisna hallar Throwable class-ının vәziyyәtә uyğun 
hәll tәkliflәri ilә aradan qaldırıla bilәr. Unchecked exception-lar 
bilinmәyәn sәhvlәrdir. Әsasәn Runtime(proqramın işә salınması) 
zamanı baş verә bilir. Java bu sәhvlәrin haradan yarandığını anlaya 
bilmir.  
Throws (atır, tullayır) sәhvlәrin handle olunmadan atılmasını tәşkil 
edir. Catch vasitәsi ilә error düzәldilib proqrama qaytarıla bilir 
amma throws yazıldığı zaman sәhv proqramdan düzәldilmәdәn 
atılır. Bütün throws exception-ları class-ının irsiliyini daşıyır. Keçәk 
throws-un istifadә olunduğu mәqamlara. Fәrz edәk biz proqram 
yazırıq vә proqram daxilindәki hәr bir xırda exception-ı handle 
etmәk istәmirik. Bu zaman proqramın әvvәlindә, yәni main 
hissәsindә bildiririk ki, istisna hal varsa onu әvvәlcәdәn susdur, 
sәhvin üzә çıxmasına imkan vermә. Bunun üçün throws әmrini 
aşağıdakı kimi istifadә edirik. 
 
public static void main(String[] args) throws Exception  
 
Java-da bir neçә exception eyni anda atıla bilәr. Proqramda istifadә 
olunan paketlәrә uyğun olaraq exception-lar main-dә ard-arda 
yazılır.  
 
public static void main(String[] args) throws SQLException, 
ArithmeticException, ClassNotFoundException  
 
Throw әmri “throws” әmrindәn fәrqli olaraq proqram daxilindә 
bizә error-ların ortaya çıxardılmasında kömәklik edә bilir. İndi 
fikirlәşәcәksiz ki, bәs exception tutmaq vә hәll etmәk catch-in işi 
idi? Bәli istisna halları hәll etmәk catch-in işidir. Throw bir növ 
proqram daxilindә müxtәlif yerlәrdә sәhvin çıxa bilmә ehtimalını 
yoxlayır. Sәhv ortaya çıxandan sonra catch vasitәsilә onu tutulub 
hәll edilmәsini tәşkil edir. 
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package com.ZJAVAKITABI; 
public class Throw { 
public static void main(String args[]) {  
 int a = 5, b = 5; 
  
 try { if (a == b) {  
 throw new ArithmeticException(); } 
 } catch (AbstractMethodError e) { 
 System.out.println("Abstract method sәhvi"); 
 } catch (ArithmeticException e) { 
 System.out.println("Hesablama sәhvi tutulub"); 
 } catch (Exception e) { 
 System.out.println("İstisna hal tutulub"); 
 } finally { System.out.println("Proqramın sonu"); }}} 

run: 
Hesablama sәhvi tutulub 
Proqramın sonu 

 
Yuxarıdakı misalda gördüyümüz kimi müxtәlif sәhvlәrin baş vermә 
ehtimalına qarşı fәrqli exception-lardan istifadә etmişik. Try bloku 
içindә şәrt vermişik vә düz olduğu halda ArithmeticException-ın 
atılmasını istәmişik. Tәbii olaraq atılmış istisna hala uyğun olaraq 
catch onu tutur vә bizә müvafiq mesajı verir. 

 

MySQL database‐in qurulması 
MySQL mәlumat bazası opensource(açıq mәmbәli) layihәdir. Yәni 
bu bazadan istifadә etmәk üçün pul xәrclәmәli olmayacaqsınız. 
Belәliklә Netbeans-lә MySQL-i bir-birinә bağlamaq üçün ilk olaraq 
https://dev.mysql.com/downloads/installer/ -linkinә daxil 
olmalısınız. Açılan sәhifәdә aşağıdakı şәkildә göstәrilәn iki 
yüklәmә variantından birini seçmәlisiniz.  
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Mәslәhәtdir ki, әlavә problemlәr yaşamamaq üçün “mysql-installer-
community” variantını seçәsiniz. MySQL installer açılandan sonra 
“Developer default” seçilmiş kimi saxlayın. Web community kimi 
yüklәmәlәrdә bәzi faylların internetdәn yüklәnmәsi tәlәb olacaq. Bu 
zaman “Execute” düymәsini sıxın. “I have read and accepted terms” 
seçin vә tәklif olunan proqramları yüklәyin. Növbәti addımlar üçün 
Next düymәsini sıxın. Әgәr hansısa әlavә komponentin 
yüklәnmәsindә problem göstәrәrsә, o zaman yüklәmәdәn növbәti 
sәhifәyә keçmәk üçün xәbәrdar edici dialoq pәncәrәsindәki “Yes” 
düymәsini sıxın. Dialoq pәncәrәsi әsasәn standart MySQL 
funksiyalarına mane ola bilәcәk komponentlәrә bağlı olmur.  
 
Type and Networking bölmәsindә Config type(Konfiqurasiya tipi), 
Development Machine(Proqram hazırlama maşını) seçilmiş qalsın. 
TCP-İP(3306) vә Open Firewall port seçilmiş olsun. Növbәti 
sәhifәdә Root Account(kök, әsas hesab) üçün şifrә tәyin edirsiniz. 
MySQL Root Password(әsas şifrә) tәyin edin vә tәkrar yazın. Sonra 
next (ola bilsin execute) sıxıb finish-ә gәlirsiniz. Mәslәhәtdir ki, 
şifrәni harasa qeyd edәsiniz. İtirildiyi zaman şifrәni bәrpa etmәk 
çox vaxt aparır. Windows-da sağ alt küncdә MySQL Notifier-in 
ikonası çıxır. Onun üzәrinә sıxaraq çıxan menyudan MySQL-ә start 
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vә ya stop әmrini verә bilәrsiniz. Әgәr Start verilibsә ağ , stop 

әmri verilibsә qırmızı rәngdә  ikona tәsvir olunacaqdır.  
 

 
 

MySQL Workbench pәncәrәsi açıldığı zaman orada Local Instance 
düymәsini sıxın vә açılan xırda pәncәrәdә root şifrәnizi daxil edin. 
Aşağıda olan “Remember password” qutusunu qeyd edin. Әks 
halda hәr dәfә sizdәn şifrә daxil etmәyi tәlәb edәcәk. İşlәdiyi halda 
LocalInstanceMySQL pәncәrәsi açılacaq. Pәncәrәni bağlayın vә 
Netbeans-ә keçin. 
NetBeans-dә sol tәrәfdә Project-lәr olan hissәdә Services yazılan 
bölmәyә keçin vә Databases yazısının üzәrinә sağ düymә sıxın. 
Açılan variantlardan Register MySQL Server seçin. 
 

 
 
Açılan pәncәrәdә aşağıda şifrәnizi yazırsınız. Sonra Ok düymәsini 
sıxırsınız. Artıq MySQL Netbeans-lә bağlanıb. Hazırda Databases 
hissәsini açın vә sağ düymә ilә MySQL serverә start verin. 
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Növbәti qarşınıza çıxacaq pәncәrәdә MySQL start әmri üçün yolun 
seçilmәdiyi göstәrilәcәk.  
 

 
 
Әmәliyyat sistemindәn asılı olaraq MySQL yüklәmә faylları fәrqli 
yerlәrdә yerlәşdirilә bilәr. Mәndә “mysqld” faylının yerlәşdiyi yer 
belәdir(“C:\Program Files\MySQL\MySQL Server 
5.7\bin\mysqld.exe”). Faylı qeyd etdikdәn sonra database 
işlәmәlidir. “Mysqld.exe” bizә mәlumat bazasına qoşulma әmrini 
verilmәsi üçündür. Eyni zamanda bizә mәlumat bazası ilә işimiz 
bitdiyindә stop әmri vermәk üçün “Path stop command” hissәsinә 
“mysqladmin.exe” proqramını әlavә etmәk vә Arguments 
hissәsindә “u root stop” әmrini yazmaq lazımdır. 
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Bәzәn “JDBC Driver for MySQL is not registered” sәhvi göstәrilir. 
Bu zaman (https://dev.mysql.com/downloads/connector/j/) 
göstәrilәn ünvandan “mysql-connector-java” zip faylı endirin. Faylı 
unzip etdikdәn sonra, içәrisindәki “mysql-connector-java-5.1.41-
bin.jar” faylını tapın.  
 

 
 
Yuxarıda göstәrilәn Services bölmәsindәki Drivers qovluğunun 
üzәrinә sağ düymә sıxın vә “New Driver” düymәsini seçin.  
 

 
 
Add düymәsi ilә “Mysql-connector-java-5.1.41-bin.jar” faylını 
tapın vә ok düymәsini sıxın. Fayl әlavә olunduqdan sonra Netbeans-
dә Service-lәr bölmәsindәn “MySQL Server at localhost” yazısının 
üzәrinә sağ düymә basaraq “Start” әmrini verin. İndi yeni mәlumat 
bazası yaratmaq üçün solda yerlәşәn Service-lәr bölmәsindә 
Database qovluğunun üzәrinә sağ düymәni sıxırıq vә “Create 
Database” әmrini veririk.  
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Açılan pәncәrәdә yeni yaradılacaq mәlumat bazasına ad verirsiniz.  
 

 
 
Daha sonra hәmin mәlumat bazası “MySQL Server at localhost” -
un alt siyahısına әlavә olunur. Siyahıdan yaratdığınız bazanı tapıb 
üzәrinә sağ düymә sıxın vә “Connect ”(qoşulma) bazaya qoşulma 
әmrini verin. 
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“jdbc:mysql://localhost:3306/rent?zeroDateTimeBehavior=convert
ToNull [root on Default schema]” yazısı göstәrir ki, baza 
quraşdırılıb. Baza mәlumatları cәdvәlini yaratmaq üçün “Tables” 
(cәdvәl) hissәsinin üzәrinә sağ düymә ilә sıxın vә “Create Table” 
әmrini verin.  
 

 
İlk olaraq bizә bütün “Relational database”-lәr üçün mühüm olar 
“Primary key”-i(Әsas açar) yaradırıq. Unique(unikal, tәkraredilmәz) 
olmalıdır. ID(Identification-müәyyәnedici) column(sütun), tipi 
(INT) integer tәyin edilmәlidir. 
 

 
 

Daha sonra “CustName” vә “Car” sütunu üçün VarCHAR, size 50 
tәyin edirәm. “Price” sütununu INT kimi yaradıram.  
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Proqram icarәyә verilәn maşınların bazası ilә işlәmәk üçün nәzәrdә 
tutulub. Lazım olan sütunlar әlavә edildikdәn sonra OK düymәsi 
sıxılır. Sol tәrәfdә yaratdığımız baza cәdvәlinә baxmaq üçün 
cәdvәlin üzәrinә sağ düymә sıxaraq View Data variantını seçirik.  
 

 
 

Gördüyümüz kimi NeatBeans-dә sağ tәrәfdә MySQL qoşulması 
göstәrilir vә bizdәn baza ilә işlәmәk üçün yeni әmr almağı gözlәyir.  
 

 
 

Bir mәqama nәzәrinizi çәkmәk istәyirәm. Yaratdığımız cәdvәldә 
“Create Table” bölmәsindә yaratdığımız cәdvәlә maraqlı bir ad 
vermәyi unutmuşuq. “Untitled”(başlıqsız) sözünü dәyişmәk üçün 
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MySQL-in WorkBench proqramından istifadә edәk. Proqramı Start 
menyusundan tapın vә “new connection” düymәsini sıxın.  
 

 
 

Açılan proqramın sol alt hissәsindәki Tables bölmәsi daxilindә 
yaratdığımız cәdvәli tapın. 
 

 
 “Untitled” sözünün sağında görünәn açar düymәsini sol düymә ilә 
sıxın. 
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Yuxarıda cәdvәlin adını dәyişdirdikdәn sonra “Apply” düymәsini 
sıxın. Bizә cәdvәlin kiçik hәrflә yazılmalı olduğu mesajı 
göstәrilәcәkdir. Açılacaq yeni pәncәrәdә dә eynәn Apply vә Finish 
düymәsini sıxın. Proqramı bağlayıb qayıdaq Neatbeans-ә. 
 

 
 
Dәyişikliyi әldә etmәk üçün “rent” bazasının üzәrinә sağ düymә 
sıxaraq “Refresh” düymәsini seçin. İndi keçәk Netbeans-dә Projects 
olan hissәyә.  
 

 
 

Burada Library(kitabxana) bölmәsini tapın vә üzәrinә sağ düymә 
sıxmaqla (Services bölmәsindәki Driver-lәri әlavә etmәk hissәsindә 
bizә tanış olan) “mysql-connector-java-5.1.41-bin.jar” faylını әlavә 
edәk. 
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Fayl әlavә olunduqda onunla birgә Java-nın MySQL ilә işlәyә 
bilәcәyi bütün Class-ları vә Driver-lәri siyahıda sıralanır. MySQL 
ilә işlәmәk üçün mühit yaratdıqdan sonra onu test elemeye vaxt 
gәldi çatdı. SQLtest adında Java Class faylı yaradaq.  
 
package com.ZJAVAKITABI; 
import java.sql.Connection; 
import java.sql.DriverManager; 
import java.sql.SQLException; 
 
public class SQLtest { 
 private static final String USERNAME = "root"; 
 private static final String PASSWORD = "root1"; 
 private static final String CONN_PATH =  
 "jdbc:mysql://localhost:3306/rent?useSSL=false"; 
 
 public static void main(String[] args) throws SQLException { 
 Connection conn = null; 
 conn = DriverManager.getConnection( 
CONN_PATH, USERNAME, PASSWORD); 
System.out.println("MySQL bazasına qoşuldu"); }} 

run: 
MySQL bazasına qoşuldu 
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Yuxarıda gördüyümüz misalda MySQL-in çalışması üçün lazım 
olan paketlәri import edirәm. Paketlәrin әvvәlindә “java.sql” 
yazılıb. Yәni Java-nın SQL ilә işlәmәk üçün paketi. Әgәr hәr hansı 
sәbәbdәn bizә paketin içindә olan bütün class-lar lazımdırsa o 
zaman “ java.sql.* ” yazıb bir әmrlә bütün paketi import elәyirik. 
Qoşulmanı test etmәk üçün bizә “DriverManager”, “Connection” vә 
“SQLException” class-ları olsa yetәrlidir. Baxamayaraq ki, biz 
MySQL bazasına qoşulmaq üçün bu qәdәr mәrhәlә keçmişik, Java 
bizim ondan nә istәdiyimizi hәlәdә bilmir. DriverManager class-ı 
Java proqramı ilә mәlumat bazası arasında әlaqә saxlaya bilmәsi 
üçün driver-lәri idarә etmәyә kömәk edir. Hәmin class-ın tәlәbinә 
uyğun olaraq bazanın yeri(jdbc:mysql://localhost:3306/rent) olaraq 
göstәrir. Eyni zamanda hәmin bazaya daxil olmaq üçün istifadәçi 
adı(root) vә şifrәni(root1) tәqdim edirik. Connection class-ının 
“conn” obyekti isә baza ilә işlәmәk üçün müxtәlif method-lar tәklif 
edir. Bu vәsilә ilә SQL bazalarına qoşulma zamanı Connection 
class-ının obyekti DriverManager class-nın qurduğu bağlantı 
üzәrindәn SQL bazası ilә işlәyә bilir. Bundan әlavә proqramın main 
hissәsindә bildiririk ki, bizә SQL ilә bağlı exception göstәrmәsin. 
Sonda qoşulma uğurlu olursa bizә mәlumat verir. 
 
 

Məlumatı bazaya yazma və silmə proqramı 
Artıq müәyyәn sәviyyәdә proqram yaza bilirik. Son olaraq 
bildiklәrimizi cәmlәyib yekun proyektimizi yazaq. Kirayә maşın 
verәn bir müәssisә üçün mәlumat bazası ilә işlәyә bilәn bir sadә 
proqram hazırlayaq. İlk olaraq bir JFrame Form yaradırıq. Proqram 
aşağıdakı dizaynda ola bilәr. Siz öz zövqünüzә görә proqramı 
dizayn edә bilәrsiniz. 
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Tәsvir olunan sahәlәrә uyğun MySQL bazasında cәdvәl 
hazırlayırıq.  
 

  
 
Mәn cәdvәli MySQL Workbench ilә hazırlamışam. Daha sonra onu 
yeni bağlantı kimi Java-da әlavә etmişәm.  
 
 

 
 
Yeni bağlantı kimi әlavә etmәk üçün Services bölmәsindәn 
Databases sözünün üzәrinә sağ düymә sıxaraq orada New 
connection әmrini seçirsiniz. 
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Daha sonra açılmış pәncәrәdә MySQL(Connector/J driver) 
variantını seçib Next düymәsini sıxırsınız. Açılan pәncәrәdә 
qoşulacağınız Database adını dәyişib yazırsınız. Şifrәnizi dә daxil 
etdikdәn sonra Test Connection düymәsini sıxıb mәlumat bazası ilә 
bağlantınızı yoxlayırsınız. Uğurlu qoşulma olduğu zaman 
Connection Succeeded mesajı göstәrilәcәkdir. Finish düymәsini 
sıxın vә JFrameForma qayıdın. 
 

 
 
JFrameForm-un Source hissәsinә daxil olun vә aşağıda göstәrilәn 
paketlәri import edin. 
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package com.ZJAVAKITABI; 
import java.sql.PreparedStatement; 
import java.sql.Connection; 
import java.sql.DriverManager; 
import java.sql.SQLException; 
import javax.swing.JOptionPane; 
public class Rent extends javax.swing.JFrame { 
 private static final String USERNAME = "root"; 
 private static final String PASSWORD = "root1"; 
 private static final String CONN_PATH =  
 "jdbc:mysql://localhost:3306/rent?useSSL=false"; 
 
Mәlumat bazasına bağlanmaq üçün lazım olan parametrlәri elan 
edin. Bazaya qoşulma ünvanı “jdbc:mysql://localhost:3306/rent”-
dir. MySQL-in 5.5-ci versiyasından sonrakı versiyalar daxil 
olmaqla serverin SSL sertifikatı ilә bağlı qaydaları var. Bu 
qaydalarda SSL sertifikatı tanınmayan serverlәrdә “?useSSL=false” 
istifadә olunması tәlәb olunur. Siz әgәr 
“jdbc:mysql://localhost:3306/rent”-olaraq ünvanı göstәrsәniz 
proqram yenә dә işlәyәcәk. Lakin xırda bir xәta olduğu elan 
edilәcәkdir. Rent bazasına daxil edilmiş mәlumatların saxlanması 
üçün yaratdığım “Bazaya әlavә et” düymәsi variable olaraq adı 
“btn_add”-dir. Belәliklә hәmin düymәnin üzәrinә iki dәfә sıxdıqda 
bizi aşağıdakı göstәrilәn kod yazma hissәsinә gәtirir. Yaratdığım 
Textfield-lәrdәn götürdüyüm mәlumatları daxili dәyişәnlәrә 
mәnimsәdirәm vә try blokunun içindә istifadә etmәk üçün 
hazırlayıram. Connection class-ını artıq tanıyırıq. O bizә 
DriverManager class-ı ilә birgә MySQL bazasına qoşulmanı vә 
onunla işlәmәni tәşkil edir. PreparedStatement isә MySQL 
әmrlәrini әvvәlcәdәn hazırlayaraq MySQL bazasında istifadә 
etmәyә imkan yaradır.  
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private void btn_addActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent 
evt) {  
 String custname= txt_custname.getText(); 
 String id= txt_id.getText(); 
 String car=txt_car.getText(); 
 String price= txt_price.getText(); 
 Connection conn=null; 
 PreparedStatement pstmt=null; 
 try{ conn = DriverManager.getConnection( 
CONN_PATH, USERNAME, PASSWORD); 
 pstmt=conn.prepareStatement("insert into rent values(?,?,?,?)"); 
 pstmt.setString(1, id); 
 pstmt.setString(2, custname); 
 pstmt.setString(3, car); 
 pstmt.setString(4, price); 
 int i=pstmt.executeUpdate(); 
 if (i>0){JOptionPane.showMessageDialog( 
null, id + " nömrәli hesab yaradıldı"); }  
 }catch(SQLException e){ JOptionPane.showMessageDialog( 
null, "Mәlumat yazıla bilmәdi. Xәtanın tәsviri" + e); } }  
 
PreparedStatement dәyişәni Connection dәyişәni vasitәsilә 4 sual 
işarәsi göstәrib MySQL-dәki bazamızda 4 sahәnin olduğunu 
bildirir. Hazırlanmış kodla bildiririk ki, insert(daxil et) rent 
bazasının içinә(into) values(dәyәrlәri) hansı ki, “pstmt” dәyişәni 
göstәrir. Bazada cәdvәlin birinci kvadratına “id”, ikinci kvadratına 
“custname”, üçüncü kvadratına “car” vә dördüncü kvadratına 
“price” mәlumatlarını tәyin edirik. “i” dәyişәni “pstmt” dәyişәninin 
icra olunma vә yenilәnmәsini mәnimsәyir. Şәrtlә bildiririk ki, әgәr 
“i” sıfırdan böyükdürsә o zaman dialoq pәncәrәsini aç vә “id” 
nömrәli hesabın yaradılmasını bildir. Әks halda sәhvi tut vә 
müvafiq mәlumatı ver. Mәlumatın silinmәsindәdә eyni üsuldan 
istifadә etmişәm. Әgәr “id” dәyişәnindәki mәlumat bazada varsa o 
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zaman mәlumatı sil. Mәlumatı silmә qaydası da MySQL kodu ilә 
göstәrilmişdir. 
 
private void btn_removeActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent 
evt) {   
String id= txt_id.getText(); 
 Connection conn=null; 
 PreparedStatement pstmt=null; 
 try{ conn = DriverManager.getConnection( 
CONN_PATH, USERNAME, PASSWORD); 
 pstmt=conn.prepareStatement( 
"DELETE FROM rent WHERE ID = ?"); 
 pstmt.setString(1, id);  
 int i=pstmt.executeUpdate(); 
 if (i>0){ JOptionPane.showMessageDialog( 
null, id +" nömrәli hesab silindi"); 
 }else{JOptionPane.showMessageDialog( 
null,"Silmәk istәdiyiniz" + id + " nömrәli hesab mövcud  deyil"); } 
 }catch(Exception e){ JOptionPane.showMessageDialog(null, e);} }  
 
Demәk olar ki, yuxarıdakı misallarda baza ilә işlәmәk üçün 
başlanğıc mәlumatlar verilmişdir. Öyrәndiyimiz addımlar digәr 
proqramçılar tәrәfindәn yazılan kodları anlamaqda bizә yardımçı 
olacaqdır. Professional proqram yazmaq üçün uzun müddәt 
müxtәlif layihәlәr üzәrindә praktiki biliklәr öyrәnmәk vә populyar 
hәll üsullarından istifadә etmәyi öyrәnmәk lazımdır.  
 

 

********** 

 


