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Kitab kimlar li¢lin nazarda tutulub.

Ik olaraq onu bildirmok istoyirom ki, kitab hovaoskar programgilar
liciin nozards tutulub. Azorbaycan dilinds Java proqramlagdirma dili
lizro adobiyyatin olmamasi vo ya mdvcud kitablarin yetorinco mona
aydin yazilmadigim1i nozoro alib, digor hovoskarlarinda belo
cotinliklorlo  {izlogocoyini  diisiiniib, programlasdirmada oldo
edocoyim tocriibomi bu kitabda toplayib sizinlo bdliistirom.
Yaradilmig programlagdirma dillorinin ingilis dilli olmasi bizi eyni
zamanda ingilis dilini miioyyon soviyyado dyronmayo moacbur edir.
Ingilis dilinds zoif bilon vo ya yeni baslayanlara kdmok olsun deya,
bozi terminlorin torciimosini yaninda yaziram. Professional
program¢i  dostlarim  tocriibolorino  osaslanaraq  bildirirlorki,
programlagdirmada yiiksok notico oldo etmok iicilin ingilis dili
biliyinin olmas1 vacibdir. Sarbast sokildo c¢alisacaginiz zamanlarda
garsiniza ¢ixan problemlora uygun hallori tapmaqda no bu kitab, no
do basqast internet lizorindoki material qodoar sizi qane eds bilmoz.
Internetdo axtarisda daha doqiq notico oldo etmak iiciin ingilis dilini
bilmak vacibdir. Programlagdirmani dyronmok vaxt vo sobr tolob
edir. Sizo ugurlar arzulayiram!



Kompiiter sizi neca basa diisiir va ona neca amr verilir.

Kompiiterlar ikili say sistemi {izarinda isloyir. Ikili say sisteminda 0
va 1 anlayisi var. Verdiyimiz omrlor O - yanlis, olmaz, dayan vo ya
1 - dogru, olar, davam et kimi torciimo edilir. Umumilikda isa belo
basa diismok olar, kompiiterin hansisa hissosindoki nagqillora
elektrik aximi verilsin ya yox. Kompiiterimizdoki islori gdron
mikrosxem, xalq deyimi ilo desok, kompiiterin beyni, CPU(Central
Processing Unit) morkozi hesablayict qurgu anlamina golir. “CPU”-
ya omr verilmosi iigiin istehsalgilar Instruction Set (instruksiyalar
dosti) adli qaydalar toplusu diizoldiblor. Biitiin yazilan proqramlar
prosessora na etmok istadiklorini bu qaydalar asasinda izah edirlor.

Biz kompiiter programlarini neca yaza bilarik.

Sado dilde desok proqram yazmaq adi motn yazmaq kimidir. Bu
motnlor sonda 0 vo 1-0 torciimo olunur vo kompiiter istodiyimiz
omri yerind yetirir. Bazi proqramlagdirma dillori xiisusi redakto
programlari vasitasilo, bazilori Windows daxilindoki “Texteditor’-la
va ya “MSDOS”-da yazila bilor. Proqramlagdirma dillori forqli
tislubda dizayn olunmus kodlar1 ikili say sistemino torciimo edir.
Windows daxilindeki CMD(command line) ils “DOS”-da program
yazmaq miimkiindiir. Windows 10 omoliyyat sistemindo “Start”
menyusuna daxil olaraq “CMD” yazib “Command Prompt”
programini aga bilorsiniz.

== Command Prompt
inrPecho.zabil
abil

"@echo."- omri ilo istodiyiniz mesaj1 yeni sotrdon yaza bilorsiniz.
Bundan bagqa “DOS”-da daha no etmok olar deyirsinizsa "help"
yazib digor omrlors baxa bilorsiniz.



Programlasdirma dillari bir-birindan na ila farglanir?
Yuxarida bildirdiyim kimi kompiiter ikili say sistemindoki omrlori
anlaya bilir. Bizim ii¢iin ikili say sistemi ilo proqram yazmaq ¢ox
cotindir. 1kili say sistemi ingilis dilindo “Binary” adlanr.
"http://www.binarytranslator.com " sohifasindo tosvir olunanlari
rahat gérmok olar.

- )|
Allma 01080001 @1101100 81101101
01100001

- e
text to binary M Clear || copy 4
Ee

"Alma" soziiniin sag torofdo torciimo olunmus ikili say sistemindoki
uzunluguna baxin.

Programgilar ikili say sistemino kecidi sadologdirmok iiciin 16-liq
say sistemindon istifado etmoys basladilar. ingilisco 16-liq say
sistemi “Hexadecimal” adlanir. Asagidaki sokildo "Alma" soziiniin
2-li va 16-liq say sistemindoki yazilis1 gdstarilib.

Binary Hexadecimal
01000001 01101100 01101101 01100001 41 6¢ 6d 61

16-liq say sistemindo  proqramlasdirmaya misal olaraq
“Assembler”—1 gostormok olar. Proqramlasdirmada névboti morhoalo
kimi vizual gériiniisii daha rahat olan “BASIC” dili verilmis motni
ekrana ¢ixarmaq TUg¢iin tolob olunan omrlor asagidaki sokildo
gostorilib. Redaktor "http://www.readybasic.com" sohifosindondir.
Bunuda olava edim ki, sahifa Java dilinds hazirlanib.



File Edit Run Help ReadyBASIC 1.1 Beta

ReadyBASIC v1.1 Beta

Immediate-mode interpreter

Copyright 2006-2012, Kevin Matz, All Rights Reserved.
7007664 bytes free.

> 1 PRINT "SALAM ZABIL"

SENEDE SALAM OLSUN :)

> 1

“BASIC”-do programa verilon omrlor sizin torofinizden toyin
olunmus rogomlorin ardicilligina uygun olaraq islonir. Yazilmis hor
bir sotir ayri-ayriligda oxunur, sonra torciimo vo icra edilir. Bu
isulla isloyon proqramlara interpreter(torclimogi) proqramlar
deyilir. Bu ciir yanagsma proqramin asagi siirotdo iglomosino sobob
olur. Dgor “BASIC”-do omrlorin qabaginda rogem yazmasaq,
program birbasa omrin icrasina keg¢ir. Bu sobabdon proqramimizda
ilk omr olan “PRINT”(cap etmok, ekrana ¢ixartmaq) qarsisina
rogom qoymusam ki, 1-ci "Salam Zabil" soziinii ekrana ¢ixartsin
sonra 2-ci omr “/NPUT”(daxil etmok) ekrana c¢ixsin. “RUN“
yazilmig satirlori oxuyur vo programi iso salir. Bas “A$” nodir. “$”
simvolu doyison demokdir. A doyisoni($) hor hansi bir malumatla
ovoz oluna bilor. Rogom vo ya yazi. Noticodo yazdigim kod moni
salamlayir vo mondon “input” vasitasi ilo cavab aldiqda sona ¢atir.
Daha sonra yeni satirdon yeni amr daxil edilmasini gézloyir.

Java na ila farglanir?

Java OOP texnologiyasindan istifado edir. Object Oriented
Programming (OOP) obyekt yoniimlii programlagdirma. Adindan
da miioyyon doracodo anlamaq olar. Obyekt yonlimlii yoni obyekt
yaratmagq ti¢lin proqramlagdirma dili.

Obyekt hor hansi bir asya, funksiyast olan qurum vo ya canli ola
bilor. OOP oavvalki dillorden fargli olaraq bir obyekti bir nego yerdo
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istifado etmoyo imkan verir. Bir az miirokkob dillo torif versok,
OOP yazdiginiz proqramin i¢indoki miioyyan kodlar1 ayri-ayriliqda
homin vo ya digor proqram daxilindo obyektin xiisusiyyotlorini
yenidon yaratmadan istifads etmaya imkan1 yaradir.

Mosolon  yaratdiginiz  avtomobil obyektini  (eyni zamanda
"avtomobil programini" ogor belo adlandirsaq) diger proqramin
daxilindon ¢agirib istodiyiniz yero totbiq edo bilorsiniz. Digor
program dagliq orazi, ya sohor ola bilor. Bunlarin hamisinda
avtomobil programi sorbast isloya bilocokdir. Siz ¢agirilan obyektin
kodunu tamamu ilo kogiirtmodan, sadaco monbayini gostormaklo,
ona verilon adi yeni proqgramdaki miioyyon olunmus yero daxil
edorok programi iso salirsiniz.

Java OOP "Compile"(komplektlogdiron, toplayan, birlosdiron)
texnologiyasindan istifads edir. Java biitiin “compile” etdiyi
programlara ".class" sonlugunu olavo edir. “Compile” olmus
proqram “bytecode "-a gevrilir. ©gor ".class" fayli gorsoniz bilin ki
icindo “bytecode” var. Java BASIC kimi sadoco “interpreter”
texnologiyasindan istifads etmir. Kodlar1 sotir-satir vo ayri-ayriliqda
oxuyub torciimo etmir. Ovvalcodon proqram daxilindo yazilan
omrlori miioyyon edir, sonra vahid sokildo proqramin haradan
baslayib, harada bitocoyini, i prosesindo hansi omrlorin yerino
yetiracoyini anlayir. Yazacagimiz "Salam diinya" proqraminin
bytecode-a ¢evirilmis sokli agagidaki kimidir.

[=] Salam class 3]
SR & f=f= LU LN U LN L EL U L
b TULLH |E5 NULIETE]
3 ] [BELINULIFSIEELINULIGS]S]
k) [Liava,/lang/ S5t

Salam. java TR ERS R ER EeEITe
Salam dTinya ! EoEEIAEE RS EER EEEED
|[EELINULMFFINUL R o,
[NOLIENONUL]
7 A R Y
g [NULLS ]
] INULETXINULINULINULIACK]
SRS U LB SINU LIV T INU LINULIND LIS YNINU LIS TXN]

o oLn e
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Sokildon do goriindiiyii kimi kod “compile” olunan kimi faylin
sonuna ".class" olavo edilmisdir. Bu proses do 6z novbasindo JAVA
Virtual Machine(Java Virtual Masini-JVM) isino start verir. JVM
“bytecode”-u “binary” koda ¢evirir. Java bu metodla daha siiratli vo
“CPU”-nun versiyasindan asili olmayaraq biitiin kompiiterlordo
isloyo bilir. Indi biitiin yuxarida izah etdiyim addimlar1 bir araya
toplayib Java-nin prosesi tam olaraq neco yerins yetirdiyino baxaq:

1. "Salam.java" proqrami yazilir;

2. "Salam.class" compile olunur v fayl “bytecode ”’-da gevrilir;
3. JVM vasitosilo bytecode binary koda cevirilir;

4. Notico oldo edilir.

OOP —nin mantiqi va prinsiplari.

Hovaskar proqramgi {iciin dorin nazari biliklorin olmasi vacib deyil.
Bu baximdan OOP-yo sothi yanasaraq bizo hazirda lazim ola
bilocok moqgamlara toxunmusam. OOP hoyatda olan obyektlori
virtual alomdos yaratmaq ti¢lin diigiiniilmiis nozoriyyadir. Digor bir
deyimlo real hoyatdaki hom horokotli, hom horokoatsiz obyektlori,
onlarin digor obyektlorlo miinasibatlorini virtual alomds yarada
bilmok {liglin hazirlanmig Usullar, qaydalar toplusudur. Obyekt hor
hansi1 bir ogya, xidmot gostoron qurum va ya canli ola bilor. Buna
misal olaraq avtomobil, bank, heyvan, su, qravitasiyan1 gostormok
olar.

Obyektin tahlili
Obyekti real hoyatdaki kimi virtual formada yaratmaq {i¢iin onu
biitiinliikdo anlamaq lazimdir. Avtomobil obyektini incaloyok vo
gorok bizo hansi xiisusiyyastlori molumdur:

e Istehsal edon firmanimn ad1

e Modelin ili

e Motoru

e Rongi

10



e Salonu
bu xiisusiyyeotlor “attribute”-lar adlanir. Bas masinin no kimi
funksiyalar1 vardir?

o Iso diisiir

e  SOniir

e Oylaci sixdigda dayanir

e Qap1 vo baqaj hissosi agilir/qapanir
e Siiso silonlori harokat edir

Bu funksiyalar Method(metod) vo Operation(omoliyyatlar) adlanir.
Digor bir misal olaraq bank hesabini gotiirs bilorik. Bank hesabi ilo
bagli bizo no molumdur:
e Hesabin ndmrosi
Hesabin kims aid olmast
Balansi
Golir faizi
Unvani
Yuxaridaki molumatlar “Attribute ”-lardir. Bas bank hesabinin hansi
funksiyalar1 vardir?
Deposit qoymaq
Bankomatdan pul ¢ixartmaq
(Cek yazmaq
Unvani dayismok
Telefon némrasini doyismok

Bu funksiyalarda “Method vo Operation”-lardir. Hor hansi bir
obyektin molum olan xiisusiyyatlori onun atributlari vo onlari igo
salan metodlar1 vardir. Bozi hallarda metodlar atributla olaqoli
olmaya bilor.

Siniflandirmak — “CLASS” nadir?

Tohlil tiglin avtomobil obyektini gotiirok. Avtomobilin ban

noviindon, firmasindan vo ya Olclisiindon asili  olmayaraq
11



obyektdoki atributlar vo metodlar eynidir. Bu da onlar1 eyni sinfo
daxil etmaya imkan verir. El dilinds bels izah edim, yolda uzaqdan
bir minik vasitasini gorondo siz onun markasini vo ya ndmrasini
gormoyo bilorsiniz amma onun attribute-larina géro avtomobil
sinfino aid oldugunu deyo bilorsiniz. Daha qisa sokildo desok
atributlart vo metodlar: eyni olan obyektlor bir sinfo, bir “class”
daxilino salina bilorlor. Eyni zamanda heyvanlari, bitkilori va s. eyni
xiisusiyyat dasiyan obyektlori bir sinfs, bir “class” altina salmaq
olar.

instance(instansiya, obyektin oxsar1). Momin notbukum vo
Orxanin notbuku, notbuklar sinfina, notbuk “class”-ina aiddir.
Momin vo Orxanin notbuku notbuk “class”-nin “instance”-dir.
Daxilinds forqli atributlari olmagina baxmayaraq {imumi
gostaricilori “class”-la eyni olan obyektlordir. Obyektin yaradilmasi
“class”-1in  “instance”-nin yaradilmasidir. Basqa s6zlo desok,
adindan va ya sahibindon asili olmayaraq notbuk deyonds no aglina
golir? Bax elo o tosvir obyektin notbuklar sinfino aid olmasi
demokdir. Kimoso deyirsiniz mon notbuk almisam, hotta onu
gdrmoyan adamin bels artiq tasavviirii yaranir ki, notbuk sinfine aid
ola bilocok obyekt neco olmalidir. Onun “instance”-n1 fikirlogir(
rongini, agirligini vo s.)

Encapsulasiya

Atributlarin  obyekt haqqinda molumat verdiyini artiq bilirik.
Obyekt funksionallagdiginda “encapsulasia” metodlar vasitosi ilo
obyektin molumatlarin1 gizlotmak rolunu oynayir. Proses sonundaki
notico molum olsa belo daxildo hansi atributlarin  garsiligh
olagesindon naticonin yarandig gizladilir.

Abstraction

Vacib  detallar1  gostormoklo  lazimsizlari  konarlagdirmaq

funksiyasini icra edir. Misal olaraq, avtomobili iso salan sahibi acari
12



dondordikdo avtomobilin iso diisocoyindon basqa obyektds gedon
proseslorin neco icra olundugunu gérmiir. O, sadoco agar1 dondorib
avtomobilin iglomasini gozloyir. Digor proseslor ondan uzaq tutulur
vo ya gizlodilir.

inheritance(irsilik)

Velosiped, avtomobil, yiik masim1 ayri-ayriliqda sinifdirlor.
Avtomobil sinifinin alt siniflori kimi mini, VAN, SUV-lori
gbtiirmok olar. Amma hamist insanlar ii¢lin yaradilmis minik
vasitolorino aiddirlor. Minik vasitosi irsilik dasiyir vo ondan sonra
golon siniflor vo alt siniflor birlikds irsilik dasiyirlar. irsilik varsa
olago tobii olaraq var. Digor sozlorlo, “inheritance” bir proqrama
basqa proqramin xiisusiyyatlorini istifado etmayas imkan yaradir.

Polymorphism(polimorfizm)

Poly-¢oxlu, morph-forma, davranis demokdir. Bir nego obyekt
arasindan on diizgiin olaninin se¢ilmosinds  “polymorphism”
metodundan istifado edilir. Forz edin ki, sirkotds isloyirsiniz vo
nagliyyat departamentino zong edib deyirsiniz ki, sirkotin raisino
digor sirkot torofindon orta hocmdo heyksl hadiyys edilib va roais
deyir ki, oldugunuz yera heykoli dasiya bilocok minik vasitosi
gondorilsin.  Sirkstin balansinda olan minik wvasitolori sinfindo
sedan, SUV, yiik masini vo traktor var. “Polymorphism” bu yerdo
iso diislir. Osas doyorlor minik vasitosinin se¢ilmosi, sonra orta
hocmds yiik dastya bilon avtomobilin se¢imini hoyata kegirir. Daha
orta hacmli heykal ii¢iin traktor gondormir.

Association(alaqa)

Obyektlor arasindaki hor hansi bir olagays “association” deyilir.
Avtomobil obyekti vo yol obyekti arasinda “association” var. Belo
ki, avtomobil funksiya gostormak ti¢lin yoldan istifado edir.
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Aggregation(hissalarin birlasdirilmasi)

Olaqays sahib olmaq kimido gobul edils bilor. Avtomobil funksiya
gostormok liglin daxilindoki motordan, siikandan, tokorlordon
istifado etmalidir. Bu ciir alagoys “aggregation” deyilir. Hom onlara
sahibdir, hom do funksiya gdéstormok tigiin olaqo saxlayir.

Composition(kompozisiya)

Daxilindoki obyekt vo ya obyektlorlo birgo funksiya gostormok
iiclin olago saxlayir. Buna misal olaraq bina obyekti vo otaglari
arasindaki olagoni gdstormok olar. Toxmini belo montiglo ¢alisir,
motor avtomobilsiz ola bilor amma otaqglar binasiz ola bilmoz. Eyni
zamanda binanmn yeri doyisdirildikdo otaqlarinda yeri avtomatik
doyisdirilir. Bir-birlorino baghdirlar.

Java-da yazmagq ligiin lazim olan alatlor.
Java Oracle sirkotinin mohsuludur vo saytlarinda proqramegilar {igiin
NetBeans redaktoru ilo birgs sokildo JDK (Java Development Kit -
Java Inkisaf Paketi) pulsuz toqdim olunur. “http://www.oracle.com/
technetwork/java/javase/downloads/index.html” {invanindan sizo
uygun versiyani paket soklindos endira bilorsiniz.

| Java SE Development Kit (JDK) Cobundles |

JDK 8 with NetBeans

This distribution of the JDK includes the NetBeans IDE, which is a powerful
integrated development environment for developing applications on the
Java platform. Learn mores

Java SE and NetBeans Cobundle (JDK 8u121 and NE 8.2)

Product ! File Description | File Size | Download
Linux x86 288.83MB  # jdk-8u121-nb-8_2-linux-i586.5h
Linux x64 284.24MB  # jdi-Bu121-nb-8_2-linux-x54.5h
Mac D5 X 64 3388 MB ¥ jdik-8u121-nb-8_2-macosx-x64.dmg
Windows x86 317.35MB & jdk-Bu121-nb-8_2-windows-i586.exe
Windows x64 32689MB ¥ jdk-2u121-nb-8_2-windows-x64.exe
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Kompiiterlori Windows 32bit olanlar “x86”, 64bit olanlar “x64”
versiyasini sartlori gobul edib endiro bilorlor. Programi endirdikdon
sonra iizorino sag dilymo sixaraq “Run as administrator” sotrini
secin. Sistemin administratoru kimi proqramlari yiikloyands proses
osason problemsiz basa catir. Hor endirilon versiyada yiliklomo
addimlar forqli ola biler. “Finish” diiymasi ¢ixana gadar iraliloyin.

“Netbeans”-la tanishq.

“Netbeans” -do proqram yazmaq iiglin birinci yeni layiho(New
Project) yaratmaq lazimdir. Yazacagimiz proqramlar yaratdigimiz
layihonin torkibinds yer alacaqdir.

Edit View Mavigate Source Refactor R
] Mew Project... Ctrl+Shift+N
F9 Mew File... Ctrl+N

Agilan poncorodo sizdon no tipli layiho yaratmaq istodiyiniz
sorusulur. Siz  asagidaki sokildo  gostorildiyi  kimi
kateqoriyalardan(Categories) “Java” vo layihoslordon(Projects) Java
Application(Java Programi) se¢in. Sonra Next(ndvboti) ditlymosini

s1xarai novboti sehifsis kegin.

Steps Choose Project
1. Choose Project Q, Fiter:
x|
Categories: Projects:
T v A
-[)L JavaFx & Java Class Library
-[J} Java web &5 Java Project with Existing Sources
-1} JavaEe &% Java Free-Form Project
-| 1) HTMLS/Javascript
-|\) Java ME Embedded
-1\ Java Card
-1 L Maven
-[1} PHP
-l L Groovy
- CfC++ v

15



Layihoyo “ZJAVA” adin1 verirom. Siz layihoni vo siniflori
istadiyiniz kimi adlandira bilorsiniz. Asagida “Create Main Class”
qutusunu  sondiirtin, mondo  homin  hissonin  garsisinda
"zjava.ZJAVA" yazisi var. Sonda “Finish” ditlymaesini sixin.

U New Java Application Ex
Steps Name and Location
1. Choose Project Projectlame:  |ZJAVA

2. HName and Location

Project Location: | C:\Users\Zabi'\DocumenteetBeansProjects Browse...

Project Folder: C:\Users\Zabil\Documents\NetBeansProjects\ZJAVA

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: Browse...

Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help for details).

[T Ereate Main Ciasg  zjava.z1ava

<ok | Next> Concei | [

Indi layihomizo Java programi yazmagq iigiin yeni fayl olavo edok.
Bunun {iclin asagidaki sokildo gdstorildiyi kimi ¥) New File
diiymosini sixin.

U

File | Edit View Mavigate Source Refactor R

1 MNew Project... Ctrl+Shift+N
9 New File... Ctrl+N

Acilan poncorado kateqoriyadan “Java” vo File Type(Faylin tipi)
bolmosindon Empty Java File(Bos Java Fayli) sotrini se¢in.
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, Mew File Y

Steps Choose File Type
;. Choose File Type Project: | (5 ZIAVA =
Q, Filter:
Categories: File Types:
(1) Java n |_£'| Java Interface A
) Swing GUI Forms % ;a\ra inumtati =
|\ JavaBeans Objects v henatmhon Type
|§] Java Exception
o AWT UL rarms |&] Java Package Info
- Unit Tests Lﬁ] Japplet
) Persistence | Applet
[ Groovy |81 Java Main Class
)\ Hibernate |65 Java Singleton Class
) Web Services |§j Empty Java File
1w v | | Java Package W

Novboti  sohifodo artiq miioyyon monada proqram yaziligina
baslayiriq.

“Salamlama” proqrami

Class Name(Sinfin adi1) hissesinds programimin adinin “Salam”
olmasmi qgeyd edirom. “NetBeans”’-do Package(Paket) java
programlarin1  bir arada qruplasdirmaq {¢ilindiir vo admi
“com.ZJAVAKITABI” kimi geyd edirom. Created File(Yaradilmis
fayl) hissasinds yaratdiginiz faylin saxlandig tinvan gostarilir.

W New Empty Java File

Steps Name and Location

1. Choose File Type Class Name: | Salam|
2. Name and Location

Project: ZIAVA
Location: Source Packages |
Package: com. ZJAVAKITABL ~

Created File: |C:\Users'\Z 13\Documents\NetBeansProjects\ZJAVA \src\com \ZIAVAKITABI\Salam. java

Finish diilymosini sixdigdan sonra “Netbeans”-do sol torofds
program faylinin direktoriya iizrs neca yerlogsmasi tosvir olunur.
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Projects = | Files | Services |
=8 ZIAVA

E} {5 Source Packages

- B~ com.ZIAVAKITABI

- & Libraries

“Salam.java” proqramini se¢dikdon sonra asagida gostorildiyi kimi
satirlori daxil etmoya ¢aligin.

Source | History | RN '|ﬁ%$‘%ﬁ-|§>%DD|EEE|U

package com.ZJAVAKITAEIL;

class Salam {
public static void main (S5tring [] arguments) {

String salamlama = "Salam dinya!"™;

1

2

3

4

5 Manim birinci Java programim
[

7 System.ocut.println({=zalamlama}) ;
g

9

Asagida programin strukturunu nolorin toskil etdiyini sothi izah
etmisom. Ilk baxisda qarisiq goriinso do zamanla biitiin sotirlori
0ziiniizo lazim olacaq sokilds doyisdirs bilocoksiniz.

Package

Programlar1 qruplasdirmaq, “class” proqgrama ad vermok vo onu
siniflondirmoak {igiindiir. OOP-ds izah etdiyimiz proqrami ¢agirmagq,
“class”-la baghdir. Program boyunca harada salam vermok istosok
“Salam class”-n1 ¢agirib salam verdiro bilorik.

public static void main (String [] arguments)

Bu sotri sadoco azborloyin. Java-da yazacaginiz proqramlar osason

belo baslayacaq. OOP tipli proqram yazdigimiza gora artiq

bilirsinizki bir layihonin torkibinds ¢oxlu proqramlar ola bilor. Forz
18



edok ki, layihoni yazdiq vo bir icon(ikona) soklina gotirdik. ikona
tizorino sixdigimizda sizco “ZJAVA” layihomiz hansi proqrami
islotmoalidir. Bu zaman “java” satirlori daxilindo harada Main(Osas)
s6zii ilo program qeyd olunubsa homin proqramu birinci basladir. {1k
baslanacaq proqrami “class” daxilindo "public static void main
(String [] arguments)" kimi qeyd edirsiniz.

Public

Public(ictimai) yaratdigimiz obyektin digor programlar torofindon
istifado olunmasi vo ¢agirilmasi {igiin a¢iq oldugunu bildirir. Gizli
deyil, ictimaiyyato agiqdir.

Static

Static (sabit, doyismayaen) “instance”-1 olmayan va dayisdiyi zaman
hor bir baglantisina tosir edon “class”-1 bildirir. “Instance”-la
cagirila bilmir.

Void .
Heg bir doyar geri qaytarmir. Ixtisara salir.

String arguments
Bu hisso “Netbeans”-don istifado etmodon “CMD” wvasitosi ilo
“Java” proqramlarini “compile” etmok {i¢iin istifado olunur.

String

“Basic”-do izah etdiyimiz "$" isarosi kimi doyisoni toyin edir.
“String”-in garsisina no yazsaq, o doyison miivoqqoti olaraq 6ziino
yazi, rogom va basqa miimkiin isaralori monimsads bilor. “String”-
in bu dofoki doyisonino '"salamlama" adim1 vermisom. Artiq
“salamlama” = "Salam diinya!". Dayisonlors istodiyiniz ad1 vermok
miimkiindiir. Digor doyisonlor vo onlarin forglori program yazdiqca
aydin olacaqdir.
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Dalgali, blok motorizo { }

Yazdiginiz proqramlarin baglangic vo bitma noqtesini bildirir. Eyni
zamanda proqram sotirlorini qruplasdirir. Bu qruplasdirmaya
block(blok) deyilir. Bloklar digar bloklarin torkibinds ola bilor.

// comment(sarh)

NetBeans-do "//Monim birinci Java programim" sotri boz ronglo
gostorilmigdir. Climlonin ovvalindoki "//" sorh isaralori proqramin
daxilindo yazilmasina baxmayaraq kompiiter ii¢iin he¢ bir is omri
vermir. Sorhlor no {igiin lazimdir? Forz edok ki, programgr bir
miiddot sonra programinin hansisa bir funksiyasini ayricaligda
gotlirmak istoyonds ovvelcadon proqramda qeyd etdiyi sorhlorls
hans1 sotirdo no yazdigini anlaya bilor. Sorhlorin asagidaki névlori
var:

1. // burda gorh yazilib
2. /* burda sorh yazilib */
3. /** burda sorh yazilib */

System.out.printin();

Basic-do gostordiyim noticoni ekrana ¢ixartmaq {i¢iin istifado
olunan omr print-in artlq JAVA-daki istifadesini = goriiriik.
Programlagdirma dilinin imkanlar1 genislondikco yazi1 stilido
doyigmigdir. Burdaki ekrana ¢ixartmaq tiigiin istifado olunan yazi
soklinin miirokkabliyi proqramin digor imkanlarimin da olmasindan
xobor verir. System(sistem), Out(¢ol), println(print line(yeni
sotirdon cap et) horfi monada da mogsadini aydin edir. Molumati
sistemdan ¢6lo ¢ixart vo yeni sotirdon ¢ap et anlamini verir.

Qeyd: System.out.println(); -bu yazin1 sadoco “sout” yazib sonra
TAB dilymasine basaraq siirotli sokilde daxil edils bilar.

Qeyd: public static void main (String [] arguments) -bu yazini
sadoco “psvm” yazib sonra TAB diiymosino basaraq siiratli sokildo
daxil eds bilarsiniz.
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Qeyd: Println — yeni sotirdon ¢ap edir, print iso eyni sotirdon ¢api1
davam edir.

" "noqtali vergiil

Satirlorin sonunu gostormok ticlin progqramlasdirmada asason ndqto
vergiilden istifads edilir. Omrin bitmasini gostarir.

On sonda programi islotmok {i¢lin programi yaddasa vermok sonra
“RUN” etmok lazimdir. Yaddasa vermok iigiin “CTRL+S” vo ya

diilymasini sixmaq, proqrami igo salmaq ti¢iin F6 vo ya |>
“RUN” diiymosini sixmaginiz yetorlidir. “NetBeans”-in daha bir
istiinliilyii ondadir ki, yaddasa verdiyiniz biitiin fayllar avtomatik
olaraq “compile” olunur. Programin satirlorini diizgiin yazdiginiz
halda asagidaki naticoni oldo edacoksiniz. ©gor hor hansisa bir sohv
varsa sadoaco satirlori yoxlaym. Noqtali vergiil vo ya adlarin eyni
yazilmasi kimi sohvlor tez-tez tokrarlanir.

() com.ZIAVAKITABLSalam % () main

Output - ZJAVA (run) X |

u} Salam dinya!
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

%ﬁ%

“NetBeans”-da sahvlarin aydinlasdiriimasi

Yazdigimiz  proqramda  bilorokdon  cavabda  gostorilmoli
"salamlama" dayigonini "sala" ilo avoz edirom, bu zaman proqram
“RUN” ola bilmoyacok vo solda qirmizi lampa bizo sohvin no
oldugunu gostoracokdir.
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g Salam.java X
Source Hisb:ury| - '|Q%E%F|F%DD|%EE|U

package com.ZJAVAKITLEI;

cannot find symbol
symbol: variable sala
location: class 5alam |cic wvoid main (String [] arguments) {

(Alt-Enter shows hints)

zalamlama = "Salam dinya!"™
System.oub.printlin(sala] ;

mcopmr_ﬂ.n-wml—'

Qeyd: Isimizi siirotlondirmok {iciin artiq bazi proseslori tokraron
goriintiilii izah etmoyacom. Buna misal olaraq yeni java fayli yarat
dedikdos fayl yaratmaq tiglin CTRL+N vo ya “File/New file/Empty
Java file” ardicilligini  Ozilinliz ovvoldoki izahlardan tokrar
etmolisiniz.

Qeyd: Novboti programlari ogor eyni “pakage”-in torkibindo
yaratsaniz “RUN” etmonizdo problem yarana bilor. Yazilan
programi Save etdikdon sonra proqramin {izarina sag diilymani sixib
RUN File sotrini secin vo ya Shift+F6(Shift-in {izorino six1b saxla,
eyni zamanda F6 diiymosi six demokdir) diiymolorini sixin.
Program “RUN” ola bilmodikds sohvlorin hansi sotirdo olmasina
baxin.

Qeyd: Miioyyon omrlorin ¢agirilmasi vo ya daha basga hansi
funksiyalarin ~ mimkiin =~ oldugunu  goérmok  istoyirsinizso
CTRL+Space(bosluq)  diiymolorini  birlikdo  sixin, agilan
poncoradon secilmis omri ENTER diiymosini sixmaqla daxil edo
bilorsiniz.

Qeyd:. Programin saligali tortibi miioyyon miiddat sonra proqrama
gayidib baxdiginizda noyi no iiglin yazdiginizi anlamaga kémok
edocokdir. “NetBeans”-do yazdiginiz proqramin iizerino sag
diiymoni vo ya Alt+Shift+F diiymolorini sixaraq yazilar
Format(formaya salmaq) edo bilorsiniz. Sokillor ¢ox yer tutdugu
liclin bazi programlarin saligosiz sixligda yazilmasini vo bozi oyri
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motorizolorin gostorilmoadiyini bildirirom. Yuxaridaki misaldan da
balli oldugu kimi pakage, class, public, dayisenlar, print miisyyon
araligda yazilmalidir. Métorizolor vo tolob olunan simvollar gokildo
geyd olunmayibsa error verilondo artiq qayda olaraq agilmis

motorizolorin qapanmasi, omrlorin sonunun “;” ilo bitmoli
olmasindan xabordarsiniz.

“JAVA”-da dayisanlar

Doyisonlor hor hanst bir molumati program boyunca 06ziindo
saxlayir. Proqramin is prosesi boyunca lazzim olan yerdo
informasiyasini yaddasdan cagirilmasini toskil edir.
Programlagdirmada yadda saxlanilan molumatin tipi gostorilmosi
sortdir. Artiq String doyisonindon istifade etmisik.

String-lo doyisonloro doyor gazandirmaq {i¢iin qosa dirnaqdan
istifado edilir. Qosa dirnaq daxilinds yazilan biitiin simvollar sokil
kimi gobul edilir. Rogomlori rogom kimi deyil, rogomlorlo yazilmis
bir gorlintii kimi yadda saxlayir. Belo oldugu halda siz String
doyisoni ilo hesablama apara bilmirsiniz. Bildiyimiz kimi String
doyisonino monimsadilon motnlor qosa dirnaq daxilindo yazilir.
Bozon motnin daxilindo qosa dirnaq vo digor funksiyalar lazim
golir, bu zaman asagidaki niimunoadon istifads edo bilorsiniz. String-
in mixtolif funksiyalar1 mévcuddur (\> —tok dirnaq, \”’qosa dirnaq,
\\- geri slas, \t - TAB(8 simvol saga bosluq), \b - Backspace(bir
simvol geriyo, sola pozma), \r - Carrige return(sotirbasina qayitma),
\n —Newline(yeni satir)). Yeni Java fayli yaradib istadiyiniz kimi
adlandirin vo diqget edin ki class-in adi faylin adi ilo eyni olsun.
Yoxsa program RUN olanda error veracak.

package com.ZJAVAKITABI;
Iclass StringParametr { |
! public static void main(String[] arguments) { !
! String reqem1 = "10";
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" System out.println(a);

1 System.out.println(y);

I System.out.println(e);

I System.out.println(v);

! . System.out.println(z);
System out.println(cavab); }}

I String reqgem2 = "10"; I
! Strlng cavab =regeml + reqem2; !
Strlng 1="1 Zabilin \'28\' yas1 var."; //Tok dirnaq :
Strlng b = "2 Zabilin \"28\" yas1 var.";//Qosa dirnaq I

| String a = "3 Zabilin \\28\\ yas1 var."; //Backslash isarasi I
1 String y = "4 Zabilin \t28 yas1 var."; //TAB - 8 simvol saga bosluq [
I String e ="5 Zabilin \b28 yas1 Var."; //Backspace - Bir simvol sola silmo 1
1 String v ="6 Zabilin \r28 yasi var.' / / Carrige return - Satir bagina qayitma 1
! Strlng z ="7 Zabilin \n28 yas1 var."; //New line - yeni sotirdon !
System out.println(i); :
System out.println(b); I

[

1

|

[

[

1 Zab111n '28'" yasi var.

2 Zabilin "28" yas1 var.

3 Zabilin \28\ yas1 var.
_4 Zabilin 28 yas1 var.
5 Zabilin28 yas1 var.
:28 yas1 var.
:7 Zabilin
128 yas1 var.

QEYD: (+) isarosi String daxilinds raqomlori vo doyisonlori goriintii
olaraq yan-yana eyni sotirdo ¢apa vermok ii¢iin istifado edilir.
QEYD: Javada “String” class-dir, tokco doyison tipi deyil.
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“+=" operatoru

(+=) operatoru String-o bir nec¢o doyorin verilmosindo istifado
olunur. Forz edok ki, geydiyyat poncoresi diizoldirsiniz vo onun
tovalliid hissasindoki malumatlari bir sotro yigmagq istoyirsiniz.

package com.ZJAVAKITABI;

:class PlusEqual {

; public static void main(String[] arguments) {

1 String TEVELLUD = "Birinci variant" + " : ";

1 TEVELLUD = TEVELLUD + "13" +"/";

I TEVELLUD = TEVELLUD + "06" + "/";

! TEVELLUD = TEVELLUD + "1987";

! String Dogumtarixi = "Ikinci variant" + " - ";

; Dogumtarixi +="13" +"/";

 Dogumtarixi +="06" + "/";

1 Dogumtarixi +="1987";

I System.out.printiIn(TEVELLUD);
System.out.printin(Dogumtarixi); }}

érun:
:Birinci variant : 13/06/1987
zIkinci variant - 13/06/1987

Yuxarida gostorilon misalda “TEVELLUD” deyisoninin tokrar-
tokrar yazildigini1 goriirsiinliz. (+=) operatoru iso “Dogumtarixi”
doyisonini daha az tokrar etmoklo nozordo tutulmus mosoloni hall
edir. Tovollid tarixini tam sokildo bir sirada yazmagq
miimkiindiir(TEVELLUD= “13/06/1987”). Yuxaridaki misal digor
doyisonlorin sonradan neco alavo olundugunu gostorir. Bu misalda
String-o har yeni monimsadilon malumat neca ardicil diiziiliir onu
goro bilirsiz.
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“.toUpperCase” va “.toLowerCase”
Programiniza daxil edilmis yazilar1 sadoco “.toUpperCase()” vo
“toLowerCase()” metodlarini yazmagqla biitiin horflorini boyiido vo
ya kigildo bilarsiniz.
package com.ZJAVAKITABI;
I class BoyukKicik {
: public static void main(String[] arguments) {
i String boyuk = "zabil ibayev";
1 String kicik ="ZABIL IBAYEV";
I System.out.println(boyuk.toUpperCase());
System.out.println(kicik.toLowerCase()); } }

“run:
:ZABIL IBAYEV
Zzabil ibayev

“==> va “.equals()”

Forz edok ki, qeydiyyat sohifosi yaratmisiq. Sohifodo sifro daxil
edilir. Istifadoginin sifroni diizgiin daxil etmosindon oamin olmagq
ticlin ondan sifroni tokrar yazmasini tolob edirik. Bu zaman bizdon
asili olan mosals iki ayr1 xanada daxil edilmis sifronin bir-biri ilo
eyni olmasini yoxlanilmasini togkil etmokdir. Bu zaman “.equals()”

metodundan vo ya “==" qosa boraborlik operatoundan istifado
edirik.

_package com.ZJAVAKITABI;

:class CompareString {

; public static void main(String[] arguments) {

1 String reqgem1 ="15";

I String reqgem2 ="10";

I System.out.println(reqem1.equals(reqem?2));
System.out.println(reqem1 == reqem?2); }}



Noticodo gordiiyliniiz kimi cavab “False” yalnigdir. ©gor borabor
olsa idi “True” dogrudur olacaqdi.

QEYD: “.equal()” yazilarin yoxlanilmasinda bdyiik vo kicik horfo
fikir verir. ©gor “Zabil” va “zabil” sdzlorini yoxlasaniz, cavab eyni
deyil “False”-dur. Kompiiter hor omri neco var elo anlayir, boyiik vo
kicik horflori forqli goriir. ©gor horflorin kicik vo ya bdyiik
olmasma baxmayaraq motni yoxlamaq istoyirsinizsa o zaman
“.equalsignoreCase()” (Ignore-fikir vermo; Case-hal, forma) horfin
boyiik kicik olmasina fikir vermadon borabarliyi yoxla metodundan
istifado edin.

“.length()”

Daxil edilon sifronin minimum 6 simvoldan ibarat olmasini
istoyirsiniz. Bu zaman yazilan simvollarin saymi “length()” -
uzunlug, metodu ilo asagidaki kimi 6lgmok olar. “.length()” String
class-nin metodudur.

package com.ZJAVAKITABI;
I'class UzunlugSringCompare {
public static void main(String[] arguments) {
: int minimum = 6;
1 String sifre = "IBAYEV";
1 int olcmek = sifre.length();
~ System.out.printIn(olemek == minimum); }}

Olgii olaraq 6 simvol qoymusduq vo “IBAYEV” yazis1 6 simvoldur
ona gora natico True- yoni dogrudur.
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“_Contains()” va “.indexof()”

Conatins — saxlamaq, daxilindo olma monasmna golir. Verilmis
motn daxilindo miioyyon bir String-i axtara bilir. Ogor verilmis
String matn daxilinds varsa True, yoxdursa False natica verir.

package com.ZJAVAKITABI;
:class ContainsOF {
; public static void main(String[] arguments) {
1 String matnl = "Zabil Ibayevin 28 yas1 var";
1 String matn2 = "Zabil Ibayevin 29 yas1 var";
I System.out.println("1-ci cavab :" + motnl.contains("29"));
I System.out.println("2-ci cavab :" + matn2.contains("'29"));
! System.out.println("3-cii cavab :" + motn2.indexOf("29"));
_ System.out.println("4-cii cavab :" + motn2.indexOf("30")); }}

El-ci cavab :false
:2-ci cavab :true
:3-cli cavab :15
Z4-cii cavab :-1

indexof - indeksi necodir, axtarilan String negonci simvoldan
baslayirsa o ndqtoye kimi olan simvollarin saymni bildirir. ©gor
String iimumiyyatlo yoxdursa “-1” cavabini verir.

Char yaddasinda bir simvol saxlaya bilir. Bir horf vo ya bir adad.
Tok dirnaq daxilindo yazilir. String-don digor bir forqi doyisonlori
ilo riyazi hesablamalar etmok miimkiindiir.

-package com.ZJAVAKITABI;

iclass Char {

I public static void main(String[] arguments) {
I char reqem]1 ='A'";

! char reqgem2 ='0';

28



I System.out.println(reqgem1);
_ System.out.println(reqem?2); } }

Ryqam dayisanlari

Java-da roqomlo isloyon doyison tiplori miqyaslarina goro
béliisdiiriilmiisdiir. Bunlar Integer, Double, Float, Byte, Short va
Long-dur.

Integer(int) tam adoed demakdir. Oz yaddasinda 2.14 milyard miisbat
(2147483647) vo 2.14 milyard monfi (-2147483648) tam odod
saxlaya bilor.

Double - integer-dondo bdyilik hocmdo ododlori saxlaya bilir. 300
simvola yaxin odod. Eyni zamanda float(kasr) adodlorini do saxlaya
bilir.

Floating — Bu oadadlor hor hansi bir yerindo noqto ilo boliinmiis
olmast demokdir. Kosr adodlora bonzoyir. 38 simvola godor yadda
saxlaya bilir. Float ododlori toyin edorkon sonlarina “F” olave
edorok forglondirs bilorsiniz.

Byte - 128 don 127 kimi tam adadlori yadda saxlaya bilir.

Short - 32767 don -32768 kimi tam ododlori yadda saxlaya bilir.
Long - 9.22 quintliondan 9.22 quintiliona kimi tam odadlori yadda
saxlaya bilir.

Hesablamalar ila bagh praktiki masalalar
Riyazi operatorlar

+ toplama

- gIxma

* yurma

/ bolma

% qaliq gostoricisi
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Dayisanlari qruplasdirma

Zabilin ¢okisi normalda 90 kilodur. Tatilo ¢ixandan sonra ¢okisi 15
kilo artmisdir. Tatildon sonra idmanla mosgul olmus ¢okisi 10 kilo
azalmisdir. Zabilin indiki kilosu neg¢adir?

package com.ZJAVAKITABI,

class Weight { :

pubhc static void main(String[] arguments) { I
| int Zabilin_kilosu, idman, tetil, indiki_kilo; I
I Zabilin_kilosu = 90; |
I tetil = 15; 1
! idman =-10; !
| Zabilin_kilosu = Zabilin_kilosu + tetil + idman; !

System out.println(Zabilin_kilosu); }}

Yuxaridaki mosolodo hor doyisonin qarsisinda yenidon int
yazilmay1ib. Masoalodoki dayisonlorin tam adod olmasi nazare alinib
vo bir sotirdo qruplasdirilib. ©gor asagidaki kimi forqli tiplor olsa
zaman ayri-ayriliqda yazilmalhidir.

“package com.ZJAVAKITABI;
Iclass Regemdeyishenler {
| public static void main(String[] arguments) {
1nt tam odod = 10;
ﬁnal int SABITODOD = 10;
ﬂoat kosr adod = 2.5F;
| double cavab = tam_odad + SABITODOD + kasr_adad;
System out.println(cavab); }}



Yuxaridaki misalda double-1n torkibinds integer-i vo float-1 saxlaya
bilmosi gostorilib. Eyni zamanda final omri ilo hor hansi bir
doyisono constanat(sabit) odod verilmosi gaydasi tosvir edilib.
Integer garsisinda final yazilibsa, o doyisonin doyorini sabit saxlayir
vo doyismasine imkan vermir. Adston konstanatlar bdyiik horfls
yazilir. SABITEDED deyisoni program boyunca ancaq 10-a borabar
olacaq, doyari doyigsmoyacaokdir.

Qaligin ekrana verilmosi
Odod tam boliinondon sonra qalan odod ekrana verilir. Burda natico
1 gostarilir.

package com.ZJAVAKITABI;
class Riyazimisallar {
; bublic static void main(String[] args) {
 int z=16 % 3; //qaliq gostarir
" System.out.println(z); }}

Bir-bir artirma vo azaltma

Programlagdirma dillorindo populyar olan funksiya, bir-bir artirma
vo ya azaltma. Doyigonin yanina “++” vo ya “--” yazmagqla oldo
edilir. Artirma vo ya azaltma isarolori doyisonin Oniindo yazilarsa
hesablamadaki yerindon asili  olmayaraq birinci doyarini
doyisocokdir. ©Ogor doyisondon sonra yazilsa hesablama daxilindo
ilk verilon doyorini dastyacaqdir.

package com.ZJAVAKITABI;
1 .
Iclass Birtoplama {
; bublic static void main(String[] args) {
| int z, cavabl, a, cavab2, i, x;
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1z=3; a=3; x=2; i=++x;

I cavabl = 10 * z++;

: cavab2 =10 * ++a;

; System.out.println("1-ci: " + cavabl);
1 System.out.println("2-ci: " +cavab2);
" System.out.println("3-cii: " +i); } }

Riyazi operator ardicillig

Bir-bir artirma vo ya azaltma

2. Vurma, bolmos va faiz

3. Toplama vo ¢ixma

4. Miiqayiso

5. Axirda “=" hesablanmis naticoni doyisono monimsadir.

[S—

_package com.ZJAVAKITABI;

1class HesabArdicilligi {

Ipublic static void main(String[] args) {
I int z, cavab;

1= 5;

: cavab=++z*6+4-1*10/2;

_ System.out.println(cavab); }}

Qeyd: Motorizo daxilindoki hesablamalar ayriligda hesablanir.

Daha sonra ¢o6ldoki hesaba qatilir.
Z =5 *(3+2) = 5*%(5)=25
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Dayisanlarla hesablama va goriintii

2 doyiseni toplayib, cavabda tokco noticoni yox eyni zamanda
toplama prosesini goriintii olaraq oks etdirin. Bunu digor riyazi
operatorlarla yoxlayn.

_package com.ZJAVAKITABI;

:class HesablamaGorunus {

; public static void main(String[] args) {

1 int ededl =5, eded2 = 20;

" System.out.println(ededl + "+" + eded2 + "=" +(eded] + eded2)); }

-run:

200
Mbontiq doyisonlori vo mantiq operatorlari

Boolean meontiq doyisoninin iki tipi var : true (dogru) vo
false(yalnig). Mantiq operatorlar1 asason sortlorin(if, while, do, else
if) yazilmasinda istifado olunur. Montiq operatorlar1 asagidaki
maonalar1 oks etdirirlor.

(&&) - vo (P -voya

(==) - eyni doyordadir  (!) - inkar, deyil

QEYD: public, class, true, false —dan basqa biitiin adlan
doyisonlora vermok olar. Doyigson adlart bir horfls, () asagidan
xatlo vo ya ($) dollar isarasi ilo baglaya bilor. Dayigonlorin boyiik vo
ya kicik harflo yazilmasina digget edin. ©gor hor hans1 amosliyyatda,
on adi println-do belo doyisoni boyiik-kicik horf sohvi ilo yazsaniz
program error(sahv) veracok.
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Sort amrlari

Sort operatorlarl - (==)I (!=)I (<)I (>)r (<=)I (>=)r (?)
Qoyulmus sartlar tasdiqini tapirsa amr yerina yetirilir, oks halda he¢
bir omr icra olunmur.

( A ==B) — A vo B doyori borabordirss icra edilir.

(A !=B)— A vo B doyori barabor deyilss icra edilir.

( A <B)— A B-dan kigikdirsa,

( A > B) — A B-don bdyiikdiirss icra edilir.

( A <= B) — A B-don kigikdirss va ya B-yo barabordirso,

(A >= B) — A B-don boyiikdiirso vo ya B-yo barabordirso icra edilir.
Yuxarida izah olunan operatorlar tosdiqlonirss icra edilir, “?” x{isusi
sortdir, agor birinci sort tosdiglomirss ikinci naticoni icra edir.

Sart amrlari —if, else

If- Ogor monasina golir, sortin baglandig1 omrdir, else- basqa, digor
halda monasina golir. Istoyirom birbasa mosolo {izorindo sort
omrlorini izah edim. Masalo moktabi bitiron Bilal haqqindadir.

package com.ZJAVAKITABI;

Iclass IfElse {

! public static void main(String[] args) {
I int cari_il, dogum ili, yasi, TQDK bali, ixtisas Muhendis,
jixtisas_Memar;

1 String adi_soyadi = "Bilal Haciyev";

1 cari_il =2014;

I dogum ili = 1995;

I TQDK bali = 300;

! ixtisas_Muhendis = 600;

: ixtisas Memar = 500;

|
11f (TQDK  bali >= ixtisas Muhendis) {
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I System.out.println("Siz miithondislik ixtisasina gobul 1
: olunmusunuz");}

|
|
:else if (TQDK bali >= ixtisas Memar) { :
1 System.out.println("Siz Memarliq ixtisasina qobul olunmusunuz");}
1 1
lelse if ((yasi = cari_il - dogum ili) <= 18){ [
I System.out.println("Sizin "+yasi+"yasiniz var, osgorliyo getmok |
:ﬁgiin azdir"); } :

1

1

:else { System.out.printin(adi_soyadi+"son oxumadigin Tgiin ,
_osgorliyo gedirson!"); }}}

“run: -

Kodlardan goriindiiyii kimi bir ne¢o integer doyisonim var.
Universiteto gobul ballarinin gortlorine uygun olaraq Bilalin hansi
ixtisasa qobul olacagr miioyyonlosdirilir, ogor TQDK bali uygun
deyilsa va yas1 asgora(miiddatli haqiqi xidmot) getmoys uygundursa
onu gondoririk daglar qoynunda xidmoto © Bir az texniki sokildo
belo deyas bilorik:

9gar (sort) {agar sart diizdiirss ¢ap edilir}
if (5>0) System.out.println("'S sifirdan boyiikdiir');.

Sadoco bir if gorti ilo masolo bito bilor. Sort tosdiglonirso ¢apa
verilir, ogor tasdiqlonmirso heg bir cavab ekrana ¢ixmir. Sortin diiz
olmadig1 halda notico gérmok istoyirsinizso o zaman else if (yeni
sort yazilir) {istonilon natica ¢apa verilir}.
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Sual operatoru

Forz edok ki, programinizdan qeydiyyatdan kecon soxso Canab va
ya Xanim kimi miiraciot etmok istoyirsiniz bu zaman “?”
operatorundan asagidaki kimi istifado etmok olar.

package com.ZJAVAKITABI;

:class Sualsherti { :
; public static void main(String[] args) { :
1 String Cinsi = "kisi"; "
1 System.out.print((Cinsi.equals("kisi"))? "Conab " : "Xanim "); [
~ System.out.printIn("Zabil Ibayev"); }}

_run:
ZConab Zabil Ibayev

Ardicilliq agagidaki kimidir:

1. Sort yazilir

2. “?”isarosi

3. “Sort dogrudursa 1-ci cavab qosa dirnagda String” vo ya
dirnagsiz integer

4. Ikinoqto ilo “:” voya

5. “Sort dogru deyilsa 2-ci cavab qosa dirnaqda String” vo ya
dirnagsiz integer

Sart amrlari - switch, case, break, default

If va else ilo yazilan proqramlarda sortlor ¢cox olanda else if ()-don
bir neg¢o dofa istifado etmali oluruq. Sartlori gox olan masalalor ii¢lin
daha sads olar ki switch-don istifads edilsin.

Switch( )- birindon digorino keg¢mo, doyismo monasina golir.
Qarsisindaki moterize daxilinde String, integer, char vo diger
doayisonlar yazila bilor.
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Case — hal, proses monasina golir. Qarsisindaki doyor switch-in
motarizasindaki doyarle eyni oldugu halda sort icra edilir. ©gor eyni
deyilso 0 zaman ndévboti case yoxlanilir.

Break - fasilo vermok anlamindadir. Case-don sonra icrani
dayandirir. Hor bir case icra olunandan sonra break yazilmasa
program case-don sonra yazilan digor miimkiin omrlori yerino
yetirocokdir. Qisacasi lazim olan sort icra olundu dayan omrini verir
Default - yerino yetiro bilmadikdo menasin1 dasiyir. Biitiin case-
lorin sortlori uygun golmadiyi halda standard holl icra olunur.

_package com.ZJAVAKITABI,

1class SwitchCase{

I public static void main(String[] args) { int TQDK = 500;

I switch (TQDK){

I case 600:

; System.out.printIn("Mithondislik ixtisasina gabul oldunuz");

; break;

1 case 500:

I System.out.println("Memarliq ixtisasina qobul oldunuz");

I break;

I case 300:

: System.out.println("Asag1 bal topladiginiz {li¢iin gobul olmadiniz");
; break;

i default:

~ System.out.println("TQDK balimiz1 daxil edin"); ~ break; }}}

_run:
-Memarliq ixtisasina qobul oldunuz

Qeyd: Switch daxilindo hansi tip doyison (integer, string, char)
varsa case-do do homin tip dayison istifado olunmalidir. Oks halda
compile olmayacaq. Digor bir mosolo doyigonlorin adlart yox
onlarin doyori case-o yazilmalidir. Asagida gostorildiyi kimi:
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String ad =“Zabil”; -- case “Zabil”
char simvol = Z’; --case ‘Z°
int yas = 29; -- case 29

Dovr amrlari - for, do, while

Ingilis dilindo dévr amrlari “loop” adlanir. Dévr, daxilinda yazilan
sartlori vo hesablamani igloyarak sortlords verilmis son hadds catana
kimi hesablamani tokrar edir.

For

Osasan adadlari ardicil vo ya miioyyan sorto uygun olaraq saymaq
kimi omrlori yerino yetirir. Miioyyon olunmus hodds dovr ilo
catmagq ti¢lin dizayn olunmusdur. For ddvriiniin daxilinds baglangic
odod, sort vo sorto ¢atmaq iiglin hesablama funksiyasi olur.
Asagidaki misalda sort olaraq 15-don kigik vo ona borabor olan
ododlori siralamaq istoyirom. Bunun ii¢lin baslangicda z doyisoni
sort ilo yoxlanilir 15-0 borabor olmadig tigiin “z++" ilo lizorino bir
odad olavs edilir. Sonra homin odad tokrar yoxlanilir vol5-0 borabor
olana qodor davam edir.

;package com.ZJAVAKITABI,

iclass ForLoop {

I public static void main(String[] args) {
I for (intz=1;z<=15; z++) {

_ System.out.print(z+" "); } } }

-run:

1234567891011 1213 1415

Yuxaridaki izaha uygun olaraq ododlor siralananda 2-don
baslamalidir amma noticodo 1-don 15-0 godor siralanmigdir. For-un
bu xiisusiyyotini golocokdoki hesablamalarinizda nozors almaq

yaxst olar. For daxilindoki sortlor “;” ilo ayrilmalidir. Asagidaki
mosolodo “for” dovriindon sonra “if” sort omrinin neco istifado
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olunmasi goétorilib. Masolonin sorti belodir: 15-0 godor olan
adadlordan hansi 3-3 qaligsiz boliiniir.

-package com.ZJAVAKITABI,

1class ForLoop2 { 1
Ipublic static void main(String[] args) { [
Hor (intz=0; z <= 15; z++) { !
:if (z % 3==0) System.out.print(z+" "); } :
,System.out.println("- Soldaki roqomlor 3-o bdlinaerkon qaligi 0 |
olanlardir");}} ]

“run: -
03691215 - Soldaki ragamlar 3-5 bolinarkan galig 0 olanlardir _ -
QEYD: Yazdigmiz proqram sonsuz dovrs girdiyi halda NetBeans-
do notico gostorilon poncoronin altinda RUN proses zolagina x

basaraq dovrii dayandira bilorsiniz.

ZIAVA (run) n (1)

Miirakkab For amrlari

Yuxarida izah olunan mosslo {lizorindo for dovriiniin qurulusunu
daha rahat anlamaq miimkiindiir. Oslindo for-un qarsisindaki
motarizodo doyigonin tipini yazmamaq vo ya bir ne¢o doyisoni eyni
vaxta daxil etmok miimkiindiir. Asagidaki misalda 5-in vurma
cadvalini bu iisulla alde etmisom. Z=5 moétarizodon ¢6lds yazilib.

package com.ZJAVAKITABI;

:class ForLoop3 {

; bublic static void main(String[] args) {

; Int z=5, a;

| for (a=0; z*a <=50; a+=1) {

* System.out.printIn(z+"*"+a+"="+(z*a)); }}}



-run:

:5%0=0

15%1=5

25%2=10

15%3=15

25%4=20

:5%5=25

:5%6=30

15%7=35

15%8=40

:5*9=45

SFo=s0 :
While

While(no qodor ki; o vaxta qodor ki;) for-dan forqli olaraq bir
mimkiin voziyyeotin doyisocoyi vaxta qodor sorti icra etmir. ©gor
sort dogrudursa(true) dovr sonsuz davam edir vo sortlor tokrar-tokrar
yoxlanir. Asagidaki mosolodo havanin temperaturu 0 dorocodon
asag1 oldugu halda sobanin yandirilmasi sorti verilmisdir.

_package com.ZJAVAKITABI; \
1class WhileLoop { [
I public static void main(String[] args) { [
I int hava = -1; 1
! while (hava < 0) { !
: System.out.println("Soban1 yandir qis goldi"); :

e
-Sobamyandwqusgoldi
Sort true olan kimi loop(dovr) iso diislir. Ogor false olsa heg bir
addim atilmir. Bildiyimiz kimi sort true oldugu halda sonsuz dovr
gedir. Belo halda loop-un dayandirlmasi iiglin break olavo
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olunmalidir. Sort doyisorso yenidon loop aktiv gézlomodo ola bilor
ta ki sort yenidon true olsun. Asagidaki mosolodo sortin yanlig
oldugu ana godor dovriin islomasi gostorilibdir.

package com.ZJAVAKITABI;
Iclass WhileLoop2 {
I public static void main(String[] args) {
: int konfet= 5, aclig=1;
: while (acliqg <= konfet) {
i System.out.println("Ac idim va konfetin "+aclhig+"-"+"ni yedim. ");
achigt++;) )}

-run: -
: Ac idim vo konfetin 1-ni yedim.
EAC idim va konfetin 2-ni yedim.
:Ac idim va konfetin 3-ni yedim.
i+ Ac idim vo konfetin 4-ni yedim.
-Ac idim vo konfetin 5-ni yedim. -

Ac olanda cibindoki 5 konfeti yeyon adamin hesabatini goriirsiiniiz.
“While” daxilindoki sortlorin vo digor funksiyalarin istifado olunma
qaydasini tosvir edon sads proqram.

Continiue

Yuxarida yazdigim konfetlo bagli proqramda yoqin digqet
yetirmisiniz ki 3, 4 ilo qurtaran rogomlorin sonlugu diizgiin
yazilmayib. “3-ni”, “4-ni” yazilib. “Continue” bizo 3 vo 4 ododi
yarandiqda homin case-o aid olan sokil¢ini ekrana vermoys komok
edocok. “Break” yazilan sotirdo program tamami ilo dayanir.
“Continue” isa dovriin homin satirdon asagiya getmosine imkan
vermir vo dévrii programi avvalindon asagi golmoyo mocbur edir.

“package com.ZJAVAKITABI;
I class WhileCaseContinue {
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I public static void main(String[] args) {

! int acliq=0, konfet= 5;

: while (acliq <= konfet) {

; achgt+;

1 switch (acliq) {

1 case 3: System.out.println

1("Ac idim va konfetin "+aclig+"-"+"nii yedim. ");

I continue;

I case 4: System.out.println

:("Ac idim vo konfetin " + aclig+ "-"+"nil yedim. ");
; continue;

1 case 6: System.out.println

1("Ac idim va konfetin " + aclig+ "-"+"n1 yedim. ");
I continue;

I default : System.out.println

_("Ac idim vo konfetin " + aclig+ "-"+"ni yedim. "); } } }}

-run:

: Ac idim vo konfetin 1-ni yedim.
EAC idim va konfetin 2-ni yedim.
:Ac idim va konfetin 3-nii yedim.
:Ac idim vo konfetin 4-nii yedim.
: Ac idim vo konfetin 5-ni yedim.
zAc idim vo konfetin 6-n1 yedim.

Do while

Do(yerina yetirmok) — demok olar ki while kimidir. Sort “True”
oldugu halda dovr sonsuz davam edir. “False” oldugu halda dovr
dayandirilir. “Do while” -in “while”-dan forqi sortin “false” oldugu

halda belos, an azi bir dofa naticoni ekrana verir.

_package com.ZJAVAKITABI;
1 class DoWhile{
I public static void main(String[] args) {
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I int bu_il=2016;

! System out.print("Zabilin 29 yas1 var.");
do{System out.println(" Novbati il Zabilin 31 yas1 olacaq.");}
_ while(bu_il>2017); }}

irun'

Bu mosolodo “Novboti il Zabilin 31 yas1 olacaq” false olmasina
baxmayaraq bir dofo ekrana verilibdir.

D6vriin adlandirilmasi

Dovriin adlandirilmast dedikdo miioyon bir ddvriin qarsisina ona
vermok istadiyiniz adi vo “:’-ni yazirsimiz. Daha sonra dovr
miioyyon hodds ¢atanda adi olan dovrii geyd edorak ona istodiyiniz
omri vers bilorsiniz.

_package com.ZJAVAKITABI;

1class ayin_gunleri{

I public static void main(String[] args) {

' int ilin_gunleri= 365;
! ayin_gunleri:

Iwhlle (ilin_gunleri <= 365){
for (int i=1; 1<=365; i++) {System.out.print(i+ " ");
if (> 30){ break ayin_gunleri; }}}} }

irun' -
212345678910111213 14151617 18 1920 21 22232425_
"26 27 28 29 30 31 :

Yuxaridaki programda ilin giinlorini dovro salmisam vo hor 31
gilindon sonra aya bdolgili aparmaq istomisom. While-in yuxarisinda
yazilan “ayin_giinleri” while dovrii iiglin se¢ilmis sorti addir. Dévr
31-5 catanda break-in qarsisinda yazilan dovr dayandirilir.
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Array

Array — matris, diiziiliis demokdir. Bir ad altinda bir ne¢o doyisonin
birlosmoasi lclin istifado edilir. Bazon daxil edilon molumatlar
haddindon artiq ¢ox olur. Hor bir doyor iiclin yeni bir doyison
yazmaq miimkiin olmur. Bu sobabdon eyni tipli doyisonlori bir ad
altinda massiv formasinda yadda saxlayiriq.

Login Password
0 1 0| simsim
1 2 1 | gizlisifro
2 3 2 555

Massivlor daxilindoki elementlori 0-dan baslayaraq sayir. Birinci
doyor 1-don baglamur. iki 6l¢iilii array iki {isulla yaradila bilor.

Birinci iisul - Array yaradarkon onun tipi(int, String, char...)
geyd edilir. Sonra array-in doyigonine ad (login vo ya password)
verilir. Sonra array olmasini gostoron “ [ ] 7 kvadrat moterizolor
daxil edilir. Borabarlikdon sonra “{ }” oyri mdtorizolor daxilinds
geyd olunan doyorlor “element” adlanir vo aralarinda vergiil
goyulmaq sorti ilo ardicil qeyd olunurlar. Asagidaki masolodo
istifadoci adi vo sifrosinin massiv soklindo yadda saxlanildig
gostorilir. Masalo geydiyyatdan kegon soxslori matris codvalino
uygun olaraq yoxlamaqdir. Yuxaridaki codvaldo gdostorildiyi kimi
“login” iizra 3 vo “password” lizra 3 molumat geyd edilmisdir.

_package com.ZJAVAKITABI,;

jclass Array {

1public static void main(String[] args) {

I String login_e ="2";

I String pass_e = "gizlisifro";

! String login[] = {"1", "2", "3"};

: String pass[] = {"simsim", "gizlisifra", "555"};
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I if (login_e.equals(login[0]) && pass_e.equals(pass[0])) {
! System out.println("Salam " + login[0] + " nomrali istifadogi.");
} else if (login_e.equals(login[1]) && pass_e.equals(pass[1])) {
I System out.println("Salam " + login[1] + " nomrali istifadogi.");
1 +else if (login_e.equals(login[2]) && pass_e.equals(pass[2])) {
~ System.out.printIn("Salam "+ login[2] + " némrali istifadogi."); }}}

“run:

Qeyd: Yuxaridaki mosolodo istifadogi adi sifrolorinin yoxlanmasi
tisulu oslindo diizgiin holl deyildir. Bu iisulla hor doyisoni ayrica
kodla yazilmali vo yoxlanmali olsaq ¢ox ¢otin vo agir program
yazmis olariq. Yuxaridaki proqram indiys qodor Oyrondiyimiz
materiallar1 tokrar etmo mogsodi dastyir. Insallah kitabin sonunda
bir layihoni tam olaraq isloyib diizgiin yanagmalari tatbiq edacoyik.

Ikinci iisulu - Array-in “new” omrindon istifado etmoklo
yaradilir. Ilk olaraq array-in tipi, adi, kvadrat métorizolor,
boraborlikdon sonra “new” sonra array-in tipi, kvadrat motorizo
daxilinds array-in say1 va noqto vergiil yazilir. Sonra altindan array
doyisoninin adi1 kvadrat motorizodo elementin yerlosdiyi sira
nomrasi vo boraborlikdon sonra elementin 6zii qeyd olunur.
Asagidaki mosolodo array-don istifado etmoklo 5 dildo salamlama
hoyata keciracik.

package com.ZJAVAKITABI;
Iclass Array?2 {
: public static void main(String[] args) {

: String bes_dildo_salam[] = new String[6];
1 bes_dildo_salam[0]="";

1 bes dildo salam[1] = "Salam";

I bes dildo_salam[2] = "Hello";
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I for (inti=0; i <=5; i++) {
_ System.out.println(dayari_olmayan_array[i] +""); }}}

I bes dildo salam[3] = "Privet"; I
'bes dildo salam[4] = "Bonjour"; !
bes dildo salam[5] = "Ciao"; :
|System.out.println(”Umumi matris say1 " + bes dildo salam.length :
1+ " olmasina baxmayaraq " + (bes_dildo_salam.length -1) + " dildo
Isalam verilir: "); [
Hor (inti=1;1<6; i++) |
 {System.out.println (i +7: "+ bes dildo salam [i] + ""); }}} _ _ _ _
“run: -
EUmumi matris say1 6 olmasina baxmayaraq 5 dildo salam verilir:
:1: Salam
:2: Hello .
3: Privet .
:4: Bonjour
-5: Ciao .
Qeyd: Array-in say1r baslangicda gostorilmolidir. Array-loro
ovvalcadon nozordo tutulmamis element olavo etmok istosoniz
miitlog imumi array sayinda doyisiklik etmolisiniz.
Istifado etdiyimiz “.Jength” metodu array daxilindoki elementlorin
saymi gostorir. Ogor array-in elementlori qeyd olunmazsa default
olaraq elementlor asagidaki doyarlori qazanacagqlar.
-package com.ZJAVAKITABI; ]
iclass Array3 { I
1 public static void main(String[] args) { [
I String doyari_olmayan_array[] = new String[6]; !
|
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Doyison tipino goro array bos qaldigi zaman asagidaki naticolori
Verir.

String —null,  boolean — false, Char—°\0’

integer, double, long, short(biitiin roqom doyisonlori) — 0

Coxolgiilii Array

Coxolgiilii array bir doyordon olavo doyorlora sahib olmasi ilo
forglonir. Dayoarlori verilmadikdo ¢oxol¢iilii array-do eynon tok
Olciilii kimi default doyorloro sahib olur. Asagidaki sokildo
¢oxOl¢iilii array tosvir edilib.

—_ = = =n XN u O
C v N = 0 O W =
—_ N A = Sm NN
- X 0 O D= B

5
z
f
j
i
8
C
t

- = — < = 0 — D

g ks W N = O
C o= O — O n — W

Osasan ¢oxdlciilii array koordinat noqtalorinin(x, y) gostorilmasini
tolob edon mosalolords istifads edilir.

_ package com.ZJAVAKITABI;
iclass Array4 {
I public static void main(String[] args) {
I char multidimension[][] = new char[7][7];
! multidimension[0][2] = 'Z;
' multidimension[1][3] = 'a;
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I multidimension[2][4] ='b";

! multidimension[3][5] = 'i';

! multidimension[4][6] ="1";

; System.out.println("X arrayinin say1 " + multidimension.length);
1 System.out.println("Y arrayinin say1 " + multidimension.length);
1 System.out.print("Miioyyan olunmus kordinatlara gore sifro : ");
I

I for (inti=0;1<=4;it++) {intj =1;

_ System.out.print(multidimension[i][j + 2]); }}}

-run:

EX arrayinin say1 7

.Y arrayinin say1 7

“Miisyyan olunmus kordinatlara goro sifro : Zabil

Yuxaridaki moasalads iki koordinat noqtesine uygun olaraq Char
elementlor daxil edilib. Daha sonra dovrdon istifado edorok
koordinatlarin avtomatik alds olunmasini vo elementlorin yerlosdiyi
koordinatdan c¢agirilib ekrana verilmosini togkil edilib.

Obyektin yaradilmasi

OOP baximindan hor bir adam obyektdir. Miioyyon atributlara
sahibdir vo homin atributlarla bagl funksiyalar1 vardir. Belo ki,
Ibayev ailosindo Zabil obyekti var. Homin obyektin atributlari
Ibayev class-indan gétiiriilmiisdiir. “Ibayev Zabil = new Ibayev();”
omri ilo biz Ibayev class-nin tipino uygun olaraq “new”(yeni) Zabil
obyekti yaradir vo atribut dayerlorinin Ibayev class-indan
gotiirtilmosini qeyd edirik.

_package com.ZJAVAKITABI,

;class Object {

1public static void main(String[] args) {
I Ibayev Zabil = new Ibayev();
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I System.out.println("Zabilin sa¢1 " + Zabil.sa¢1 + ". G6z rongi " +
: Zabil.goz);}}

:class Ibayev {
1 String sag1 = "Qara";
String gbz = "Qohvayi";}

“run:

-Zabilin sag1 Qara. Gozrongi Qohvoyi
Zabil obyektini yazdigdan sonra CTRL+Space diiymosino basdigda
siz JVM(Java Virtual Machine)-don artiq miioyyon olunmus
doyorlori ¢agira bilorsiniz. Siz obyekti yaratdiginiz zaman ona
Ibayev class-indan molumatlari gétiira bilmosini miimkiin edirsiniz.

Qeyd: Obyektin yaradilmasi class-1n instans-lasdirilmasidir.

Built-in Java Packages

Java-da proqramlagdirmaq iiclin endirdiyimiz JAVA JDK(Java
Development Kit) torkibindo Java Runtime Enviroment(JRE) -
Java-nin iglomasi li¢iin miihiti dasiyir. JRE-ya elo JVM(Java Virtual
Machine)-do demok olar. Biitiinliikdo Java-nin islomasini togkil
edon pargalardir. Oracle Java-ya bir ne¢o ildon bir yeni olavalor
edir. Bu olavolordon olan JRE-nin torkibindoki Built-in Java
Packages (daxilinds Java paketlori quragdirilmis) hazir proqramlar
toklif edir. Package elo bizim yaratdigimiz “com.ZJAVAKITABI”
paketi ilo eyni funksiyani dasiyir. Oracle bozi ilimumilogmis
mosalalori yenidon yazmamaq tgilin istifadogilora hazir yazilmig
class-lar yoni hazir yazilmis proqramlar toklif edir. Hor yenilonmodo
yaradilmis paketlor Oracle-in miioyyon sohifalorindo yer alir.
Asagidaki linkdo bizim endirdiyimiz SE8(Standart Edition —
Standard buraxilig) yer alir.
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Sohifados solda birinci pancaerads paketlorin siyahisini goriirsiiniiz vo
onun altindaki poncorado paketlorin torkibindoki class-lara baxa
bilorsiniz. Sag torofds isa se¢diyiniz class-in torkibi izah edilir.
Qeyd: Belo sual yarana bilor, ogor built-in package-lor varsa niyo
Netbeans-do “com.ZJAVAKITABI” paketi kimi solda gdriinmiirlor.
OOP-don yadinizdadirsa Encapsulasiya-n1 xatirladir. Proqramin
funksiyas1 var amma 6zii gorsonmir. Hazir class-larin sayinin ¢ox
oldugunu nazars alsaq Oracle-1n bu iislubu niys secdiyini anlamaq
¢otin deyil.

import

Built-in Package-lor Import(idxal etmok, daxil etmok) omri
vasitasilo istifado olunur. Cagirilmis paketlorin torkibindo funksiya
gdstormaya hazir proqramlar va totbiq olunmagi gbzloyon method-
lar movcuddur. Asagidaki misalda toqvim vo tarixi oldo etmok ii¢lin
“java.util.java” paketindon istifado olunmusdur.

;package com.ZJAVAKITABI,
import java.util.Date;
iclass ImportSaat {
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I public static void main(String[] args) {
! Date tarixdeyiseni = new Date();
_ System.out.println(tarixdeyiseni); } }

érun:
ZTue Jan 31 00:27:25 AZT 2017

Import —dan sonra ¢agirmaq istodiyiniz paketin ad1 yazilir. Paketin
adi yazildigdan sonra onun daxilindoki method-lar cagirilmag:
gozloyir. Belo ki, bizdo sado sokildo “tarixdeyiseni”-no homin
doyorlori vermisik. Hor bir paketin vo ya method-un istifads olunma
qaydas1 var. Bunlar Oracle-1n sohifasinds hor paket {izro ayrica izah
edilmisdir.

Access control( girisin idara olunmasi)

Access control yazdiginiz class-larin, onlarin torkibindoki method-
larm vo timumilikdo yaratdiginiz obyektlorin ¢agirilmas1 vo ya
onlara miidaxilo olunmasi qaydalarmni tonzim edir. Modifier tayin
edici, modifikator demokdir. Asagidaki codvoldo public,
private(xiisusi) vo protected(qorunan) access control omrlori tosvir
edilib.

.Modi'Fier* | Class | Package | Subclass | World
public I y I y I y I y
protected [ y | y | y | n
no modifier | y | y | n | n
private I y | n | n | n

Y -yes N -no

Osason proqramlar private vo ya public olaraq toyin edilir. Belo ki,
public omrini istifade etsok proqram biitlin sinifler iizra agiq olur.
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Private sadoco class daxilindo programi istifado olunmasini tomin
edir. Digor pakage-lor onu gormiir. Protected bir o godor do istifado
olunmayan omrdir vo demok olar ki, public onu har yerds avoz edo
bilir. No modifier(toyin edici olmadigda) bondinds har hansi bir omr
bildirilmozso o zaman pakage-in imumi access control doyari
avtomatik monimsadilir.

Method nadir?

Method bir név doyisono bonzoyir. Hor hansi bir hesablama, ona

verilmis ada monimsadilir. Asagidaki misalda method(); -un yazilig

sokli  gostorilmigdir. Dayisondon forqli olaraqg method-un

daxilindoki doyor ondan asagida main-don yoni osas proqramdan

ayrt amma eyni class-in daxilindo yazilir. Method yaratmaq {iigiin

bizo 4 parametr lazimdir.

1.Access control modifikatorlarindan hor hansi biri — public,
private, protected

2.Return type gostorilmoalidir — void(method-dan notico gaytarmur),
return(hesablayib notico qaytarir)

3.Name — hor hansi bir ad verilir

4 Parameter — istifado edocoyi parametrlor(doyorlor)

Asagidaki niimunodo olan “public static void main” bolosini

nazaordan kegirak.

e Interger doyorlori elan edilib (inta=1,b=2,e=3;)

e Return type olan methodl, method2 vo method5 noticolorinin
ekrana verilmosi {li¢iin “System.out.println”’-don istifado edilir.

;System.out.println(method1(a, b, €)); -
1 System.out.println(method2()); I
System.out.println(method5(a,b,e));

e Void type olan method3 vo method4 main daxilindo birbasa
yazilir.
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_method3();
_method4();

e Method-da class kimi access control amrlorini tolob edir. Method-
un public olmasi onun biitlin proqramlar torafindon ¢agirila
bildiyini gostorir.

e Static yazilmasi instansinin olmamasi demokdir.

e Method-a istonilon ad verils bilor.

e Public static bildirilondon sonra method-un tipi bildirilmolidir.
Return type nodirso o yazilir. Methodl() torkibindo integer
hesablamasi olacagi ii¢iin “int method1” yazilir. Daha sonra main-
do elan olunan hor hansi bir doyisondon istifado olacagsa homin
doyisonlorin tipi yazilmaqla adlar1 gostorilir.

public static int method1(int a, int b, int e) {
Vintq=(a+b+e);
: System.out.print("3 parametrli Method 1 isloyir vo natico ");
_return q; }

e Istonilon hesablama vo goriintii hazilandigdan sonra sonda return
yazilmali vo doyigon gostorilmalidir.

e Methodlarda “overloading” -haddindan artiq yliklonma deyilon bir
tisul var. Bu funksiya eyni ad dasiyan method-lara forqli
parametrlor vermoklo yaradilir. Methodl birinci 3 parametrli
olaraq hesablanib vo daha sonra method5 torkibindo 2 parametrlo
cagirilaraq hesablama aparilib.

e Method2-do intergerlor maindon gotiliriilmoyib vo forqli adda
doyisondan istifads edilib.

e Method3 vo method4 daxilinds gedon proseslor void tipi dasidigi
ticiin method-larin daxilindoki hesablamalarin naticolori geri
gaytarilmir amma noticonin method daxilindo oldugu bilinir.
Homin noticolorin ekrana verilmasi iiclin “System.out.println()”
istifado etmisom.
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e Method5 daxilindo methodl-don istifado etmoyin yolu gostorilib.
Method1-in istifado edocoyi doyisonlor return type-da elan edilib
vo bundan olave method5 daxilinds bagqa bir integer doyisoni
yaradilib. Sonda hesablama aparilib vo natico ekrana verilib.

-package com.ZJAVAKITABI,

Iclass Method {

public static void main(String|[] args) {

mta=1,b=2,e=3;

System.out.println(method1(a, b, ¢));

System.out.println(method2());

method3();

method4();

System.out.println(method5(a, b)); }

public static int method1(int a, int b, int €) {
intq=(a+b+e)

System.out.print("3 parametrli Method 1 isloyir vo natico ");
return q; }

public static int method1(int a, int b) {

int mf = (a + b);

System.out.print("2 parametrli Methodl isloyir. Notico: ");
return mf; }

public static int method2() {

inta=4,b=06;

intz=a-+b;

System.out.print("Method 2 isloyir vo notico ");
return z; }

1 public static void method3() {

I System.out.println("Method 3 isloyir, Void natico vermir"); }
1
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I public static void method4() {

Lintv=5m=>5;

: intn=v-+m;

; System.out.println("Method 4 isloyir, hesablama naticasi " + n); }
|

1 public static int method5(int a, int b) { intu=29;

I System.out.print("Method 5 vo daxilindoki ");

I int s = methodl(a, b) +u +2;

-run:
§3 parametrli Method 1 islayir va natico 6

:Method 2 isloyir vo natico 10

:Method 3 isloyir, Void natico vermir

+Method 4 isloyir, hesablama naticasi 10

“Method 5 vo daxilindoki 2 parametrli Method1 isloyir. Natico: 14

Constructor

Yeni Oyronanlor iiclin konstruktorun yaradilmasi prosesi bir qodor
cotinlik yaradir. Bir az qarigiq prosesdir. Bu sobobdon ¢alisacagam
miimkiin qodor prosesi xirdalayib izah edim. Konstruktor yeni
obyekti vo ya obyektin instance-in1 yaratmagq iiglin toyin olunmus
xtisusi bir method-dur. Bels ki, konstruktor yaradan zaman iki class
yaradilir. Rahat anlasilmasi ii¢lin onlar1 1-ci class-1 “konstruktorun
cagirildig1” vo 2-ci class-1 “konstruktor” 6zii kimi nozorimdo
saxlayiram. Obyektlorin yaradilma bolmosindo Zabil obyektini
yaratmisdim. Indi bu misala bonzor adam sinfini yaradib daha sonra
atributlara  osaslanaraq onlarin instance-larin1  ¢agiracagam.
Obyektin yaradilmasini bir daha nazordon kegirok ki, prosesi daha
rahat qavramagimiza komok olsun.

Hor bir adam miioyyon atributlara sahibdir vo homin atributlarla
bagh funksiyalar1 vardir. Belo ki, Ibayev ailosindo Zabil obyekti
var. Homin obyektin atributlar1 Ibayev class-indan gétiiriilmiisdiir.
“Ibayev Zabil = new Ibayev();” amri ilo biz Ibayev class-nin tipino
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uygun olaraq “new”(yeni) Zabil obyekti yaradir vo atribut
doyorlorinin  Ibayev class-indan  gotiirmasini  qeyd edirik.
Konstruktor yaradilmasinda da oxsar misaldan istifado edacayik.

package com.ZJAVAKITABI;

Ipublic class Conscall{

I public static void main(String[] args) {

! Const ibayev = new Const("Qara", "sabalid1", 181);
Const Kerimov = new Const("Sabalid1", "qara ", 175);

1 System.out.println("Zabilin atributlari asagidakilardir:");

1 Ibayev.Sac();

1 Ibayev.Goz();

I Ibayev.Boy();

I System.out.println("Orxanm atributlar1 asagidakilardir:");

! Kerimov.Sac();

, Kerimov.Goz();

_ Kerimov.Boy();

Cosnt(konstruktor) class-nin tipino uygun olaraq Ibayev obyekti
yaradilsmn. Ibayev obyektindoki 3 parametr (qara sacli, sabalidi
g0zl vo boyu 181) bir adamin yaradilmasi ii¢lin “Conscall” class-
mdan Const class-na otiiriiliir. Const class-1 parametrlori uygun
sokildo dizayn eloyib noticoni hazirlayir. Obyektlorin Const class-
nin instance-1 olmasi bizo homin class daxilindon method ¢agirmani
mimkiin edir. Asagida qeyd olunan Ibayev vo Kerimov
obyektlorinin Const daxilindo metod ¢agirdigini gortirtik.

Indi kegok Conts class-1 daxilindo yazilana ki, biitiinliikdo prosesi
anlaya bilok. Konstruktor adi class adi ilo eyni olmalidir. ©gor
konstruktoru class adindan forqli adlandirsaniz o zaman konstruktor
yox method yaratmis olarsiniz. Konstruktoru yaradarkon ona islodo
bilocoyi parametrlori toyin etmasoniz java bir qayda olaraq homin
doyorlori konstruktor {i¢iin 0zli toyin edocok. Bundan basqa
konstruktorun method-lardan segilon osas forqi “return type”-inin
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olmamasidir. Yoni daxilindo hesablamani ekrana vermok {iciin
konstruktorun void type olmasini nazars almalisiniz.

-package com.ZJAVAKITABI,

1public class Const {

I String sac_rengi; String goz _rengi; int boy;

I Const(String s, String g, int b) {

: sac_rengi=s; goz rengi=g; boy=>b; }

I void Sac() {System.out.println("Sa¢ rongi:" + sac_rengi); }

; void Goz() {System.out.println("Go6z rongi:" + goz_rengi); }
~ void Boy() {System.out.println("Boyu:" + boy); }}

“Const” “class”-1 daxilinds iki “string” tipi va bir “int” tipli doyison
yaratmisam. Bu doyisonlor (sac rengi, goz rengi, boy) “Const”
motarizasi daxilindoki doyisonlordon(String s, String g, int b) yoni
“Constcall” “class”-indan golon molumatlarin gotiiriilmasi prosesi
ticlindiir. “Constcall” “class”-inda verdiyimiz parametrlors uygun
(Const class-1nda) tiplor vo doyigonlor yaratmaliyiq. “Constcall”-dan
golon doyisonlorin  (String s, String g, int b) birbasa
konstruktor(Const) daxilinds islotmok miimkiin deyil. Bu sobabdon
onlar1 daxildoki doyisonloro monimsadirik, yoni Gtiiriiriik. Daha
sonra return type void olmasini yazib metodumuzu yaradiriq.
“Const” daxilindo daha mirokkob hesablamalar aparmaq
miimkiindiir. Yuxarida gostorilon misal prosesin iimumi tosvirini
yaradir.

Qeyd: Program daxilindo konstruktorlar method-lardan ovval
cagirilir.

“Inheritance”-in yaradilmasi

Bildiyimiz kimi “inheritance”, bir proqrama basga programin
xiisusiyyotlorini istifado etmoys imkan yaradir. “Inheritance”
asagidaki misalda “extend”(uzatmaq, boyiitmok, artirmaq) omri ilo
irsiliyi otiirlir. Asagidakt misalda A, B, C “class”-lar1 hazirlanmis,
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daha sonra C-yo uygun olaraq obyekt yaradilmisdir. Obyekt C-yo
aid olmasina baxmayaraq B-nin dayarlorini ¢agira bilir.

-package com.ZJAVAKITABI,

1public class Inher{ public static void main(String[] args) {
IprogramC obyekt = new programC();
Tobyekt.Bnigoster(); } }

I class programA {int a=5;

Ipublic void Anigoster(){

1 System.out.println("A-nin naticosiyom"); } }

iclass programB extends programA {int b=10;

1public void Bnigoster(){

I System.out.println("B-nin naticasiyom");

! System.out.println("B-don A ragomini goriirom =" + a);
: Anigoster();} }

yClass programC extends programB {int c=15;

1 public void Cnigoster() {

1 System.out.println("C-nin naticosiyom" + ¢ );

I Anigoster();

‘Bnigoster();} }

-run:

*B-nin noticosiyom

iB—den A rogomini goriirom = 5

~A-nin noticosiyom
Ardicilliga goro programC programB-nin vo programB programA-
nin olavosidir. Basqasinin olavosi vo ya uzantist olmayan A
superclass-dir. B vo C subclass-dir.

“Super” va “This” agar sozlari

“Inheritance”-don bizo miioyyon oldugu kimi, “class-lar
tabeliyindo oldugu “class™-1n istonilon doyorini ¢agira bilir. Bozon
alt sinif(subclass) vo iist sinif(superclass) eyni adda doyisons sahib

58



olur. Bu zaman “super” omrindon istifado edorok iist sinfo aid olan
dayisonin proqramdaki yerini toyin eds bilirik. Super s6ziinii qeyd
etdikdon sonra “CTRL+SPACE” diiymolorini sixaraq “JVM”-do
“class”-la bagli olan biitliin miimkiin dayisonlori vo funksiyalar
cagira bilorsiniz. “Super” iistiin “class”-1 gostorir. This(bu) acar
s0zii oldugu yeri, hazirki sinfi miioyyon edir. Asagidaki misalda har
iki acar s0z gostorilmisdir.

_package com.ZJAVAKITABI,

;public class SuperThis {

1public static void main(String[] args) {

1 progC obyekt = new progC();

I obyekt.Cavab();}}

Iclass progA {inta=>5;}

:class progB extends progA {int b= 10;}

Class progC extends progB {inta = 15;

ipublic void Cavab() {System.out.println(super.a + this.a + super.b +

Yuxaridaki misalda “proA” va “proB” super sinifdir vo bu sobabdon
onlarin doyisonlori (“Super.a” vo “super.b”) “subclass”-da “super”
acar s0zii ilo ¢agirilir. ProC iso “subclass”-dir. “This.a”-nin istifado
olundugu “Cavab()” metodu “progC” class-ina aiddir. ProA vo
ProC doyiseni eyni adda oldugu {igiin onlar1 ayirmaqda super.a vo
this.a acar sozlorindon istifado olunub. “Super.b” doyisoni vo “b”
doyisoni eynidir. Ciinki “b” adinda digor doyison yoxdur. Burada
sonda istifado olunan “a” doyisoni “this” omrino borabordir ¢iinki
ProC daxilinds yoni 6z class-inda istifado olunur.
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Static Variable va ya Class dayisanlar

Statik  doyisonlorin  birbasa monast yanlis anlasila bilor.
Monimsadiyi doyarlorin homiso sabit galmasi kimi baga disiiliir
amma bu belo deyil. Statik doyisonlor proses igindo miixtalif
doyorloro sahib ola bilir, amma cagirildigi obyektlora nisbotdo
doyorlori  sabitdir.  Statik  doyisoenlorin  digor adi  “class”
doyisonloridir.  Bildiyimiz kimi proqram iso basladiginda
konstruktorlar method-lardan ovval cagirilir. Statik doyisonlor
programda compile olunanda JVM-doki class loader torafindon
miioyyon edilir vo yaddasda saxlanilir. Bundan olavo static
doyigonlor omrlor ig¢indo konstruktordan da ovval c¢agirilir.
Asagidaki misalda sado static doyison gostorilmisdir. Ogor static
doyigonlora doyar monimsatmasak rogomlar tigiin “0”, boolean {igiin
“false”, char ti¢lin “0”, obyekt {li¢iin “null” gostarilocokdir.

package com.ZJAVAKITABI;
Iclass Staticvar{
public static void main(String[] args) {
: System.out.println(sabit.id); } }
_class sabit {static int id;}

Burada bir java faylin i¢indo 2 class yaratmisam. Birinci class main-
dir. Son noticomizds oradan ¢apa verilir. Ikinci class-imizin vozifasi
sadoco static doyori toqdim etmokdir. Static doyisonloro miirokkob
funksiyalardan alinan doyorlori monimsotmok {iglin  statik
bloklardan istifads edilir.

package com.ZJAVAKITABI;

Iclass Staticvar2 {

Ipublic static void main(String[] args) {
!'vahid konstruktor = new vahid(); }}

60



Iclass vahid {

Istatic {System.out.println("Bu hesablama statik bloka aiddir"); }
:Vahid() {System.out.println("Bu yaz1 konstruktora aiddir"); }

,static {inta=5;intb=75;

_while (a == b) {System.out.println("A B-ys borabordir"); break; }}}

run:

:Bu hesablama statik bloka aiddir
: A B-ys borabordir

“Bu yaz1 konstruktora aiddir

Ogoar class daxilindo iki statik doyison varsa JVM-o yazildiqlar
ardicilliga goro yiiklonirlor. Statik bloklar asagidaki kimi tortib
edilir. Bu misalda konstruktordan istifade etmisom. Konstruktorun
funksiyasi class-da olan doyorlori bir class-dan digorino instance
yaradaraq otiirmakdir. Heg bir doyisanden istifads etmodan class-in
torkibindoki iki static vo bir konstruktor doyorini main class-da yeni
obyekto monimsadorok noticoni oldo etmisom. Noticodon do aydin
oldugu kimi konstruktor siralamada ikinci olsa da onun iigiincii
yazilan static doyison ardicilligda qabaqlayir. Bundan olava
konstruktor obyekti sadoco main class-da yaradilmaqgla noticoni
ekrana verir. Buna sobob sonda yazilan “vahid()”-dir. ©gor motorizo
daxilindo parametr verilso homin parametro uygun notico ekrana
verilacokdir.

Casting
Horhans1 malumatin tipinin doyisdirilmasina casting deyilir. Casting
doyisonin vo ya obyektin doyorini deyil, onlarin int, float, char,
long, short, double, byte kimi tiplorini doyisir.
float monbo = 7.06F;

int notico = (int) monbo;
Yuxarida gostorilon misalda float tipindo olan doyison ondan
asagida yazilan iisulla integer tipina ¢evrilmigdir.
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Qeyd: Inheritance olaqosi olan obyektlor arasinda casting etmok
miimkiindiir.

Swing GUI- Qrafiki Istifadagi interfeysi

Swing Graphical User Interface(GUI) — Swing Qrafiki Istifadoci
Interfeysi Java-da arxa planda(backend) yazilan proqramlari,
istifadogiloro grafiki tosvir soklindo(frontend) togdim etmok {igiin
nozordo tutulub. Swing arxa planda yazilan kodlamaya qrafiki
goriiniis verir.

Swing-in strukturu

Interfeysin goriinmosi liglin obyekt yaradilmalhdir. Asagidaki
sokildo Swing-in strukturu iyerarxik diiziiliisdo tosvir olunmusdur.
Strukturun har bir pargasi bir araya golorak obyekti formalagdirir vo
onun iizorindo toplasir. Component vo Container GUI-nin
yaradilmast iiclin osas obyektlordir. Komponent individual
elementlordon(diiymolor, yazi1 qutulari, vo s.) ibaratdir. Konteynerlor
do komponentdirlor amma onlar bir ne¢o komponenti bir arada
tutmagq tigtin istifado olunurlar.

Object
4 1
Component <>—— LayoutManager
E Container
[ ¢ | 1
Window Panel JComponent
[ Q 1 £|Xl
Frame Dialog JWindow Apzlet
JFrame JDialog JApplet
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Yuxaridaki tosvirdon do miioyyon olundugu kimi, konteynerlorin
torkibindo Window(pancors), Panel(16vhs), “JComponent” kimi
komponentlor vardir. Swing-in torkibindoki biitiin elementlori vo
onunla bagli omrlorin hamisin1 sadalamaq miimkiin deyil. Her
yenilonmods yeni elementlor vo funksiyalar olavo oluna bilor. Bu
sobabdon islomo mentiqini anlamaq daha vacibdir. Praktiki
mosalalor iizorindo mosq etmok “GUI”-lori monimsomokdo daha
boylik rol oynaywr. Swing standart olaraq “Netbeans”-o
yuklonmisdir. Bu baximdan ilk olaraq Swing-lo tocriibo ke¢mok on
dogrusudur.

Qrafiki tasvirda ilk program “Salam Diinya”

% Salam Danya! - ‘:'

Yuxaridaki “Salam Diinya!” proqraminin qrafiki goriingti “swing”-
1 tortib edilmisdir. “Backend”-do, “Swing” paketini ¢cagiraraq onun
torkibindoki JFrame(garcive, korpus, govds, pencors) proqramint
istifads etmisik. Proqramdan istifads etmok ii¢lin obyekt yaratmisiq
vo onun torkibindoki metodlari, proqramlari vo sair doyarlori obyekt
vasitosi ilo ¢agirir, istodiyimiz yeni doyorlorlo yeni forma vo
funksiyalar yaradiriq.

package com.ZJAVAKITABI;

limport javax.swing.JFrame;

Iclass Swingtest {

! public static void main(String[] args) {

! JFrame pancors = new JFrame("SALAM DUNYA");
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I pancora.setVisible(true);
I pancara.setSize(500,400);
_pancara.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE);}}

Obyekt “poncors” yaradildigda program daxilindo pancoradon sonra
“” ndqto qoysaq avtomatik olaraq “JVM”-don “JFrame”-o aid olan
funksiyalar1 “pancare” obyekti {igiin ¢agiracaqdir. Obyektin ekranda
goriinmosi  liclin  ilk omrimizi “pancora.setVisible” (set-toyin
etmok)(visible-aydin, goriinen) yaziriq. Bu funksiya boolean
doyor(true vo ya false) gobul edir. “True”- dogru, tosdiglomok
moanasini verir vo burada panceranin goriinmosine raziliq veririk.
Daha sonra “poancora.setSize(500, 400)” omrlori ilo pancoronin hansi
Olciido olmast miioyyon edilir. “pancora.setDefaultCloseOperation”
omri poncoronin standart olaraq gapanmasini vo bu harokotin
“JFrame”-in torkibindoki “Exit ON_CLOSE” omri ilo yaradilacaq
poncorodo sag iist torofdoki “x” diiymosino basarkon poncoroni
baglamasini omr edir. Swing barade iimumi tesovviir yarandigini
gliman edirom. Swing-in torkibindoki biitiin omrlori ozborlomok
miimkiin deyildir. Umumilikds proses swing paketini daxil etmoklo
torkibindoki proqramlar1 ¢agirir vo istodiyimiz interfeys dizaynini
tortib edirik. Swing kimi miixtolif qrafiki interfeyslor(GUI) var.
Swing omrlori ilo baghh miixtolif sohifolor mdvcuddur.
http://www.tutorialspoint.com/swing/swing_controls.htm -  bu
sohifodo hor omro uygun olaraq onun alt omrlori sado formada
gostarilmisdir.

SWING GUI Forms

Bildiyimiz kimi Swing yazdigimiz proqramlara goriiniis vo
funksionalliq vermok {iciin istifado olunur. Ilk olaraq Neatbeans-do
yeni fayl yaratmaq dilymosini sixaraq vo “ZJAVAKITABI”
paketimiz daxilindo “Swing GUI Forms” kateqoriyasindan
“JFrameForm* fayl tipini secirik.
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Choose File Type

Project: | Sp ZIAVA “
Q, Filter:
Categories: File Types:
 Java A JDialog Form A
| Swing GUI Forms JFrame Form
| JavaBeans Objects % JInternalFrame Form
| AWT GUI Forms L7 jia”‘r';frm
et Form
i) Unit Tests v |, PP v

Novboti sohifodo JFrameForm -a istodiyimiz Class adimi veririk.
Ortada acgilan Design bdlmosindoki formanin iizorino ‘“Palette”
bolmosinidan iki “Text Field”(yazai sahasi) va bir “Button”(diiymo)
atiriq.

'Palette X -
I-| Swing Containers

[ ]Panel [] Tabbed Pane L split Pane [, Scroll Pane

[ Tool Bar 5 Desktop Pane [Jinternal Frame  [%] Layered Pane

=] Swing Controls

kel Label [0K] Button [ON] Toggle Button @~ Check Box

@— Radio Button £~ Button Group [I=] Combo Box EH uist

Yaratdiginiz “jButton]” diiymasinin {izorins sag diiyms ilo sixaraq
acilan menyudan “Edit text” variantini se¢in vo dilymo iizorindo
gormok istodiyiniz yazint qeyd edin. Dayisdiyimiz yazi
komponentin goriinon torofidir. Proqram torofi {i¢iin komponentlorin
adin1 doyismok iiclin sag diiymo ilo agilan menyudan “Change
Variable Name”(doyisonin adin1  doyigsmok) variantini = segin.
Program daxilinds yazilan doyisen adlarinin yazilis iislubu qisa vo
miioyyon mantiqi dizayna sahib olmalidir. Masalon: “button” iigiin
“btn”, “Text Field” {iglin “txt” kimi qisaltmalar istifado edo
bilorsiniz.
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jTextField1

jButtonl
Edit Text
Change Variable Name ...
Bind *
Events »

Doyison adlar1 “txt1”, “txt2” vo “btn” olan dord swing komponenti
yaratdim. Moagsadim “’txt1” -do wverilocok yazini “txt2”-do
gostormokdir. Beloliklo programi asagidaki kimi dizayn edirom.

OK

Daha sonra OK dilymoesinin iizerine sixaraq agilan “Source”
(monba) bélmasindo proqgramimizi yazmaga hazirlagiram. Agilan
poncorado ovvallor gordilyiimiiz kimi tomiz sohifo bizi gozlomir.
Asagida gostorilon “private void btnActionPerformed” hissosino
golorok dilymenin basilacagi anda edocoyi omrlori yazin. Yoni
programinizi yazmaga baglayin.

T private void btnActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

}
Kodlama hissasinds olan “// TODO add your handling code here:”
bu sorhi silo bilorsiniz. Hor bir Swing komponentinin 6ziine uygun
JVM-don ¢agirdig1 amrlor toplusu var. TextField- biitliin ona verilon
doyorlori String olaraq gobul edir. Programin frontend torafindo
daxil edilocok doyarlori backend torafdo oldo etmok ticlin Texrtfield
“getText()” metodundan istifado edir.

-private void btnActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt){
! String s=txt1.getText();
_txt2.setText(s); }



Bu iisulla txtl-do verilon yazim1 doyisono monimsadib daha sonra
homin doyisoni txt2-yo Otiirmiisom. Bu misalda bir doyisoni
frontend-don neco almagi vo neco Backend-don frontend-o molumat
Otiirmoyi gdstormigom. Yuxaridaki proqramin daha diizgilin yazilist
asagidaki kimidir:
_private void btnActionPerformed(java.awt.event. ActionEvent evt){
_txt2.setText(txtl.getText()); }

Program1 yazdiqdan sonra yadda saxlaym vo Source hissesindon
Run edin.

Parseint va ValueOf

Bildiyimiz kimi TextField daxil olan doyarlori String olaraq gobul
edir. Bela oldugu halda roqomlari toplamaq miimkiin olmur. Demali
String doyerini Integer-o ¢evirmayi dyronmoliyik. Ug textfield vo
bir button yaradaraq onlara daxil olan roqemlari toplamaga ¢alisaq.
Button diiymosinin action performed hissosino daxili olaraq orada
asagidaki kodu yaziriq.

private void btnActionPerformed(java.awt.event. ActionEvent evt){
I int nmbr1 = Integer.parselnt(txt1l.getText()); !
! int nmbr2 = Integer.parselnt(txt2.getText());
_ txt3.setText(String.valueOf(nmbr1 + nmbr2));}

Birinci Integer class-indan “parseint()” metodunu ¢agirir vo txt
daxilindoki string-i integer-o ¢eviririk. Hesabalama aparildigdan
sonra TextField-o string olaraq noticoni qaytarmaq tli¢lin String
class-indan “valueOf()” metodunu ¢agiririq.

QEYD: SetText molumatin TextField-o monimsodir. GetText
molumatt TextField-don gotiirlir. Demok olar ki biitlin Swing
komponentlori bu montiqls iglayir.
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ComboBox va JOptionPane praktiki masala.

Ferma daxilindoki heyvanlarin artimi vo ya azalmasini nozarotdo
saxlamagq ti¢iin bir proqram hazirlayaq. Bizo iki odod TextField, iki
odod ComboBox, dord adod Label vo bir adod Button lazimdir.
Label- etiket demokdir vo bu proqramda “Sayi, Heyvan, Tosvir vo
Kod” yazilar1 ilo komponentlorin adlandirilmasinda istifado
olunublar. Bizs iki ComboBox lazim oldugunu bildirmisdim. Biri
heyvan ndviiniin siyahisini, digori onlarin hazirki voziyyatinin
tosviri ticlin istifado olunacaqdir. TextField-lor iso istifadoci
torofindon daxil edilocok malumatlar1 gobul edacokdir.

Say

Heyvan Inak -
Tasvir Doguldu v
Kod

Qeyda al

ComboBox-u se¢in vo daxilindoki items(bandlori) slava etmok iigiin
sag alt kiincdo yerloson JComboBox1-Properities-don model sozii
yazilan hissoni tapin. Qarsisindaki iic ndqteli dilymoni sixin.
Variantlari(inok, Qoyun, Keci, Ordok) alt-alta yazin vo OK
diiymasini sixin.

jComboBox1 [JComboBox] - Properties * |
Properties  Binding Events Code

I=| Properties

background (1 [255,255,255)

editable ]

font Tahorna 11 Plain

foreground M [0,0,0]

maximumRowCount 8

model Inzk, Qoyun
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Daha sonra ikinci ComboBox ii¢lin eyni addimlar1 atin. Doguldu vo
ya Kosildi/Oldii variantlarmi slave edin. Eynon ovvalki programda
oldugu kimi Button iizorino iki dofo sixaraq action performed
hissasinda gostarilon qaydada proqrami yazin.

private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
Tevt) {
: String x = jTextField2.getText();
I String code = jTextField1.getText();
1 String animal = String.valueOf(jComboBox1.getSelectedItem());
1 String expl = String.valueOf(jComboBox2.getSelectedItem());
1JOptionPane.showMessageDialog(null,x+" " + animal +" "+ expl +"
vo ona "+ code+" kodu "+ "verildi."); }

Frontend-don TextField-loro daxil edilon molumatlar1 “getText()”
methodu vasitosi ilo oldo edib daxili doyisono monimsotmigom.
“GetSelecteditem()” methodu ilo ComboBox-larda  olan
molumatlari alds edib, String-o ¢evirib, doyisono monimsatmisom.

-package com.ZJAVAKITABI;
_import javax.swing.JOptionPane;

JOptionPane dialoq paketini import edirik. JVM-don ona aid olan
methodlardan “showMessageDialog()” ¢agirib, molumatlar1 ekrana
dialoq pancarasi vasitasi ilo otiiriiriik. Programi Run etdikdon sonra
acilan programda lazim olan molumatlar1 daxil edin. “Qeydo al”
diiymosini  sixmn. Acgilan “Message” informasiya pancorosi
JOptionPane dialoqudur.
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Message

6 1 Inak Doduldu va ona 1223344 kodu verildi.

Stream

Stream axin demokdir. Bu termin Java-da molumat axini ilo bagh
istifado olunur va iki yers ayrilir:

1. “InPutStream” molumati hansisa monbadon oxumagq
2. “OutPutStream” molumati toyin olunan yers yazmagq

JVM iso salindig1 andan molumatin toyinati ilo bagh is goron ii¢
axin komponenti “System.in”, “System.out” va “System.err”
omrlori icra etmoayo hazir olur. Bunlardan on ¢ox “System.out.print”
omrini islotmisik.

Scanner

“Scanner” daxil edilmis vo ya daxil edilocok matinlorlo islomok
liclin on populyar class-dir. “Java.util.Scanner;” paketini import
etmoklo class-1 aktivlogdira bilorsiniz. “Scanner” class-inin method-
lar1 asagidakilardir:

String next() ; String nextLine(); byte nextByte(); short nextShort();
int nextInt();  long nextLong(); float nextFloat(); double nextDouble();

_package com.ZJAVAKITABI;

: import java.util.Scanner;

ypublic class Scann {

1 public static void main(String args[]) {

1 Scanner sc = new Scanner(System.in);

I System.out.println("Qeydiyyat ndmronizi yazin");
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lint reg = sc.nextInt();

I System.out.println("Adiniz1 yazin");

IString name = sc.next();

; System.out.println("Mablogi yazin");

jdouble fee = sc.nextDouble();

1 System.out.println("Qeydiyyat némrasi:" + reg + " adi:" + name + "
IMoblog:" + fee);

“sc.close(); }}

Yuxaridaki misalda Scanner class-nin instance-1 olan “sc” obyektini
yaradirlq. “System.in”-don daxil edilon molumatlart neco qoabul
etmosini method-lar vasitosi ilo gostoririk. ©On sonda obyekt ilo
isimizin bitdiyini “sc.close();” omri il bildiririk.

QEYD: “System.in” yoni sistemo molumatin daxil edilmo bdlmasi
NetBeans-do asagida Output hissosindodir. Natico gostorilon
hissado molumatda daxil edils bilir.

Output - ZJAVA (run) X |

H> rumnc

H) Qevdiyyat nimrasnizi yazin

f== o ]
Adinizi yazin
& Zabil
M% Mablagi yazin
34422
Reydiyyat niémrasi:555 adi:Zzsbil Mebladg:34422.0
?UILD SUCCESSFUL (total time: 14 seconds)

Delimiter

Scanner class-1 horbir molumati simvol kimi gobul edir. Hor hansi
bir motn daxilindo miioyyan bir hissoni qeyd edorok, ona oxsar
digor variantlar1 isarolomo kimi tapsiriglart “Scanner” class-nin
“delimiter” method-u ilo yerino yetiro bilorsiniz.
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String input = "1 baliq 2 baliq qirmiz1 baliq goy baliq";
Scanner s = new Scanner(input).useDelimiter("\\s*baliq\\s*");
System.out.print(s.nextInt()+" ");
System.out.print(s.nextInt()+" ");

System.out.print(s.next()+" ");

System.out.println(s.next());

s.close(); }}

run:

Gordilyiimiiz  kimi  “baliq” s6ziinii  “useDelimiter()” method
daxilinds istifads edorok biitiin motndon ¢ixarilmasina nail oldugq.

Exception, Try, Nested Try, Catch, Finally

Program kodunu yazdigimiz zaman onun is prinsipinds qarsisina
cixa bilocok xotalarin hamisini gérmok miimkiin olmur. Xotalar
miixtolif sobablordon olur. Hor hansit sobob vo haldan asili
olmayaraq xata hadisasinin bas verma ehtimalina qaris1 “Exception”
(istisna hal) program daxilindo nozords tutulmalidir. “Exception”
hallar1 “Try”’(cohd) bloku vasitasilo hazirlanir. Try blokunda deyilir
ki, bu kodu icra elo. Ogor nozordo tutulmayan hal bag
verarsa(exception), o zaman sshvi(error) tut (catch) vo verilon
parametr iizra holl et(handle).

try { kod hissa } catch (Exception e){ }

Catch blokunda sohvlor tutulub “e” doyisonino saxlanilma iigiin
monimsadilir. Bu bir név sohvin diizoldilmosi {iglin atilmis bir
addimdir vo “error handling”(sohvlorin olo alinmasi, idaro
olunmasi) kimi qobul edilir. Try blokunda istifado olunan
obyektdon asili olaraq catch-in exception parametri doyisir. Hor
obyekt import olundugu pakage-o uygun olaraq exception parametri
tolob edir. Neatbeans-do catch blokunun exception hissasindo
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diizgiin parametr yazilmadigi halda xobordarliq gostorilir. JVM
(CTRL+Space) vasitasi ilo paket adina uygun variant1 se¢ib sohvi
diizolds bilarsiniz.

catchiay e) {
ﬁ ArithmeticException
@ ArrayIndexCutOfBoundsException

@ArrayStDreException
fin Imported Items; Press "Ctrl+SPACE' Agsin for All [tem5|

Finally(son, yekun) bloku bir ndv try blokundan asilidir. Catch
blokunun exception tutmasindan asili olmayaraq finally bloku
demok olar ki homiso icra olunur. Try blokunun igindo
“System.exit” omri verilorsa bu zaman try bloku baglanir. Sadaca
bu halda finally bloku icra oluna bilmir. Finally bloku method
daxilinds istifado olundugunda return doyorini sonda doyisdiro
bilmo kimi dstiinliiyii var. Catch istisna hal oldugunda aktivlosir.
Finally bozi proseduralar1 avtomatik yerino yetirmoys sorait yaradir.
Catch-don asili olmadan, homigs try-la birgs icra olunur.

-public class TryCatchFinally {

Ipublic static void main(String[] args) {

Ytry { // int a=100/0; int a=100/1; }
:catch(ArithmeticException e) {

; System.out.println("Catch bloku asagidaki sohvi tutub");
1 System.out.println(e); }

finally {System.out.println("Finally bloku ¢agirilib"); }}}

Yuxaridaki misalda “int a=100/0" variantin1 yoxlasaniz, sifira
boliinmo miimkiin olmadig1 iiclin catch vo finally-nin hor ikisi
natica veracok. “int a=100/1" variantinda sshv olmadigi {igiin
sadoco finally bloku natico veracok.

Nested Try(yuvalanmis, i¢-i¢co ke¢mis) - Try bloku icindo Try
bloklarinin olmasi-na deyilir.
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pubhc class NestedTry {public static void main(String args[]){
Lty { try { :
System out.println("29 sifira boliine bilmoaz"); I
1 intz 29/0 1
1 }catch(ArithmeticException e){System.out.println(e); } 1
I try{int 1 =30/0; [
I }catch(ArithmeticException ¢){System.out.println(e);} !
! System.out.println("30-da sifira boliine bilmez"); !
}catch(Exceptlon e){ System.out.println :
I("Bsas Try-da sohv olsa bu mesaj ekrana verilor");} .
System.out.println("Sohvlor ¢ixd1 amma holl edildi"); } }

“run: :
229 sifira boliine bilmoz

java.lang. ArithmeticException: / by zero
:java.lang.ArithmeticException: / by zero
:30-da sifira boliine bilmoz

-Sahvlor ¢ixdi amma hall edildi -

Try-with-resources(monba)- bloku bir ne¢go manbadon(obyektdon)
istifado etmays imkan yaradir. Sonuncu bloku yaxs1 anlamagq tiglin
try bloku ilo bagh alt bloklar1 iimumilikds incaliyok. Yazdigimiz
programlarda aldigimiz noticolori fayla yazmaq istosok hansi
addimlar1 atmaliylq? Molumatlart yazmaq ticlin fayli tapmali,
yoxdursa yenisini yaratmali, 6nco fayli agmali, yazdigimiz
molumati yaddasda saxlamali vo fayli baglamaliyiq. Bizds yuxarida
sadalanan addimlarin tam yerino yetirilmasi {iglin proqram
kodlarini, try bloklari vasitasilo nozaratdo saxlamaliyiq. ©gor fayla
molumat yazila bilmirss vo ya hor hansi bir xota bag verirso catch
bloku sohvi tutur vo vaziyyati alo alir. Catch vo finally bloklarinda
acilan faylin baglanmasini nozords tutmaq sortdir. Is prosesindo
istisna hal olmasina baxmayaraq, finally blokunda yazilan omr icra
edilir. Bu gobildon, exception olsa belo fayl finally blokunda
baglana bilir. Try bloklar i¢inds istifads olunan fayllar agildiqda
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onlarin baglanmasi ii¢iin finally bloku hor obyekto uygun ayrica
baglama omri yazmagi tolob edir. Try with resources blokunun
Ustiinliiyii catch vo finally bloklarindan azad sokildo isloyo
bilmasidir. Fayllarin baglanma prosesi bu bloka aid “AuoCloseable”
obyekti vasitosi ilo avtomatik yerino yetirilir. Obyektlorin
baglanmasi ti¢ilin finally blokundan istifade etmok lazim galmir.

Create, Read va Write File
Yaratdigimiz hor hansi proqramin noticosini fayla yazmagq istasok
bu zaman “java.io” paketlorindon istifads etmoliyik.

package com.ZJAVAKITABI;
! import java.io.BufferedWriter;
, import java.io.File;
import java.io.FileWriter;
1import java.io.IOException;
Ipublic class CreateReadWrite {
Ipublic static void main(String[] args) {
IFile newfile = new File("C:/Users/Z13/Desktop/ZJAVA.txt");
: if (newfile.exists()) {
; System.out.printin("Fayl daha ovvel yaradilmigdi");} else {
1 try {newfile.createNewFile();} catch (IOException e) { }
1 try {FileWriter fileW = new FileWriter(newfile);
I try (BufferedWriter buffW = new BufferedWriter(fileW)) {
I buffW.write("Bu yazi1 Java proqrami torafindon yazilib.");
! buffW.write(" Buffered writer forqi."); }
: System.out.println("File ugurla yaradildi");}
_catch (IOException e) { } }}}

Ik olaraq “newfile” obyektini yaradiriq. Sonra sort qoyub
“java.io.File;” -in method-u ilo yoxlayiriq agor “newfile” obyekti
movcuddursa(exists();) “Fayl daha ovval yaradilmisdi ” yazisim
ekrana verir. Digor halda “newfile” obyektinin parametrino uygun
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(I3

olaraq “createNewFile” yeni fayl yarat. Sohv bas verorso “e”-yo
monimsad vaziyyati alo al. “java.io.FileWriter;” paketindan istifads
edorok fayla motin yazan “fileW” obyektini yarat vo parametrlordo
gostarilon  “newfile”-a yaz. “java.io.BufferedWriter;” paketi
“buffW” obyektini yarat vo onda olan moalumati “fileW” obyektino
monimsad. “BuffW” obyekti “write()” method-u ilo gdstarilon
motni yaz. Faylin ugurlu yazilmasi ilo baghh molumat ekrana verilir.
Sohv yoxdursa proqram basa catir. Yuxarida yazilan bir mogama
diqqoetinizi ¢okmok istoyirom. BufferedWriter molumati Filewriter
otiirtir. FileWriter-in 6z obyektina do melumat menimsadilib sonra
fayla yazila bilor.

" FileWriter fileW = new FileWriter(newfile);
I fileW.write("FileWriter motni");
_ filW.close();

FileWriter-in catismayan cohoti hor string-i ayri-ayrilida cagirib
fayla yazmasidir. Burda istifado olunan BufferedWriter-in
funksiyasi bir ne¢o motni buffer yaddasina yiikloyir. Buffer
yaddasimin hocmi 8192 simvoldan ibaratdir vo monimsadilon biitiin
matnlori eyni anda FileWriter-in yazmasi {igiin gondarir.

Throwable, Throws va Throw

Java-da bas vero bilocok biitliin program xotalarinin hall edilmosi
lictin “Throwable” (java.lang. Throwable) class-1 movcuddur.
Throwable class-1 iki hissoyo bdliiniir. Exception vo Error.
Exception-lar hall oluna bilocak sshvlardir va istisna hal kimi qabul
olunurlar. Error-lar iso hoall olunmayan sohvlordir. Hall olunmayan
sohvlor bir nov fiziki vaziyyatls bagh olurlar. Forz edok ki, yaddas
kartina musiqi yazmagq istoyirsiniz. Kartdaki hocm 2 gigabaytdir vo
siz 5 gigabaytliq musiqi yazmagq istoyirsiz. Proqram fiziki yaddasi
artira bilmir. Bu sobobdon sohv ortaya ¢ixir vo error holl oluna
bilmir. Exception-lar 06ziido iki hissoyo ayrilir. Checked vo
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Unchecked. Checked exception-lar java torofindon anlagilan
istisnalardir. Bu istisna hallar Throwable class-inin voziyyato uygun
holl tokliflori ilo aradan qaldirila bilor. Unchecked exception-lar
bilinmoyan sohvlordir. Osason Runtime(programin iso salinmasi)
zamani bas vero bilir. Java bu sohvlorin haradan yarandigini anlaya
bilmir.

Throws (atir, tullayir) sohvlorin handle olunmadan atilmasin1 togkil
edir. Catch vasitosi ilo error diizoldilib progqrama qaytarila bilir
amma throws yazildigi zaman sohv progqramdan diizoldilmodon
atilir. Biitiin throws exception-lari class-inin irsiliyini dasiyir. Kegok
throws-un istifado olundugu moqamlara. Forz edok biz program
yazirlq va proqram daxilindoeki hor bir xirda exception-1 handle
etmok istomirik. Bu zaman programin ovvolindo, yoni main
hissasinda bildiririk ki, istisna hal varsa onu avvalcadon susdur,
sohvin 1izo ¢ixmasina imkan vermo. Bunun {i¢lin throws omrini
asagidaki kimi istifado edirik.

Java-da bir ne¢o exception eyni anda atila bilor. Proqramda istifads
olunan paketlors uygun olaraq exception-lar main-do ard-arda
yazilir.

_public static void main(String[] args) throws SQLException,
-ArithmeticException, ClassNotFoundException  _ __ _ _ _ _ _
Throw omri “throws” omrindon forqli olaraq proqram daxilindo

bizo error-larin ortaya ¢ixardilmasinda komoklik edo bilir. Indi

fikirlosocoksiz ki, bas exception tutmaq va holl etmok catch-in isi

1di? Bali istisna hallar1 hall etmok catch-in isidir. Throw bir nov

program daxilindo miixtalif yerlordo sohvin ¢ixa bilmo ehtimalini

yoxlayir. Sohv ortaya ¢ixandan sonra catch vasitosilo onu tutulub

holl edilmasini toskil edir.
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'package com.ZJAVAKITABI;

pubhc class Throw {
pubhc static void main(String args[]) {
inta=5,b=35;

try {if (a==D) {

throw new ArithmeticException(); }

} catch (AbstractMethodError €) {

System out.println("Abstract method sahvi");

} catch (ArithmeticException e) {
System.out.println("Hesablama sohvi tutulub");

} catch (Exception e) {

I System.out. printIn("Istisna hal tutulub");

_ } finally { System.out.println("Programin sonu"); }}}

grun:
:Hesablama sohvi tutulub
-Programin sonu

Yuxaridaki misalda gordiiyiimiiz kimi miixtolif sohvlorin bas vermo
ehtimalina qars1 forqli exception-lardan istifade etmisik. Try bloku
icindo sort vermisik vo diiz oldugu halda ArithmeticException-in
atilmasini istomigik. Tobii olaraq atilmis istisna hala uygun olaraq
catch onu tutur vo bizo miivafiq mesaj1 verir.

MySQL database-in qurulmasi

MySQL molumat bazas1 opensource(agiq mombali) layihadir. Yoni
bu bazadan istifado etmok iiclin pul xorclomoli olmayacaqgsiniz.
Beloliklo Netbeans-lo MySQL-1 bir-birins baglamaq tigiin ilk olaraq
https://dev.mysql.com/downloads/installer/ -linkino daxil
olmalisimiz. Acilan sohifodo asagidaki sokildo gostorilon iki
yiikloma variantindan birini segmolisiniz.
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MySQL Installer 5.7.17

Select Platform:

Microsoft Windows b

Windows (x86, 32-bit), MSI Installer

Windows [x86, 32-bit), MSI Installer

Maslohoatdir ki, olave problemlor yasamamagq tigiin “mysql-installer-
community” variantini se¢osiniz. MySQL installer acilandan sonra
“Developer default” secilmis kimi saxlayin. Web community kimi
yiiklomolorda bozi fayllarin internetdon yiiklonmasi talab olacaq. Bu
zaman “Execute” diiymosini sixin. “I have read and accepted terms”
secin va toklif olunan programlar: yiikloyin. Novbeti addimlar tiglin
Next dilymosini sixin. Ogor hansisa olavo komponentin
yliklonmosindo problem gostororso, o zaman yiiklomodon ndvbati
sohifoyo kegmok {iiclin xobordar edici dialoq poncorasindoki “Yes”
diilymosini sixm. Dialoq pencorasi asason standart MySQL
funksiyalarina mane ola bilocok komponentlors bagli olmur.

Type and Networking bélmasindo Config type(Konfiqurasiya tipi),
Development Machine(Program hazirlama masini) secilmis galsin.
TCP-IP(3306) vo Open Firewall port secilmis olsun. Novboti
sohifodo Root Account(kdk, asas hesab) iicilin sifro toyin edirsiniz.
MySQL Root Password(asas sifra) toyin edin vo tokrar yazin. Sonra
next (ola bilsin execute) sixib finish-o golirsiniz. Maslohatdir ki,
sifroni harasa qeyd edasiniz. Itirildiyi zaman sifroni borpa etmok
¢ox vaxt aparir. Windows-da sag alt kiincdo MySQL Notifier-in
ikonasi ¢ixir. Onun {izorinog sixaraq ¢ixan menyudan MySQL-o start
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W
Vo ya stop amrini vera bilorsiniz. ©gor Start verilibso ag , stop

. . s B .
omri verilibso qirmizi rongdo ikona tosvir olunacaqdir.

localhost (Online)
[T:]  MySQL57 - Running  »

| Start
Manage Instance... (W) Stop
5CL Editor.., ) Restart J

Actions 3

MySQL Workbench pancarasi agildigr zaman orada Local Instance
diiymosini sixin va agilan xirda pancorads root sifronizi daxil edin.
Asagida olan “Remember password” qutusunu qeyd edin. ©ks
halda hor dofa sizden sifro daxil etmoyi tolob edacok. Islodiyi halda
LocallnstanceMySQL poncorasi agilacaq. Poncoroni baglaym vo
Netbeans-o kegin.

NetBeans-do sol torofdo Project-lor olan hissade Services yazilan
bolmays kegin vo Databases yazisinin iizorino sag diiymo sixin.
Acilan variantlardan Register MySQL Server segin.

-Projecls . Files { Services X-]

+ LD Servers New Connection...
+-(@k MavenReg

+ Cloud Register MySQL Server...

SR 7 T ES -

Acilan poncorado asagida sifronizi yazirsiniz. Sonra Ok diiymosini
sixirsiniz. Artig MySQL Netbeans-lo baglanib. Hazirda Databases
hissosini agin vo sag diiymo ilo MySQL servers start verin.
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Projects | Files | Services X — || StartPage x| |sft sv

|

EEI% Databases Source | History ||I
! [i 0 at localho 06 [root] (disco d :

b -- [i Java DB Create Database...

: -- L. Drivers Ctart

E Eﬁj jdbc:derby:localhost: 1527 /sample [app on APF] S

. []--- Servers

i I:I---LE]E Maven Repositories Connect

| B Cloud Disconnect

E []---EEEL,. Hudson Builders Delete

|| & Docker Refresh

E [j---@ Task REDD-SIb]rIES Run Administration Tool
1 []---{ﬁ J5 Test Driver

E H-g§  Selenium Server Properties...

Novbati garsiniza ¢ixacaq pancorodo MySQL start omri {igiin yolun
secilmadiyi gostorilocak.

W MySOL Server

Basic Properties

Path/URL to admin tool: |C:\Program Files\MySQL\MySQL Server 5. 7\binimysgladmin, exe Browse...
Arguments:

Path to start command: C:\Program Files\MySQLYWMySQL Server 5, 7ibin\mysgld.exe Browse...
Arguments:

Path to stop command: | C:\Program Files\MySQL\MySQL Server 5. 7\bin\mysagladmin, exe Browse...

Arguments: | -u root stop

Omoliyyat sistemindon asili olaraq MySQL ytiklomo fayllar forqli
yerlards yerlogdirila bilor. Mands “mysqld” faylinin yerlogdiyi yer
belodir(“C:\Program Files\MySQL\MySQL Server
5.7\bin\mysqld.exe”). Fayli qeyd etdikdon sonra database
islomoalidir. “Mysqld.exe” bizo molumat bazasina qosulma omrini
verilmosi t¢lindiir. Eyni zamanda bizo moalumat bazasi ilo isimiz
bitdiyindo stop omri vermok {i¢iin “Path stop command” hissasino
“mysqladmin.exe” proqramini olave etmok vo Arguments
hissosindo “u root stop” amrini yazmaq lazimdir.
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Bozon “JDBC Driver for MySQL is not registered” sohvi gostorilir.
Bu zaman (https://dev.mysql.com/downloads/connector/j/)
gostorilon tinvandan “mysql-connector-java” zip fayh endirin. Fayh
unzip etdikdon sonra, igorisindoki “mysql-connector-java-5.1.41-
bin.jar” faylini tapin.

Projects | Files | Services X |

EI% Databases

; [i MySQL Server at localhost: 3306 [root]
[i Java DB

Servers Mew Driver...

G-l Maven Rentsmormes

Yuxarida gostorilon Services bolmosindoki Drivers qovlugunun
lizorinog sag dilymo sixin vo “New Driver” diiymasini segin.

® New JDBC Driver X

Driver File(s): [C:\Users\Z13\Downloads\mysgl-connector-java-5, 1.41Y

<
Driver Class: |com.mysql.jdbc.Driver o Find
Mame: MySQL (Connector/] driver)

Add diiymasi ilo “Mysql-connector-java-5.1.41-bin.jar” faylim
tapin va ok dilymasini sixin. Fayl alave olunduqdan sonra Netbeans-
do Service-lor bélmosindon “MySQL Server at localhost” yazisinin
{izorino sag diiymo basaraq “Start” omrini verin. indi yeni molumat
bazas1 yaratmaq {i¢iin solda yerloson Service-lor bdlmasindo
Database qovlugunun iizorino sag diiymoni sixiriq vo “Create
Database” omrini veririk.
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Projects  |Files | Services X | — || starti

I_——_Ig Databases Sourc
E—J[i MySQL Server at localhost: 3306 [rootl —
& information_schema Create Database...
& mysd Start
E performance_schema
i Stop
B sakila
B sys Connect
LB world Disconnect
[}-[; Java DB Delete
[} |J_: Drivers Refrech
[}E{-_ﬂ jdbe:derby: {flocalhost: 1527 /sample o .
[]___ Servers Run Administration Tool
G-l Maven Repositories Properties...

Acilan pancarads yeni yaradilacaq molumat bazasina ad verirsiniz.

W Create MySCL Database

Mew Database Name: Rent| v

[] Grant Full Access To: mysql.sys@localhost

Conce

Daha sonra homin molumat bazas1 “MySQL Server at localhost” -
un alt siyahisia olavo olunur. Siyahidan yaratdiginiz bazanm tapib
lizorino sag diiymo sixin vo “Connect ’(qosulma) bazaya qosulma
omrini verin.

-E Databases

EJ B My5QL Server at localhost: 33
-g information_schema
-E mysql

B performance_schema




“jdbc:mysql://localhost:3306/rent?zeroDateTimeBehavior=convert
ToNull [root on Default schema]” yazisi gostorir ki, baza
quragdirilib. Baza molumatlar1 codvalini yaratmaq ii¢iin “Tables”
(codval) hissosinin iizorine sag diiymo ilo sixin vo “Create Table”
omrini verin.

-- ) Drivers
EI jdbc:mysql: flocalhost: 3306 frent?zeroDateTimel
% rent

Create Table...

"—l Procey Recreate Table...
#-E Other dat
i web Services Execute Command...

Servers

(il Maven Repositorie Refresh
Ik olaraq bizo biitiin “Relational database”-lor iigiin miihiim olar
“Primary key”’-i(Osas agar) yaradiriq. Unique(unikal, tokraredilmoz)
olmahdir. ID(Identification-miisyyonedici) column(siitun), tipi
(INT) integer toyin edilmoalidir.

W Add Column

MName: ID|

Type: INT w
Size: Scale:

Default:

Constraints
Primary key Unique [ Mull Index

Daha sonra “CustName” va “Car” siitunu ii¢iin VarCHAR, size 50
toyin edirom. “Price” siitununu INT kimi yaradiram.
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‘ Create Table

Table name: |Untitled

Key  Index  MNul  Unigue  Column name Data type Size  Scale it S
M| M | [ (4 [ INT 0 0 Edit
] ] [+] [] [|CustMame VARCHAR. 50 0 =
= = = = Remove
O O [ [0 |car VARCHAR 50 [
O ] = ] [pric= T 0 ] Move Up
< > Move Down
OK Cancel Help

Program icaroyo verilon maginlarin bazasi ila islomak {i¢iin nozordo
tutulub. Lazim olan siitunlar olavo edildikdon sonra OK diiymosi
sixilir. Sol torofdo yaratdigimiz baza codvalino baxmaq iiclin
coadvalin iizorino sag dilymo sixaraq View Data variantini segirik.

EI§ rent
i El_l Tables

'

1 Views View Data...

B[] Procedures Execute Command...

- E Other databas:

Web Services Add Column...

Servers Refresh

Mawven Repositories Delete Delete
Clend

Gordiiytimiiz kimi NeatBeans-do sag torofdo MySQL qosulmasi
gostarilir va bizdon baza ils iglomok {igiin yeni amr almagi gozlayir.

StartPage X |:E| SQL 1 [jdbcimysgl: flocalhost: 33..] X L

Connection: | jdbc:mysgl:/localhost: 3306/ /rent?zeroDateTimeBeh:

1 SELECT * FROM untitled LIMIT 100;
2

Bir mogama nozorinizi ¢okmok istoyirom. Yaratdigimiz codvoldo

“Create Table” bolmoesinds yaratdigimiz codvelo maraqli bir ad

vermayi unutmusuq. “Untitled”’(basligsiz) soziinii doyismok ii¢lin
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MySQL-in WorkBench programindan istifado edok. Programi Start
menyusundan tapin vo “new connection” dilymasini sixin.

File Edit \iew Database Tools Scripting

MySQL Connections ® ®

new connection

root
127.0.0.1:3306

Acgilan programin sol alt hissosindoki Tables bolmosi daxilindo
yaratdigimiz codvali tapin.

v ;i rent
T@ Tables
» = untitled DOE

@ Views

@ Stored Procedures

@ Functions
[ 2 sakila
[ 2 5YS
[ 2 world

“Untitled” soziliniin saginda goriinon agar diiymasini sol diiymo ilo

S1X11.
Guery 1 Administration - Status and Syst.. rent - Schema untitled - Table
— Table Name: |RE|'ld
i Ly
Lﬁﬁ’ Collation: | utfd - default collation v

Comments:
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Yuxarida codvalin adin1 doyisdirdikdon sonra “Apply” diiymosini
sixin. Bizoa codvalin  kicik horflo yazilmali oldugu mesaji
gostarilocokdir. Acgilacaq yeni pancorado do eynon Apply vo Finish
diiymosini sixin. Programi baglayib qayidaq Neatbeans-o.

BT Set As Default Catalog
- @[ Refresh
"—I v Toggle important

o

Doyisikliyi oaldo etmok {igiin “rent” bazasiin {izorino sag diiymo
sixaraq “Refresh” ditymaesini se¢in. Indi kecok Netbeans-do Projects
olan hissoya.

B ey ZIAVA
El {5 Source Packages
. B[ com.ZIAVAKITAEL
-- {5 TestPackages

AP raries)

- & TestLibr Add Project...
Add Library...
Add JAR/Falder...

Properties
Burada Library(kitabxana) bdlmasini tapin vo {izorino sag diiymo

sixmagqla (Services bolmasindoki Driver-lari olave etmok hissasindo

bizo tanis olan) “mysql-connector-java-5.1.41-bin jar” faylini slavo
edok.
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- 71avA
E} {5 Source Packages
- (- com.ZIAVAKITABI
-- {5 TestPadkages
E} & Libraries
= W myq-connector§ava-5. 1.41-bin.jar
- m-EE veTAVE
@:} META-IMNF.services

Fayl olavo olundugda onunla birgo Java-nin MySQL ila isloyo
bilocayi biitiin Class-lart vo Driver-lori siyahida siralanir. MySQL
ilo iglomok ti¢lin miihit yaratdigdan sonra onu test elemeye vaxt

goldi catdi. SQLtest adinda Java Class fayli yaradaq.

_package com.ZJAVAKITABI,
limport java.sql.Connection;

limport java.sql.DriverManager;
: import java.sql.SQLException;

:public class SQLtest {

| private static final String USERNAME = "root";

I private static final String PASSWORD = "root1";
I private static final String CONN_PATH =

: "jdbc:mysql://localhost:3306/rent?useSSL=false";

: public static void main(String[] args) throws SQLException {
; Connection conn = null;

1 conn = DriverManager.getConnection(

1CONN_PATH, USERNAME, PASSWORD);
System.out.println("MySQL bazasina qosuldu"); }}

Erun:
“MySQL bazasina qosuldu
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Yuxarida gordiiyiimiiz misalda MySQL-in calismasi ii¢lin lazim
olan paketlori import edirom. Paketlorin ovvalinde “java.sql”
yazilib. Yoni Java-nin SQL ilo islomok {iciin paketi. ©Ogor hor hansi
sobobdon bizo paketin i¢indo olan biitiin class-lar lazimdirsa o
zaman “ java.sql.* ” yazib bir omrlo biitiin paketi import eloyirik.
Qosulmani test etmok {i¢iin bizo “DriverManager”, “Connection” vo
“SQLException” class-lar1 olsa yetorlidir. Baxamayaraq ki, biz
MySQL bazasma qosulmaq ii¢iin bu godor morhalo ke¢misik, Java
bizim ondan no istodiyimizi holodo bilmir. DriverManager class-1
Java programi ilo molumat bazasi arasinda slage saxlaya bilmosi
ticlin driver-lori idaro etmoyo kdmok edir. Homin class-in tolobino
uygun olaraq bazanin yeri(jdbc:mysql://localhost:3306/rent) olaraq
gostorir. Eyni zamanda homin bazaya daxil olmagq tigiin istifadoci
adi(root) vo sifroni(rootl) toqdim edirik. Connection class-inin
“conn” obyekti iso baza ilo islomok ii¢iin miixtolif method-lar toklif
edir. Bu vosilo ilo SQL bazalarina qosulma zamani Connection
class-inin  obyekti DriverManager class-nin qurdugu baglanti
tizorindon SQL bazasi ils isloys bilir. Bundan slave proqramin main
hissosindo bildiririk ki, bizo SQL ilo bagli exception gostormasin.
Sonda qosulma ugurlu olursa bizo molumat verir.

Malumati bazaya yazma va silma programi

Artiq miioyyon soviyyado proqram yaza bilirik. Son olaraq
bildiklorimizi comloyib yekun proyektimizi yazaq. Kirays masin
veran bir miiossiso {liglin molumat bazasi ilo isloys bilon bir sado
program hazirlayagq. Ilk olaraq bir JFrame Form yaradiriq. Program
asagidaki dizaynda ola bilor. Siz 6z zdvqilinlizo gore proqrami
dizayn edo bilorsiniz.
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Hesabin kodu

B | t
Mistarinin ad azaya slava e

Maginin tasviri Bazadan sil

¥idmatin dayatri

Tosvir olunan saholoro uygun MySQL bazasinda codval
hazirlayiriq.

Calumn Mame Datatype PKE NN UQ B UN ZF Al G  Default/Expression
D INT(11) OO000aoad
CustName VARCHAR(S0) OO0O0O0O00000 nuw
Car VARCHAR(S0) OO0O0O0O00000 nuw
Price VARCHAR(S0) OO0O0OO0O0000

Man coadvali MySQL Workbench ilo hazirlamisam. Daha sonra onu
yeni baglant1 kimi Java-da slava etmisom.

|5:er|.rioes =

Mew Connection...

Register MyS0L Server...

Yeni baglantt kimi olave etmok iiclin Services bolmosindon
Databases soOziinlin {izorino sag diiymo sixaraq orada New
connection amrini se¢irsiniz.
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‘ Mew Connection Wizard

Locate Driver

Driver: | MySQL (Connector /1 driver)
Java DB (Metwork)

ey U= g5 MySOL (Connector ] driver)
Mew Driver

Daha sonra agilmis poncorodes MySQL(Connector/J driver)
variantin1 se¢ib Next dilymosini sixirsiniz. Agilan poncorado
gosulacaginiz Database adin1 doyisib yazirsiniz. Sifronizi do daxil
etdikdon sonra Test Connection diiymasini sixib molumat bazasi ilo
baglantinizi  yoxlayirsiniz.  Ugurlu qosulma oldugu zaman
Connection Succeeded mesaj1 gostorilocokdir. Finish dilymesini
sixin vo JFrameForma qayidin.

W New Connection Wizard

C ize Connection
Driver Name: | MysQL (Connector/] driver) R
Host: localhost Port: | 3306

Database: rent

User Name:  |root
Password: senne

[[] Remember password

Connection Properties Test Connection

JDBC URL: jdbc:mysgl: fflocalhost: 3306/rent?zercDateTimeSehavior =conver tToMull

€ Connection Succeeded.

MNext = Finish Cancel Help

JFrameForm-un Source hissosino daxil olun vo asagida gostorilon
paketlori import edin.
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package com.ZJAVAKITABI;
: import java.sql.PreparedStatement;
yimport java.sql.Connection,;
jimport java.sql.DriverManager;
1import java.sql.SQLException;
limport javax.swing.JOptionPane;
Ipublic class Rent extends javax.swing.JFrame {
: private static final String USERNAME = "root";
I private static final String PASSWORD = "root1";
; private static final String CONN_ PATH =
_ "jdbc:mysql://localhost:3306/rent?useSSL=false";

Molumat bazasina baglanmaq li¢iin lazim olan parametrlori elan
edin. Bazaya qosulma iinvam1 “jdbc:mysql://localhost:3306/rent”-
dir. MySQL-in 5.5-ci versiyasindan sonraki versiyalar daxil
olmaqla serverin SSL sertifikati ilo baghh qaydalar1 var. Bu
qaydalarda SSL sertifikati taninmayan serverlordo “?useSSL=false”
istifado olunmasi tolob olunur. Siz ogar
“jdbc:mysql://localhost:3306/rent”-olaraq ~ linvan1  gostorsoniz
program yeno do isloyocok. Lakin xirda bir xota oldugu elan
edilocokdir. Rent bazasina daxil edilmis molumatlarin saxlanmasi
liclin yaratdigim “Bazaya olavo et” diiymosi variable olaraq adi
“btn_add”-dir. Beloliklo homin diiymonin iizorins iki dofs sixdiqda
bizi asagidaki gostorilon kod yazma hissasino gotirir. Yaratdigim
Textfield-lordon  gotlirdilyiim  molumatlar1  daxili  doyigonlors
monimsadirom vo try blokunun ig¢indo istifado etmok iicilin
hazirlayiram. Connection class-in1 artiq tantyirig. O bizo
DriverManager class-1 ilo birges MySQL bazasina qosulmani vo
onunla iglomoni togkil edir. PreparedStatement iso MySQL
omrlorini ovvalcadon hazirlayaraq MySQL bazasinda istifado
etmoys imkan yaradir.
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private void btn_addActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {
1,
; String custname= txt_custname.getText();
1 String id= txt_id.getText();
1 String car=txt car.getText();
I String price= txt_price.getText();
I Connection conn=null;
! PreparedStatement pstmt=null;
try{ conn = DriverManager.getConnection(
1CONN_PATH, USERNAME, PASSWORD);
1 pstmt=conn.prepareStatement("insert into rent values(?,?,?,7)");
I pstmt.setString(1, id);
I pstmt.setString(2, custname);
! pstmt.setString(3, car);
: pstmt.setString(4, price);
; int i=pstmt.executeUpdate();
1 if (1>0) {JOptionPane.showMessageDialog(
inull, id + " némrali hesab yaradildi"); }
I }catch(SQLException e){ JOptionPane.showMessageDialog(
“null, "Molumat yazila bilmadi. Xotanin tosviri" + e); } }

PreparedStatement doyigoni Connection doyisoni vasitosilo 4 sual
isarosi gostorib MySQL-doki bazamizda 4 sahonin oldugunu
bildirir. Hazirlanmis kodla bildiririk ki, insert(daxil et) rent
bazasiin i¢ina(into) values(doyorlori) hansi ki, “pstmt” doyisoni
gostorir. Bazada codvalin birinci kvadratina “id”, ikinci kvadratina
“custname”, {i¢lincli kvadratina “car” vo dordiincii kvadratina
“price” molumatlarini toyin edirik. “i” doyisoni “pstmt” doyisoninin
icra olunma vo yenilonmasini monimsayir. Sartls bildiririk ki, agor
“1” sifirdan bdyiikdiirso o zaman dialoq pencorasini a¢ vo “id”
nomrali hesabin yaradilmasini bildir. ©ks halda sohvi tut vo
miivafiq molumati ver. Molumatin silinmosindods eyni iisuldan
istifado etmigom. Ogor “id” doyisonindoki molumat bazada varsa o
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zaman molumati sil. Malumati silmo gaydast da MySQL kodu ilo
gostarilmisdir.

;private void btn_removeActionPerformed(java.awt.event. ActionEvent

revt) {

1 String id= txt_id.getText();

I Connection conn=null;

! PreparedStatement pstmt=null;

: try{ conn = DriverManager.getConnection(

; CONN_PATH, USERNAME, PASSWORD);

| pstmt=conn.prepareStatement(

1"DELETE FROM rent WHERE ID = ?");

I pstmt.setString(1, id);

I int i=pstmt.executeUpdate();

! if (i>0) { JOptionPane.showMessageDialog(

Inull, id +" némrali hesab silindi");

; selse{JOptionPane.showMessageDialog(

pnull,"Silmok istadiyiniz" + id + " nomrali hesab mévcud deyil"); }

" ‘catch(Exception e){ JOptionPane.showMessageDialog(null, e);} }

Demok olar ki, yuxaridaki misallarda baza ilo islomok iiclin
baslangic molumatlar verilmisdir. Oyrondiyimiz addimlar digor
programgilar torofindon yazilan kodlar1 anlamaqda bizo yardime1
olacaqdir. Professional program yazmaq {g¢iin uzun middot
miixtolif layiholor iizorindo praktiki biliklor 6yronmok vo populyar
hall iisullarindan istifads etmayi dyronmak lazimdir.
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