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aTRAFIMIZDA INFORMASIYA

1.insAN vo iNFORMASIYA

@ Bu giin maktaba galarkan hansi yeni informasiya almisan?
@ “Kitab informasiya manbayidir” fikrini izah et.

Bizi oshate edan alemda ¢oxlu obyekt var. Bu obyektlarin har biri informa-
siya manbayidir. Insan informa siyani gérmoakla, esitmakla, iylomak-
I3, dadmagqla, toxunmagqla alir.
Qabul olunan informasiya da uygun olarag bes ndva boélinir: vizual, sss,
goxu, dad, taktil.

Insanin duy§u Uzvleri vasitesilo aldigi informasiya yetorli olmaya bilsr. Elo
buna goére da dagiq informasiya alde etmak liciin muixtalif cihaz va qurgular
yaradilmisdir.

¢ GoOstarilmis vasitelordan istifads etmakls insan hansi |nforma5|ya ahr?
e Bu vasitalar hansi duygu lzvlsrina komak edir?

@ -~

|




Obyekt hagqinda dolgun informasiya alde | e Duygu iizviori

etmak (iciin bir ndv informasiya kifayet « Informasiyanin névleri
etmaya bilar. e Tabii informasiya manboyi
e Siini informasiya manbayi
Nigar evds tak idi. Qapi doyuldi. < o)
Nigar gapiya yaxinlasib sorusdu: .
— Kimdir? Nigar gapini
— Manam, — gapinin arxasindan sas ddyan adamin
galdi. klm!lyml nece
Sos Nigara tanig galmadiyi Ugln d_aqlqlagdlra
bilor?
gapini agmadi.
r e LIv] Bu maraglidir

Yalniz doérd asas dad var:
sirin, duzlu, turs va aci. Digar
“dadlar” iss, aslinda, onlarin
garisigindan ibaratdir.

|

Informasiya manbalari tabii va siini ola bilar. Salals, adac yarpaglari, cigoklar
tobii informasiya manbalaridir. Insanin yaratdigi obyektlar iss, masalon,
stol, avtomobil, canta siini informasiya manbalaridir.

Bazan informasiya manbayinin tabii, yaxud siniolmasini miayyan etmak
cotin olur.

] FiKiRLOS

otrafinda tabii va suni informasiya manbalarina aid nimunalar goster.
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2. ToBioTDO INFORMASIYA

@ Heyvan va bitkilar informasiyani neco alir?
¢ Insan tobiatdon aldigi informasiyadan necs istifads edir?

Bltln canlilar straf alomdan informasiya alir. Bazi canhlarin gérma, ba-
zilarinin esitma, digarlarinin isa iybilma gabiliyysti insana nisbaten daha
yaxsl inkisaf etmisdir.
Masaloan, tilkd, it goxunu insandan daha yaxsi duyur. Yarasalar, delfinlor isa
insanin esida bilmadiyi saslari esidir.

Tabistin har bir parcasindan muayyan informasiya almaq olur. Masalan,
agacin goévdasindaki halgalardan onun yasini, avvalki illarin yagmurlu, yaxud
quraghq kegdiyini dyranmak miimkinddir.




Insanlar tabistdan aldiglan informasiya asasinda faydali obyektlar yaratmis-
lar.

SR ¢

<+ +» Insan bu obyektlari
musahids edarak
na yaratmisdir?

Bitkilar da informasiyani gabul edib 6tlirlir. Onlar budaq va yarpaglarini gli-
naso, isiga dogru yonaldir. Payiz galands isa 6z yarpaglarini tokir.

2] Bu maraghidir

Kusdiimgiilii (mimoza)

Hindistanda cay konarlarinda bu bitkiyo tez-tez rast
galmak olur. Yagis zamani bitkinin bir yarpagina su damcisi
dlison kimi onun butlin yarpaqglar blizlsdr.

on maraqlsi ise odur ki, bir bitkinin yarpaglar buzisen
kimi bu barads informasiya o biri bitkilare do 6tlrilur.
Belalikls, yadis haqqinda informasiya birce anda biitiin
kisdumguli bitkilorina yayilir.

?. .>
Susuz yerlarda bitkilarin
koklarinin uzun
olmasina sabab nadir?




3. iNFORMASIYA PROSESLORI
@ Mbaktabs galarkan yolda hansi hadisalari miisahids etmisan?
@ Aldigin informasiyani neca saxlamagq olar?

Biz har tarafdan informasiya ilo ahate olunmusuq. Informasiyani basqa
insanlardan, muxtslif agyalardan ve hadisalardan alirng. Masalon, mual-
lima qulaq asanda, televizora baxanda, yemak yeyands, dostlarimizla
sdhbat edands informasiya gqabul edirik.

Insanlar topladiglari informasiyani saxlaya bilmasaydilar, inkisaf olmazdi. Biz
saxlanmig informasiyalar asasinda kegmisi Gyranirik.

Insan aldi§ informasiyalari yaddasinda saxlamaga calisir. Lakin yaddasda
saxlanilan informasiya har bir saxsin 6zlina maxsusdur.

Informasiyani uzun miiddst saxlamaq, basgasina étiirmak Ugiin miixtalif
dastyicilar lazimdir.

?0 .>
Son hansi informasiya
daslyicilarindan
Vo neca istifads edirsan?
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Informasiya dastyicilarindan informasi-

yanin otiiriilmasi Ugln da istifads olu-
nur.

Aldiginiz informasiyadan avvalki bilik-
lariniz asasinda natica gixarirsiniz. Bas-
ga sozlg, informasiyani emal edirsiniz.

einformasiyanin saxlanmasi
einformasiyanin 6tiiriilmasi
einformasiyanin emal
einformasiya proseslari

Belaliklo, biz informasiya ilo muxtalif islar goririk: onu gabul edir, saxlayir,
emal edir vo 6tlrlrik. Bununla yanasi, informasiyanin axtariimasi, kodlas-
dinlmasiva gorunmasi da informasiya ils gorilon asas islardandir.

INFORMASIYA iL8 L
Saxlamaq N© ETMOK OLAR Ottirmak

Emal etmak Axtarmaq

Kodlasdirmaq

Informasiya ilo goriilan biitiin bu islore informasiya proseslari deyilir.

Informasiya proseslori yalniz in-
sanlar arasinda deyil, ham da bit-
kilor va heyvanlar alominda gedir.

?- *> $akla diqgatle bax.
Informasiya ilo
hansi iglar gorultr?

p——

™




4. iNFORMASIYANIN OTURULMOSI

@ Yeni malumatlar insana na ugiin lazimdir?
¢ Oyrondiyin yeni malumati basqalarina neca catdirirsan?

Siz har gin muxtalif informasiya alir, 6zlintizds olan informasiyani isa
dostunuza, ata-ananiza, baci-qardasiniza 6tirirsiuniz. Informasiya-
nin otiriilmasi tabiatdo da bag verir.

Bu maraglidir [¥I¥ -

Ari ailasinds “kasfiy-
yatcl” arilar olur.
Onlar gigaklarin yeri
hagqinda informasiya
toplayib digor arilara
oturdrlor.

N\ J
Informasiyanin étiiriiimasinda hamise iki toraf istirak edir:

informasiya manbayi (informasiyani veran)

informasiya gabuledicisi (informasiyani alan)

NUmuna

I

{l

| *
Manba — qulls
Qabuledici — televizorun antenasi




Bozan bir obyekt digarindan informa- eInformasiya miibadilasi
siyani gabul edir vo ona informasiya = eInformasiyamin dtiiriilmesi
verir. Bu halda deyirlor ki, onlar arasinda = *Informasiyani 6tiirma vasitalari

‘ - . o : eInformasiya manboyi
informasiya miibadilasi bas verir. «informasiya qobuledicisi

Informasiyanin étiirilmasinds miisyyan vasitalardan istifads olunur. Insan
soraitdon asili olarag muxtalif 6tiirma vasitalarini seco bilor. Masalan,
informasiyani yaxin masafoya danisigla da 6tlirmak olar. Lakin masafe bo-
yukdirss, basga vasitalardan istifada etmak lazim galir.

informasiy_anl daha ¢ox sayda insana étlirmak tgln kitab, jurnal, gazet, radio,
televiziya, Internet kimi kiitlovi informasiya vasitalarindon istifads edilir.

> )] FIKiRLOS
e« ) Sokildaki obyektlarin _ _

ha__nS|Ia_r| il_a informasiya ;, e | =

mubadilasi yaratmagq olar? ."\ .
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5. INFORMASIYANIN KODLASDIRILMASI

@ Insanlar miixtolif isarslordan no iigiin istifads edirlor?

@ Niya muasir insan qadim yazilarin bazilarini basa diisiir,
bazilarini isa oxuya bilmir?

Insanlar lap gadim zamanlardan gazandiglar biliklari saxlamaga va bas-
galarina, eloca da galacak nasla étlirmaya calismislar. Bunun Uglin onlar
muxtalif isaralordon, simvollardan, basga sozle, kodlardan istifads
etmiglor.

Informasiyanin kodlarla ifads olunmasi ! ﬁﬁ G
kodlasdirma adlanir.
Siz kod va kodlasdirma il har gtin rastlasirsiniz.

Avtomobilin signali, isigforun isiglar, maktab zangi ilo aldiginiz informasiyalar
kodlasdirilmig informasiyalardir.

14



Siz na isa yazarkan, aslinds, kodlasdirma ila masgul olur-

sunuz. Bela ki, siz saslari harflarlo avaz edirsiniz. *Kod
eKodlasdirma

Bazon informasiyani 6tlirmak Gglin onu daha alverigli formada taqdim etmak
lazimdir. Masalan, daniz vo okeanlarda gamilar arasinda informasiyani 6tlir-
mak Uclin bayraq alifbasindan istifads edirlor.

Vs

Bayraq

alifbasnégﬂﬁﬁN Nﬁﬁ ZﬁN @%@7.@% gﬁ
b SN N S N
T T S il N N

- &

z

(& J

] FIKIRLOS
Bayraq slifbasindan istifada edib kodlasdiriimis sézi tap.

i I A i
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6. reBUS
¢ gokillorda ~\
hansi informasiya m —. L\#;
kodlasdirilmisdir? FIA

Kodlasdirmanin bir névi da rebuslardir. Rebus sakillar, isaralar va harflor-
don ibaratdir. Rebus ham da tapmacanin bir néviidir, ancaq o, tapma-
cadan forglonir. Bela ki, rebusda obyektin xassalori sadalanmir. Rebus
sokillor va isaralarla kodlasdiriimig informasiyadir.

Rebusu oxumagq, yaxud yeni rebus hazirlamaq Uclin bazi gaydalarn bilmak
lazimdir:

1. Saklin qabagindaki vergiillor , o Agar—>Car
uygun soziin baslangicindan , 1%

vergullarin sayl gadar harfin |
silinmasini bildirir. e

2. Sakildan sonraki vergiillor
uygun soziin sonundan

A )
vergullarin sayl gadar harfin m, , ..r J Balig— Bal

silinmasini bildirir.

25
3. S6zln icarisindan silinasi harflor GA =
soklin yuxarisinda yazilr s o
va ustiindan xatt gakilir. ¥ Qogal—Qol

16



4. SO6zds harfi avazlomak Uclin
barabarlik isarasindan
istifada olunur: “Y=R" o de-
makdir ki, s6zdaki Y harflo-
ri R ileavaz olunmalidir.

5. Sozde harflerin ardiciligini |
dayismak Ggin onun Ustln-
da yeni ardicilhigi gostaren
ragamlar yazilir.

6. "Bas-ayaq” verilmis so-
kil s6ziin sagdan sola oxu- °

nacagini bildirir.
-+ Qaya >Ayaq

Rebusda kodlasdiriimis atalar s6ziinl oxu.
Bu ifads hansi manada isladilir?

17



7 . iINFORMASIYANIN ISLONMOSI

@ Nb iiciin usaqlar Cirtdanin s6ziina qulaq asib isiq goriinan
samto getdilor?
@ Insan 6z biliyindan necs istifads edir?

Siz har giin ¢oxlu informasiya alirsiniz. Aldiginiz informasiyadan natica
cixarmagq uctn avvalki biliklarinizdan istifada edirsiniz. Basqa sozls, nati-
co ¢ixarmaq Ucun ilkin informasiyani emal edirsiniz. Masalon, havanin
soyuq olmasi barads informasiya alan adam natica c¢ixarir: evdan ¢i-
xarkan galin geyinmak lazimdir.

Ilkin informasiyanin emalindan sonra alinan natica artiq yeni informasiyadir.

NUmuna

Ilkin Biliklor Natice
informasiya
Qar yagr. Soyuqdan Kiigaya gixanda
xastalona bilaram. galin geyinmaliyam.
Yazi masasinin Toz insan ugun Masanin ustinu
ustd tozludur. zoroarlidir. silmak lazimdir.
Indi isigforun Yolu isigforun Man yasil isigin
- qirmizi isigr yanir. | yasil isiginda yanmasini gbzlayib
kegirlor. yolu kegmaliyam.

18



oIlkin informasiya
Belalikla, sizin biliklariniz ilkin informasiyani emal | eInformasiyanin emali

edarak yeni informasiya almaga komak edir. °|;°tica
o Icraci

Ilkin informasiya |j\> ‘ |j\> Yeni informasiya

NUmuna

Aspaz x0rayin dadina baxir. Xérayin
daduiilkin informasiyadir.

Aspaz bu informasiyani beyninda
emal edir va xdérakda nayin catisib-
catismadigi hagqinda natica gixarir.

Alinmis naticonin 6zl yeni informa-
siyadir.

|

Siz gakil gakands, buraxilmig sahvlarinizi dizaldands, sdzl basga dildan 6z
diliniza geviranda informasiyani emal edirsiniz. Bu halda siz informasiyani
emal edan icragi olursunuz.

Icraci tokca insan deyil, ham da texniki qurgu (masalan, kompiiter) ola bilar.

?
1 e 2

Novbati gedisi etmak Ugln Hakim xastani na Ugln
Nigar na etmalidir? muayina edir?




@ 0) Sual va tapsiriglar J

1.

“Informasiya manboyi ancaq
canhilar ola bilor” fikri
dogrudurmu?

a) ho
b) yox

Vizual informasiya vasitasilo
obyektin hansi xassalorini miiayyon
etmak olar?

Sagird 6z adimin harflorini
slifbadaki sira nomralari ils avoz
edarak yazdi:

25 6 30 5 1

Kodlasdirma cadvalina
baxmadan bunu necs tapmagq olar?

a) Ramiz
b) Sevda
c) Riifat

d) Giinay

Ceyhun radio ils musiqiys qulaq
asir. Dogru cavab hansidir?

a) Ceyhun informasiya
monbayi, musiqi informasiya
qobuledicisidir

b) Ceyhun informasiya
gobuledicisi, radio informasiya
monbayidir

c¢) radio informasiya manbayi,
musiqi informasiya
gobuledicisidir

d) radio informasiya gobuledicisi,
Ceyhun informasiya monbayidir

Hans1 hadisads informasiya
miibadilasi bas verir?

a) bir insan danisir, o biri qulaq asir
b) usaq televizora baxir

c) rofigalor telefonla danigir

d) oglan sokil ¢okir

20

10.

9syani tarazids ¢akonds biz nd
edirik?

a) informasiyan1 kodlasdiririq
b) informasiyani emal edirik
c) informasiyani toplayiriq

d) informasiyani saxlayiriq

Sagird maktabdon qayidanda yagis
baslayir. O, neco harokat etmalidir?

a) isti geyinmolidir
b) ¢otir agmalidir
c¢) eynok taxmalidir
d) tolosmolidir

Dib¢akdaki giiliin dibinin quru
oldugunu gorands nd edardin?

a) dibgoyi doyisordim

b) giilo su verordim

¢) giilii bagqa yers kogtirardim
d) poncorani agardim

Havanin temperaturunun, kiiloyin
siiratinin 6l¢iilmasi hansi
informasiya prosesino aiddir?

a) informasiyanin saxlanmasina

b) informasiyanin kodlasdirilmasina
c) informasiyanin istifadosine

d) informasiyanin toplanmasina

Ayselin 6z qonsusu Vaqifo malumat
catdirmasi uciin hansi yollar

miinasibdir?

a) poctla moktub géndoror
b) zong edib bildiror

¢) qapini doyiib deyor

d) teleqram gondoror




ALQORITM

1. QRUPLASDIRMA )
2. HOROKOTLOR ARDICILLIGI
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8. OBYEKTLO9R QRUPU

@ Obyekti neco miisyyan etmak olar?
@ $Sam agaci il ginar agacinin hansi iimumi alamatlari var?

Har bir obyektin alamatlari var. Eyni slamatler mixtslif obyektlards
da ola bilar. Umumi alamatlari olan obyektlari bir qrupa aid edib ona ad
vermak olar. Obyektin tarkibi, harakatlari do onun alamatlorina
aiddir.

Ev, maktab, mehmanxana BINALAR grupuna, kapanak, garisqa, xanimbdcayi,
arliso HOSORATLAR qgrupuna aiddir.

Qrupun adi: BINALAR Qrupun adi: HOSORATLAR

Umumi slamatlari: Binalarin martabe- Umumi alamatlari: Hagaratlarin alti
lari, pancaralari, qapilari, pillokanlari ayad var, onlar coxalirlar, sirfaleri
var. olur.

f. ' "::; i
£ | 'I-I

Obyektlarin Gmumi alamatlarini
sdyla va grupa ad ver.

22



Obyekti togdim etmak dcln onun aid «Obyektin alamatlori

oldugu grupun adindan istifada olunur. +Obyektlar qrupu
Masalan, “Sar¢a qusdur”, “Fincan gabdir”. «Qruplasdirma
eQrupun adi
QRUP QABLAR
t -
A
Obyekt
Fincan

Eyni obyekt mixtalif gruplara aid ola biler. Masalon, paxlavani ham UN Mo-
MULATI, ham da SIRNIYYAT grupuna aid etmak olar.

o5

Bu obyektlar grupunun Gmumi tarkibini va harakatlarini cadvalds bels gostar-
mak olar:

Qrupa daxil olan obyektlarin imu-
mi alamatlarini cadval formasinda
gostormak daha alveriglidir. Ma-
solon, MBISAT CIHAZLARI grupu-
na baxaq.

e

Torkibi Harakatlori

Naqillsr Insan torafindan idars olunur
Idarsetma diiymalori Ev islorinds insana kémak edir
Carayanla islayan hissaloari Carayanla islayir

KITABLAR grupuna aid
obyektlari na birlagdirir?
Onlarin Umumi
alamatlarini sdyla.
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O. oBYEKTIN FORQLONDIRICI 9LAMOTLORI

@ Bir qrupa daxil olan obyektlari neca forqlandirmak olar?
@ Sarga va durnanin hansi iimumi va farqli alamatlari var?

Obyektlari taqdim etmak Uglin onlarin bitin slamatlarini sadalamaga
garak yoxdur. Bunun tgin onlarin tmumi va xususi adlarindan istifads
olunur.

Umumi ad grupa daxil olan biitiin obyektlars aiddir. Masalen, “bina”, “qus”,

“informasiya dastyicisi” Umumiadlardir.

Qrupda obyekti secdirmak tciin onun xiisusi adindan istifads edilir. Masa-
lan, *maktab”, “sarca”, “optik disk” obyektlorin xlisusi adlaridir.

XUSUSI ADLAR

Ulkar

UMUMI AD: Sagird

Maktabda oxuyan usaglarin imumi adi “sagird”dir. Lakin har sagirdin 6z xtsu-
siadivar.

Cizgi filmi personaijlarinin Gmumi va xususi adlarini xatirla.




Obyektin xususi adi cox zaman onun farqlan-
dirici alamatlari ilo bagh olur. Masalan, sakilds
verilmis obyektlorin iGmumi adi “masa” olsa da,

eFarglandirici alamat
eUmumi ad
eXiisusi ad

onlara tayinatlarina gora xususi adlar verilmisdir. «Komiyyat slamati
eKeyfiyyat alamati

Sahmat masasi Tennis masasi Yazi masasi

Bir grupdaki obyektlari farglandirmak tictin bazan onun kamiyyat vo keyfiyyat

alamatlarindan istifada olunur.
Obyektin dlca bildiyimiz slamatlari, masalon, Olcusu, ¢akisi, temperaturu,
torkib hissalarinin sayi onun kamiyyat alamatlaridir.

Obyektin 6lco bilmadiyimiz alamatlari isa, masalan, rangi, dadi, harakatlori,

torkib hissalari, materiall keyfiyyat alamatlaridir.

Sarnisin
sandir, diizbucaqgl avtobusu uzunlugu 10 metr,
formasindadir, hiandurliyl 2 metr,
domirdandir, cokisi 10 ton,
nagliyyat vasitasidir. maksimal slrati 120 km/saat,

4 tokari, 60 oturacagi,
15 pancarasi, 3 gapis! var.

Obyektlarin kemiyyat va keyfiyyat alamatlarini sdyls.




1 0. “HAMISI”, “HEC BiRi”, “BOZiSi”

@ Quslarin hamisina aid olan alamatlar hansidir?
@ Hansi alamatlar onlarin bazisinda var?
@ Hansi alamatlar quslarin heg birinda yoxdur?

Insanlar bir grupa aid obyektlar hagqinda danisarkan “hamisi”, “heg biri”,
“bazisi” sézlerindan istifade edirlor. Belo sdzlore informatikada kvantor
sozlar deyilir.

ogar cimlada “hamisi” va “heg biri” sdzlori varsa,

Kvantor sézlardan onda fikir grupa daxil olan butlin obyektlars aiddir.
istifada edib sakla )
uygun fikirlar sdyls. Usaglarin hamisinin _papagi var.

Onlarin heg birinin gantasi yoxdur.

ogar cumlada “bazisi” s6zli varsa, onda fikir grup-
daki obyektlarin bir hissasina aid olur.

Usaglarin bazisi gar adam duizaldir.
Onlarin bazisi gartopu oynayir.
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Qrupa daxil olan obyektlarin imumi alamatlarindan

danigarkan “hamisi” va “heg biri” sozleri igledilir. eHamisi
- *Bazisi
Quslarin hamusi iki ayaghdir. «Heg biri
Onlarin heg birinin buynuzu yoxdur. «Kvantor sdzlor

) S

Fiqurlarm hamisi Ggbucaqdir.

( Fiqurlarin bazisi goyduir.

Onlarin farglendirici alamatlarini geyd

etmak Ucln “bazisi” sdzlindan istifads Fiqurlarin heg biri
olunur. doérdbucagli deyil.

Quslarin bazisi uca bilmir.

“Hamisi”, “heg biri”, “bazisi” stzlarindan istifads etmakle dogru miilahizs-
lari yalan mulahizalara cevirmak olar.

Sakildaki fiqurlarin hamisi Gigcbucaqdir. — Dogru
Sakildaki fiqurlarin heg biri iicbucaq deyil. — Yalan

Nogtalarin yerinda hansi kvantor sozlari islotmak olar?

Fiqurlarin bazisi goyddr. — Dogru
Fiqurlarin ... géyddr. — Yalan
Fiqurlarin ... dizbucagh deyil. = — Dogru
Fiqurlarin hamisi diizbucaghdir. — Yalan
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11. oanunauYéunLUQ

@ Hor giin hansi eyni hadisalarls rastlasirsan?
@ Yazda agaclarin gigoklayacayini haradan bilirsan?

Gecadan sonra gunduizin, gundizdan sonra gecanin galdiyini haminiz
bilirsiniz. Yaz qisi, qis payizi avaz edir. Payizda agaclarin yarpaglari tokalir,
yazda ise tabiat oyanir. Gérinduyl kimi, bazi hadisaler har hansi gaydailo
bir-birini avazlayir. Bu halda deyirlar ki, hadisalar ardiciliginda miisyyan
ganunauygunluq var.

9dad, fiqur va sozlerin sirasinda da ganunauygunluglar tapmaq olar.

FIKIRLOS

odadlarin diziltstindaki (
ganunauygunlugu tap =
va buraxiimis adadi
muayyan et.
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Bazon ganunauygunluglar bir yox, bir neca

alamato gora tapilir. *Qanunauygunluq
. ) . eBanzar qanunauygunluq
Ipda rangli bayraglar asiimisdir. Onlar asagi-

daki ganunauygunlugla dizilmuslar :

formalarina gore — ligbucaq, diizbucagli, ticbucaq, diizbucaql,...

ranglarina gére — goy, sari, qirmizi, goy, sarl1, qirmizi, ...

----------------

Qanunauygunluga gora novbati bayragin formasi lGc¢bucag, rengi iss goy
olmalidir.

Bazan bir obyektlar grupunu miayyan gayda ila dlizmak Uglin basqa bir grup-
daki ganunauygunlugdan istifade olunur. Bu halda birinci va ikinci grupdaki
ganunauygunluglar bir-birina oxsar olur. Bu gayda ile alinan ganunauygunlu-
ga banzar ganunauygunluq deyirlar.

Tutaq ki, rangli sarlari yuxaridaki bayraglara oxsar olaraq asmaq tapsiriimisdir.
Onda sarlari asagidaki kimi asmaq lazimdir.

JIrYT

Lévhada sdzler miisyyan ganunauygunlugla yazilmisdir.
Pozulmus yerlarda hansi sézlar ola bilar?

1. Monitor 7. Klaviatura
2. Trapesiya 8.

3. Baki 9. Sumgayit
4, 10. Printer
5. Dlizbucaql 11. Cevra

6. Gance 12.
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1 2. ALQoriTM

@ Moktabs galmak iiciin, adatan, hansi harakatlar ardicilligini
yerind yetirmak lazimdir?

¢ Bu harakatlar ardicilligini nece taqdim etmak olar?

Siz har gin coxlu sayda harakatlari yerina yetirmali olursunuz. Masalan,
yemak yeyirsiniz, maktaba gedirsiniz, masals hall edirsiniz.

Vard: - 25 k? alma
dadidde: T gdn - 5kg,

ft"gﬁn - Fﬁq.
Qald: - ?

Miayyan magsada ¢atmagq Uclin yerina yetirilon harakatlar ardicilligi alqo-
ritm adlanir. Basga so6zlo, algoritm ardicil yerina yetirilon harakatlordan,
yaxud addimlardan ibaratdir.

Informasiya kimi, alqoritmi do miixtalif formalarda toqdim etmoak olar:
sb6zla, isaralarla, sxemla.

Alpay masafadan idara

:ﬁ‘{%‘# olunan avtomobili B xanasina
o

®

Lol o

gotirmak istayir.

. talif clir yazmagq olar.

’ Bu masalanin algoritmini mux-
!
e

2 | Sézlo Baslangic

1= 1. Iki xana saga
: Y 2. Bir xana asadi
?@ IlI 3. Bir xana saga
. 4. Iki xana asad!
B Son
B




" eHarakatlar ardicillig:
Sxemls -Algoritm

eAlqgoritmin addimi
eSxem

Iki xana saga
U

Bir xana asagi |
A

| Bir xana saja | Isaralarlo

iki xana asag —>2 l 1 —> 1 l«2

Son

Algoritmi icra etmak Uglin yuxaridaki formalardan hansi daha alverislidir?

Damali varaqda fiqurlar cakmak ticlin galemin harakatini oxlarla gostarmak
daha rahatdr,

y 1 > <« 7 X v N

Asad Yuxari Sada Sola Yuxari Yuxari Asad Asad
saga sola sola sada

Bela algoritmlarda har bir ox miayyan harakat istigamatini gdstarir. Kecilacak
xanalarin say! isa oxun sag terafinda yazilir. Masalen, —2 | 1 yazilisiikixana
saga, bir xana asagi harakati bildirir.

| 21 1 51 vi1 «1 N1 2

Bu algoritmin icrasindan sonra verilmis fiqurlardan hansi gakilacak?

1 2

/ /

ESES i
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1 3. xa1Ti ALQORITM

¢ “Qapinin qifilinin agilmasi” alqoritmini soyls.

¢ Bu alqoritmda harakatlar ardiciligini dayissak na bas verar?

Insan har giin coxlu sayda alqoritm icra edir. Bu algoritmlarin aksariyyati
bir neco addimdan ibarat olur va har addim bir dofs yerina yetirilir. Ma-

solan, “paltar geyinma”, “al-lz yuma”, “riyazi ifadani hesablama” alqo-
ritmlarinin har biri ardicil yerina yetirilon addimlardan ibaratdir.

Baslangic
1. Krani ag
. Ollarini islat
. Sabunu gétir
. Ollarini sabunla
. Sabunu yerina qoy
. ©llarini va Uzlnl su ilo yu
Krani bagla

NoubhwN

Son

ogoar alqoritmda harakatlor yazildiglar ardicilligla icra olunursa, bels algo-
ritma ardicil, yaxud xatti alqoritm deyilir.

(5+7):2-4 ifadasinin giymatinin hesablanmasi alqoritmini belo yazmaq olar:
5 —{+7 —{:2 —{- 4

A1
| Sxemla yazilmig bu alqoritmi sézlorls ifads et. |
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Baga t1 -1 {1 -1 algoritmi Gzro eXatti alqoritm
horakat etse, qum Uizarinda Ardicil alqoritm
bela bir iz salar.

Baganin

bu yolu getmasi
algoritmini oxlarla

neca yazmagq olar? ‘

Bazi ayloncali masalalarin hallini xatti algoritm sok-

IL oN linda gbstarmak maragli olur.
Masalan, ranglanmis xanadan bagslayib yazilari
SI YAX 13 5211 «1 12 52 11
alqgoritmi Gizre oxusaq asagidaki atalar s6zi alinar:
DIR ]
AGIL ©N YAXSI ARXADIR
AG AR XA

Algoritmlarls tanis ol. Onlarin naticalari na olacaq?

“Qirmizi kvadrat” “Kvadrat”
Baslangic Baslangic
1. Rangli karandagslarini cixart 1. Rangli karandaslarini gixart
2. Qirmiz1 karandasi gotir 2. ©gor haftanin tak glintdurss,
3. Kvadrat ¢ak qirmizi karandasi gotir va kvadrat
4. Karandasl yerina qoy Gok
Son 3. ©gar haftanin clt glintdurss,

gdy karandasi gotir vo kvadrat cak
4. Karandasl yerina qoy
Son

Sabah bu alqoritmlari icra etson naticelor dayigacakmi?
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14 BUDAQLANMA

@ Oton dorsds icra etdiyiniz “Kvadrat” alqoritminds
naticanin dayisilmasinin sababi na oldu?

Siz gox zaman yaranmis saraitdan asili olaraq harakat edirsiniz. Masalan,
hava soyuqgdursa, evdan cixanda isti geyinirsiniz. ©gar acsinizsa, yemak
yeyirsiniz. Har giin getdiyiniz yol baghdirsa, yolunuzu dayisirsiniz. Basqa
sdzla, neco harakat etmayiniz miiayyan sartdan asili olur.

Usaqglar Cirtdanin sézlina qulaq asib divin evina gedib gixirlar. Clnki it hiiron
torafda onlar tahllika gozladiyini dlstndrlar.

FIKIRLOS

?- *> Yol ayricindaki avtomobilin
surdiciisi sag yolla getss,
evina daha tez gatar. Ancag
0, yol ayricindan sola
dénmali oldu.

Onun bels gearar gabul
etmasina sabab nadir?




Sertlardan algoritmlards ds istifads olunur. “Yolu

kecma” alqoritminda sort bels ifads edils bilor: oSort

eBudaqlanma

«Sarti alqoritm

w . eBudaqlanan alqoritm
Isigforun yasll isigl yanirsa, «Blok-sxem

yolu keg, aks halda dayan.”

Algoritmda addimlarin yerina yetirilma ardiciligi miiayyan sartdan asili olarsa,
bels alqoritma sarti, yaxud budaqlanan alqoritm deyilir.

Sorti algoritmlari s6zls deyil, blok-sxem saklinda gostarmak daha alveriglidir.
“Yolu kegma” alqoritmindaki gorti blok-sxemla bela gbstarmak olar:

!

Yasll isiq yanirmi?

v

Dayan

v

Yolu kec

Blok-sxemdas algoritmin addimlari handasi fiqurlar saklinda verilir. Budaglan-
ma romb saklinda gdstarilir. Bu rombun bir girisi, iki ¢ixisi olur. Sartden sonra
alqoritm iki budaga aynhr. Ardicilhgr géstermak Ugln ise oxlardan istifads
olunur.

Baslandic va ya Son < >

Harakat (eamal)

Sart Ha Yox
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Yadda saxlamaq lazimdir ki, eyni zamanda algoritmin yalniz bir budag yerina
yetirilir. Basga s6zls, har iki budaq lizro eyni vaxtda harokat etmak olmaz.

Bela bir gorti alqgoritmls tanis olag.

e N
Baslangic
1. Fikrinda bir adad tut
2. ©gar bu adad 5-don bdylkdlirse, onda bu adaddan 4 cix,
agor boyuk deyilse, onda bu adadin lizarina 10 alava et
3. Cavabi soylo
Son

Bu alqgoritmi blok-sxemls bela gbstermak olar:
4 N\

< Baslangic >
v

Fikrinda bir adad tut

v

©dad 5-dan bdylkdirmu?

Odaddan 4 gix ©dadin tzarina 10 gal
| I

V
Alinmis adadi soyla
v
C Son >
- J

FIKIRLOS

» > 9gor fikrinda tutdugun adad 3, 5, 20 olarsa, natice na olacaqg?
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15. MmaQsapauY&UN YOLUN seciLMasI

@ Alpay maktobdan hansi yolla getmalidir ki, eva tez catsin?
@ Bos ona ¢orok almaq tapsirilibsa, hansi yolu secmalidir?

Maktabdan eva an qisa yol, aydindir ki, 1- 4 olacaq. Ancaq magsaddan asili
olaraq Alpay muxtalif yollarla geda biler. Masalon, o, derman almalidirsa,
1-3-4 yolunu se¢acak. Gortinduyl kimi, bu yol 1-4 yolundan daha uzundur.
Ancaqg darman almal oldugundan Alpay bels bir secim edacak. Demali, an
gisa yol hamise maqgsadauygun yol olmur.

Harf cadvalinda 1-ci yolla harakat etdikde “torpaq”, 2-ci yolla harakat
etdikds ise “tarix” sdzlari alinacaq.

o\ ) T o) R
>

(@]s] dl

A glan va qiz adlari

R P almaq ugln
> hansi yolla

getmak olar?
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T

Q-

*9n qisa yol
eMaqgsadauygun yol

Basga bir misala baxaq. Dovsan kdku alda et-
mak istayir. Ancaq onun yolunun Ustiinda toh-
likalar var. O, canavar va ovgu ilo rastlagsma-
maq Ugun hansi yolu segmalidir?

< Baslangic >
v

Yol ayricinadak get
v
Yolun birina diggatle bax

“Dovsanin

koka catmasi”
algoritmini
blok-sxem
soklinda

belo gbstarmak
olar.

yaxud ovgu varmi?

O biri yolla get
|

Yox

Yol ayricinadak get

v

Yolun birina diggatle bax

Canavar,
yaxud ovcu varmi?

O biri yolla get
Yox |

<
<

Kdka cat vo onu gotir

(s )
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16 TOKRARLANAN HOROKSTLOR

@ Hovuz 20 vedra su tutur. Hovuzu doldurmagq iigiin
hansi harokatlar takrarlanacaq?

“Hovuzun doldurulmasi” algoritmini
belo yaza bilarik:

1. Vedrani gotir.

2. Quyuya yaxinlas.

3. Vedrani doldur.

4. Hovuzun yanina gal.
5. Vedrani hovuza bosalt.

6. Quyuya yaxinlas.

7. Vedrani doldur.

8. Hovuzun yanina gal.
9. Vedrani hovuza bosalt.
10. ...

GOrindiyu kimi, bu algoritmda 2, 3, 4 vo 5-ci addimlar bir ne¢a dofa tokrar-
lanacaq.

Tokrarlanan harakatlarin sayl cox olanda alqoritmin yazilisi da uzun alinar.
Algoritmlari daha qisa yazmaq Ugln dovrlardan istifada olunur.

Algoritmda takrarlanan addimlar ardiciligi dovr adlanir. Daxilinda dovr olan
algoritma iso dovri alqoritm deyilir.

Har bir algoritmin sonu olmalidir. Bas “"Hovuzun doldurulmasi” algoritminds
2, 3,4 vo 5-ci addimlar na gadar tokrarlanacaqg? Yaqin ki, hovuz dolanadak.

Onda yuxardaki algoritmi ve ona uygun blok-sxemi bels yaza bilarik:
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eDovr
eDOvri alqoritm
eTakrarlanan harakatlar ardicillig:

Baslangic
1. Vedroni gotir
Quyuya yaxinlas
Vedrani doldur
Hovuzun yanina gal
Vedrani hovuza bosalt
Hovuz doldusa, névbati addima keg,
oks halda 2-ci addima qayit
7. Vedrani yera qoy va dincal
Son

ounhwn

( Baslangic )
v

Vedrani gotur

le
4/\

Quyuya yaxinlas

v

Vedrani doldur

v

Hovuzun yanina gal

v

Vedrani hovuza bosalt

Hovuz doldumu?

Vedrani yera qoy va dincal

v

( Son >

Asagidaki alqoritmls tanis olaq:

Baslangic
1. Fikrinda bir adad tut
2. ©dadi bir vahid azalt
3. Alinmig adad 0-a barabar deyilss, onda 2-ci
addima keg, aks halda névbati addima keg
4. Naticoni soylo

Naticads hansi adad alinacaq?

( Baslangic )
v

Fikrinda bir adad tut

9dadi bir vahid azalt

Alinmis adad
0-a berabardirmi?

Basqa natica ola bilormi? Ikinci addim neco dafs tokrarlanacaq?
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@ ‘> Sual va tapsiriglar }

1. “Bahqlar” qrupunun iimumi slamatlarini soyls.

2. Bunlardan hansilar “Rassam” qrupunun iimumi slamatidir?
a) adamdir b) saqqali var c¢) sokil ¢gokir  d) fircas1 var

3. “Ucanlar” qrupuna aid olan toyyaranin farqlondirici slamatini tap.
a) qanadlar1 var vo ugur b) mihorriki var vo ugur
¢) mithorriki vo ganadlari var, ucur d) ganadlar1 vo quyrugu var.

4. Yalan miilahizalori sec.

a) Kitablarin bazisi ovuca yerlosir.

b) Binalarin hamis1 yasamagq ti¢iindir.
¢) Meyvaloarin heg biri torpaqda bitmir.
d) Quslarin bazisi ugmur.

5. Verilmis fiquru ¢akmak ii¢iin
hansi alqoritm diizgiindiir?

a) 1151 1«2 lJ\
b) 11 -1-112
) 11 -1 11
d) 111 t1v1

6. Noqtalorin avozina avvales 14 vo 16 , sonra isa 14 vo 10 yazib alqoritmi
yerind yetir. Naticolori miigayiss et.

« .« 2dadlarinin comini tap

Comi 5 vahid artir Comi 5 vahid azalt

A4
Cavabi soylo

Son




7. Verilmis sirada bos xanada hansi fiqur olmahdir?

TINSIOINE

a)| ® b)@ C)@ d)lﬁ

8. Dagilmis muncugqlar sapa diizmak lazimdir.
Alqoritmls tanis ol. 1-ci addim ne¢a dofd
tokrarlanacaq?

a)4
b) 1
c)7
d)o

( Baslangic )

<
<

v
1 Bir muncuq gotir

v
2 Muncugu sapa kegir

Yerdo muncuq
galdimi?

Yox

Son

9. Alqoritmi necd taqdim etmak olar?

10. Bunlardan hansi verilmis obyektin kamiyyat slamati deyil:

a) ayaglarin say1

b) material

¢) c¢okisi

d) oturacagin hiindiirliiyii




KOMPUTER

1. KOMPUTERD® SMSLIYYATLAR
2. QRAFIK REDAKTOR
3. MOTN REDAKTORU
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KOMPﬁTERDa OMOLIYYATLAR

17. koMPUTER VO INFORMASiYA

¢ Insan 6z islorini asanlasdirmagq iiciin hansi alotlori diizoldib?

¢ Hansi hesablama alatlarini taniyirsan?

Insanlar 6z smaklarini yiingiillosdirmak ve daha ssmarali etmak (iciin
zaman-zaman muixtalif alatlar, qurgular diizaltmislor.

Bu alatlerin bir grupunu hesablama alatleri (qurgulan) taskil edir. Onlarin an
mukammali kompiiterdir.

Kompliter ona verilon informasiyani emal edir, naticoni yaddasda saxlayir, la-
zim oldugda cixisa verir. Buna gora do kompiteri informasiyani emal edan qur-

gu da adlandirirlar.
Informasiya emal olunmagq Uglin komputers daxil edilmalidir. Bunun Uglin da-

xiletma va ya giris qurgulari nazarda tutulub.

Giris qurgulari

Klaviatura Mikrofon Skaner Veb-kamera
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Kompiiterds informasiya yaddas qurgusunda
saxlanilr.

o EXEN
eKompiiter

eYaddas qurgularn
«Giris qurgulan
«Cixis qurgular

Yaddas qurgulari

&

Sort disk RAM Flag-disk Optik disk

Kompiiterds olan informasiya monitora, printers, sasucaldanlara cixarilir. Bu
qurdular xaricetma va ya ¢ixis qurgulari adlanir.

i —
e

Cixis qurgulari

e

n
; b
T ——
—

Monitor Printer Sasucaldanlar

Demali, kompiiter informasiyani gabul edan, saxlayan, emal edan va cixisa
veran qurgudur.

( A

?. > Insanin duygu tizvleri v kompiiterin asagidaki hissalarinin foaliyyati
arasinda hansi uygunlug var?
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18. is masasI

¢ Sonin is masan varmi?
¢ Is zamani onun iizarinda nalar olur?

Komplter miayyan proqramlar asasinda islayir. Komputerin baglica
programi @maliyyat sistemi adlanir. omaliyyat sistemi digar program-
lari ve kompiiterin qurgularini idars edir. Hazirda Windows amaliyyat sis-
temi daha genis yayilb.

<. .?
“Windows” s6zlinlin
ingilis dilindan
torcimasi nadir?

Kompiiter igs salinarkan amaliyyat sistemi bagladilir vo ekranda is masasi
acihr. Is masasinda clrbaclir balaca nisanlar — simgalar gérmak olar.

o
Verilmis nisanlarin manasini izah et. ﬁ i
Onlara harada rast gslmisan? %I g‘ (E\ r
Komplterds amaliyyat sistemindon basqa coxsayl programlar olur. Har bir

programin 6z simgasi var. Har hansi programi baglatmaq tglin sicanin gostari-
cisini onun simgasinin Gzarina aparib sol diilymani qosa ciqqgildatmaq lazimdir.
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©gar programin simgasi is masasinda yoxdursa, onu bas-

o EEEN

-is§ masasi

o o e . _ Simao
latmaq lcilin asagidaki algoritmi yerina yetirmak olar: .Basgm enyu

® Is masasindaki START dilymasini gigqildat. :g?a"&aggymasi

Bir siyahi — bas menyu acilacaqg.

@ Siganin gostaricisini All Programs diiymasinin tGzarina apar. Yeni agilan

siyahida komputerda olan programlarin adi var.

® Gostaricini lazim olan programin adinin Gizarina apar va giqqildat.

——
'."!..'mdn'.vs

Har bir program pancarada acilir. Poncaralar mixtalif olsa da, onlarin hamisi
tclin eyni olan elementlar vardir: baslig zolagi, menyu zolagi, alatlar zolag,

gapatma diymasivas.

Menyu zolagi
w

Lok D @R M

Lo

e

Baslig zoladi

B &

L

—If!,ﬁ EE @ iE

Qapatma diymasi

Alstlor zolagr | | &

L | ¥ &

|

Eﬂuiu e
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Pancars is masasinin obyektidir. Har bir obyekt kimi, pancera Uzarinda da
muayyan amaliyyatlar aparmaq mimkindr.

Is masasinda pancaranin yerinin dayisdirilmasi alqoritmi
@ Sicanin gostaricisini basliq zolaginin {izarina apar.

@ Sol diiymani basib saxlayaraq sicani harakat etdir.

® Pancarani istediyin yers apar va diymani burax.

Pancaranin olgiisiiniin dayisdirilmasi alqoritmi

@ Siganin gostaricisini pancaranin ¢argivasinin Uzarind apar. GOstarici
ikiyonld ox (<) formasini alacaq.

@ Sicanin sol dliymasini basib saxlayaraq sicani harakat etdir.
Bu zaman pancaranin Olcisu dayisacak.

® Istadiyin 6lciini alib sicanin dilymasini burax.
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19. govLug

¢ Raf vo skaflardan hansi magsad iigiin istifads edilir?
¢ Qovluq nadir vo onda na saxlamagq olar?

Yaqin ki, har birinizin bir, yaxud bir necs fotoalbomunuz var. Maktab gakillarini
bir, ailo sakillarini isa basga bir albomda saxlamaq daha yaxsidir. Bu halda
axtardiginiz sakli asanca tapa bilarsiniz.

Kompterds da informasiyanin nizaml saxlanmasinin 6nami
boyukdur. Bu magsadle kompliterds qovluqlardan istifads

olunur.
Har bir govlugun adi ve simgasi olur. Qovlugun adi onun sim-

goasinin altinda yazilir.

Manim govlugum
Bazi gqovluglarin xisusi simgalari olur.

A I\ /\
[ My Computer ] [My Documents] [ Recycle Bin ]

.r___:_.
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Qovluglar Gzarinde muxtalif amaliyyatlar aparmagq olar:

[ Yaratmaq |

[ Adini dayismak ]

[ Agmaq |

[Yerini dayismak]

[ Qapatmaq ]

r A
Is masasinda yeni qovlugun yaradilmasi alqoritmi

® Is masasinin bos yerinda
sicanin sag diymasini ¢ciqqildat.

@ Aclimis menyuda New bandini
tap va gostaricini onun Uzarina

apar.
b | Farmmar®™ (S dicrrs 007 i
® Yeni aciimis siyahida Folder Ef':*:._..m..
bandini tapib siganin sol :j:L'::?Lﬁ;
dlymasini bas. Is masasinda  frariin
gostardiyin yerds New Folder ooy

|

adl gqovluq yaranacagq.

@ Qovlugun adinin secdirilmis
olmasina amin ol va
klaviaturada 6z adini yaz.

® <Enter> klavisini bas.

\ J

Qovlugu acmagq ucin sicanin gostaricisini onun Uzarina gatirib sicanin sol
diymasini gosa ciqqildatmaq lazimdir.

Program kimi, har qovluqg ayrica pancarads acilir. Qovlugda sanadlar varsa,
ondaonlar pancaranin icinda aks olunacaq.
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Qovlug pancarasi | =.9

Qovluq
«Qovluq pancarasi

Qovlugun icinda
olan sanadlar

i o ol Taed B

o S -l
..q-h—h—n
BTl

Is masasindaki “My Documents” govlugunu acaq. Gordiyiiniiz kimi, orada
basqa qovluglar da var.

Demali, bir govlugun icarisinds basga govluglar da ola bilar.

Is masasinda qovlugun yerini deyismak ticiin asagidaki alqoritmi yerina ye-
tirmak olar:

r

Is masasinda govlugun yerinin dayisdirilmasi alqoritmi

@ Sicanin gostaricisini govlugun (izarina apar.

@ Sicanin sol dilymasini basib saxla. —
® Gostoricini is masasinin istadiyin yerina harakat etdir.

@ Sicanin dliymasini burax.
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QRAFiK REDAKTOR

20. PAINT PROQRAMI

¢ Insan hansi név informasiyalari qabul edir?
¢ Kompiiter onlardan hansi ils islaya bilir?

Insan ona lazim olan informasiyanin aksariyyatini gozls alir. Ona géra da
informasiyanin grafik formada verilmasi bazan gox faydali olur.

Qrafik informasiya il islomak lglin komputerda a b
xUsusi programlardan — grafik redaktorlardan d‘l
istifade olunur. Bels programlardan biri do Paint | & 3

programidir.

@ .
‘HPaint programini baglatmaq Uglin sicanin E’T y jj

gostaricisini onun simgasinin Uzarine aparib |

sol diiymani gosa ciqqildatmaq lazmdir. Bu . = "
zaman programin pancarasi agilacag. EE’?‘%”W

Menyu
zolagi

Alatlor
qutusu

Is sahasi

{ Palitra

i

um Hofin. i el T g e B il M

Siz rasm ¢akarkan clirbacir alatlordan istifads edirsiniz. Paint programinda da
rasm gakmak liclin uygun alstlar nazarda tutulub.

Alstlar gqutusundan lazim olan alst, ranglar qutusundan (palitradan) iss uygun
rang segcilir. Komputerda ¢akilmis sokli cap etmak Uiclin printerdan istifads olunur.
Saklin dlglistindan asili olarag uygun kagiz segmak olar.

S\
[ ] .,
I Rassamlar asarlarini nayin Uzarinds ¢akirlar? Onlarin dlglleri barads na deya bilarsan? }
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“Tosviri incosenat” darslarinds istifads etdiyiniz rosm =.9
albomunun varagi A4 olculii varaq adlanir. «Qrafik redaktor

L g . oI5 sahosi
Adaten, manzara gakilleri varaqds Uflgi, portretloriss | Alotlor qutusu

saquli istigamatds yerlagdirili. Buna uygun olarad, | +Masnzsrs
varaqgin istigamati do manzara, yaxud portret adlan- | <portret
dirthr.

MONZSRS (LANDSCAPE) PORTRET (PORTRAIT)
. Y ] TAPSIRIQ
A4 olglli
varaqgin
uzunlugunu
Vo enini
muayyan et.

Paint programinda varaqin olgllarini va soklin yerlosma istigamatini tayin
etmak Uclin asagidaki algoritmi yerina yetirmak lazimdir:

KCD Menyu zolaginda File menyusunu ac.

@ Page Setup bandini sec. Uygun pancars agilacag.

® Kagizin dlgiisiinii Paper (Kagiz) bolmasinin Size (Olcii) siyahisindan
toyin et.

@ Kagizin istigamatini Orientation (Yon) bolmasinds tayin et.

® OK diymasini ciqqildat.




21. pALiTRA

¢ Yaz faslini hansi ronglarls tasvir etmak olar? Bas qgalan
fasilloara xas olan ranglar hansilardir?

Ranglar dlinyamizi gdzal etmakla yanasi, ham da bir asyani basgasindan
farglandirmaya kémak edir.

Qrafik redaktorlarin hamisi rangli sekiller yaratmaga imkan verir. Bu magsadle
palitradan istifads olunur.

Sakli cakmak (iclin 6nca uygun alati va 9sas rangi miayyan etmak lazimdir.

Palitrada asas ronglo yanasi, rosmin fonunun rangini ds segmak olar. 9sas
rangi segmak Uglin sicanin gdstericisini palitrada uygun rengin Uizarina aparib
sol diymani ¢igqgildadin. Fonun rangini segmak Ui¢ln sicanin sag dilymasindan
istifads edin.

osas rang

Colors

Fonun rangi
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Y ') TAPSIRIQ

Paint programinin palitrasinda negs rang oldugunu miayyan et.
Sonca bu ranglar sakil cakmak Uglin yetarlidirmi?

Istadiyiniz reng palitrada olmaya biler. Basqa sozls, size palitrada olan reng
deyil, onun har hansi ¢alari lazim ola bilar. Bas bu halda na etmali? Bunun
tglin asagidaki algoritmi icra etmakls palitradaki ranglari dayismak olar.

( )

@ Palitrada istadiyin rangi se¢ va sicanin sol dilymasini qosa ciqqildat.
Edit Colors pancarasi acllacaqg.

Edit Colors

Basic colors:

C U e )
Il el ||
AN EEEE.
HENEEEENEN
EEEEEENN
HEEEN .

Custom colars:

rrrrrrrr
rrrrrrrr

[ Define Custom Colors > ]

L 0K, J[ Cancel ]

@ Yeni rongi tayin etmak lclin Define Custom Colors diymasini
ciqqildat. Edit Colors pancarasi genislonacak.

Qara
Ucbucaq
/

Hm p......-.m
Coofigh |0 l13  Bm b

Celles] [ pwiomes ]

® Pancaranin sag tarafindaki kicik gara Gcbucagdi harakat etdirmakla
istadiyin roang calarini sec.

@ OK duymasini ¢igqildat.

. J/
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Palitrada secilan rang hamin rangin
yeni calari ilo avaz olunacaqg.

eRanglar qutusu
ePalitra

e9sas ron

eFon rangi
*Rang calari

o X

?- *» Rasmda yasil rangin nega calarindan istifads olunub?

——

Insan g6zl boz rangin 500-a gadar calarim farglandirir.

?- *» Rassam istadiyi yeni rongleri neca alir?

Y '] FiKiRLOS




2 2. SoKLIN FRAQMENTI iLd is

¢ Varaqin kiinciinda gakilmis sakli onun ortasinda
yerlasdirmak iiciin no etmak olar?

Siz kagiz lizarinda sakil cakarkan onun hansisa yerlarini pozub yenidan
¢okmali olursunuz.

Applikasiya vo mozaikalar diuzaldarkan eyni hissalori
coxaldib kagiz Gizarina yapisdirirsiniz.

Bu cuir islari grafik redaktorda yerina yetirmak daha asandir. Basqa s6zlo, gra-
fik redaktorda ¢okilmis saklin bir hissasinin — fragmentinin yerini dayismak,
Uzind koclirmak, yaxud silmak cox rahatdir. Bunun (gln secdirma alat-
Iarindan istifada olunur.

Secdirma alatlori

N T

J L —— Duzbucaqgh sahani secdirir
Y
4

Ixtiyari sahani secdirir

4 N\
Saklin fragmentinin secdirilmasi alqoritmi

@ Paint programini baslat. [
@ Istadiyin gokli ¢ak. P @
® L1 secdirma alstini sec. & Q
@ Sicanin gostaricisini secdirmak ; i
istadiyin fragmentin sol yuxari N,
kiinclinda yerlasdir. oz
® Sicanin sol diymasini bas vea onu | @
harakat etdirmakls fragmenti
corcivayo al. S
® Sicanin sol diymasini burax. UE
g J/
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2

eFragmentin secdirilmasi

aklin fragmenti
ecdirma alati

o EEEN

.

algoritmi
1 secdirmo alatini sec.

@ Saklin istadiyin fragmentini
secdir.

® Gostoricini secdirilmis
fragmentin Gzarina apar.

@ Sicanin sol diymasini bas vo
onu harakat etdirmakla
fragmenti istediyin yers apar.

® Sicanin sol dilymasini burax.

! Soklin fragmentinin yerinin dayisdirilmasi

&7 e
ZQ
/B
% A
N2
0O &

o O

-

algoritmi

® L3 secdirmo alatini sec.

@ Saklin istadiyin fragmentini
secdir.

® Edit menyusunda Copy
bandini sec.

@ Edit menyusunda Paste
bandini sec. Is sahasinin
sol yuxari kiincinda
secdirilmis fragmentin
surati yaranacaq.

® Sol yuxari kiincdaki
secdirilmis fragmenti
istadiyin yera apar.

® Sigcanin sol diiymasini
burax.

0 R~ po 03[

OO0/ & =8 % i
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Bazan bu algoritmin 3 va 4-cli addimlarini takrar-takrar yerina yetirmak lazim
golir. Bu halda klaviaturanin <Ctrl> klavisindan istifade etmak daha alverigli
olur. Bunun Ggln <Ctrl> klavisini basib saxlamaq va secdirilmis fragmentin
yerini dayismak lazimdir.

® .1 secdirma alsti ils goxaltmagq istadiyin fragmenti sec.
@ Klaviaturada <Ctrl> klavisini basib saxla.

® Gostaricinin yerini dayisib sicanin sol diiymasini basmagla
fragmenti istediyin sayda coxalt.

@ <Ctrl> klavisini burax.

4 N\
Saklin fragmentinin silinmasi algoritmi

® [_1 secdirma alatini sec.

@ Saklin istadiyin fragmentini secdir (masalan, pisiyi).

® Klaviaturada <Delete> klavisini bas.

. J/

Saklin fragmentlarini goxaltmagla maraql sakillar vo mozaikalar cakmak olar.

> Y'Y FikiRLOS
e« o) Bu gakillarin gakilmasinds hansi alstlordan istifads olunub?

== 2ief B0000
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23. SOKILLORIN KOMPUTERD® SAXLANMASI

@ Nb uciin sakillari ayri-ayri varaqlards deyil,
rasm albomlarinda ¢akirsiniz?
¢ Kompiiterds informasiya harada saxlanilir?

Kompiter sondurtldikds onun ekraninda olan informasiya itir. Ancaq ek-
randaki informasiya miayyan vaxtdan sonra lazim ola biler. Masalan,
cokdiyiniz gakillari basqalarina géstermak, yaxud sonradan onlarin tza-
rinda duzalislor etmak istayarsiniz. Ona gora da kompiiteri sondlirmaz-
dan avval ¢akilmis sakillari onun yaddasinda saxlamagq lazimdir.

Soklin kompiiterds saxlanmasi alqoritmi

@ Paint programini baslat.

@ Istadiyin sakli ¢ok.

® File menyusunu ac.

@ Aclilan siyahidan Save As
bandini sec. Uygun panca-
ra acllacaq.

Ll ey
g Tl
T 2]

[ ET———
FomTwre o aes
b g
Fem leur




7

® Hamin pancarada yeni govluq

dl d LE s ] s s BELY--
arat va onu adlandir. -
/ 2 TE sl
3 S
=Y
e
L
R
o =
Mames  Gpmamims o e B i il | o |

® Qovlugu ac.

v lemim LI B -

@ Sakli adlandirmagq tgin =
File name satrinds =
uygun ad yaz (masalen, Cig¢ok). €]
n-b':.lurn
- X

; - i I . Ci=

Save diymasini ¢iqqildat. dusaeil 'ty s (o=

. J

Sokilda dayisikliklar edib onu yenidan hamin adla saxlamaq olar. Bunun Uglin
File menyusunun Save bandindan istifadsa olunur.

( N\

Saxlanmis saklin aciimasi i N

alqoritmi T T

@ File menyusunu ac. ,._*.3:‘_.._ 7 e O I S

@ Agllan siyahidan Open bandini seg.| @ =
Uygun pancars acilacaq. | Dk

® Oz govlugunu ac. B

@ Pancarada gaklin adini tap -
va onu secdir. e

® Open diymsasini ciqqildat. § - * Gl
Sakil grafik redaktorun Rt 2ok
is sahasinda acllacaq.

?. ) Isladiyin kompiiterin is masasinda hansi sakil var?
Onu dayismak istayirsanmi?

Cakilan sakli is masasina da yerlasdirmak olar.
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- oo Sozlik
e Soklin saxlanmasi 9-

e Yardim menyusu
e Arayis

( Soklin is masasinda yerlasdirilmasi alqoritmi

® Istadiyin sokli grafik redaktorda ac.
@ File menyusunu ac.
® Acllan siyahidan Set As Background (Centered) bandini sec.

—-l-.n-u-n-
(s

L

i

T e

Frmm i
=

P s
n ik

Ao M TEEL U

(& J

Bu algoritmin icrasindan sonra komputerin is masasindaki sokil dayigarak
sizin ¢akdiyiniz gakilla avazlanacak.

Programlarla iglayarkan miayyan catinliklar cixa bilar. Bu halda programla-
rin aksariyyatinds olan yardim menyusundan yararlanmagq olar. Orada siz
lazim olan mdvzuya aid arayis ala bilarsiniz.

Yardim almaq tcun Help menyusunu agmagq, yaxud <F1> klavisini basmaq
lazimdir. Agllan pancarada ya hansisa mévzunu se¢mak, ya da agar sozii
daxil edib lazim olan mdvzunu tapmagq olar.
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Sual va tapsiriglar

1. Yaddas vo prosessor kompiiterin hansi hissasinds yerlasir?
a) monitorda  b) sistem blokunda c) klaviaturada d) sicanda
2. Hansi fikirlar yalandir? Kompiiter sinfinda:
a) gacmagq olar b) kompiiterds islomak olar ¢) monitora yaxin oturmaq olmaz
d) yas allorlo islomak olar
3. Is masasinda hansi ditymani basmagla kompiiterds olan proqramlaria
tanis olmaq olar?

[z b GEZE o [i=| o _1{!

4. 1Is masasinda yeni qovluq yaratmagq iiciin ilkin olaraq:

a) sicanin sol diiymasini gigqildatmagq lazmdir - b) START diymesini ggqildatmaq lazmdir
C) sicanin sag dilymesini aqqidatmagq lazmdir d) My Documents goviugunu agmaq lazmdir
5. Bunlardan hansi program pancarasinin hissasi deyil?

a) menyu zolagi  b) sicanin gdstericisi c) basliq zolag d) gapatma diiymasi

6. Kompiiterds sakil cokmak uigiin hansi simgani qosa ciqqildatmaq lazimdir?
a) '!.Eff b) f o \W d |7

7. Noqtelerin yerina hansi soz uygun gslir?
Saklin fragmentini goxaltmaq Uglin onu awal® ............ lazimdir.
a) boyitmak b) renglemak ) secdirmak  d) kigiltmak

8. Sakli kompiiterin yaddasinda saxlamagq iiciin asagidaki komandalardan hansi
yering yetirilir?

a) File = Open b) File = Save as C) File = New d) File = Page Setup
9. Paint programinda palitrada asas rengin galarlarini yaratmaq tigiin:

a) Muvafiq rengi secib sicanin sol diiymasini cigqildatmagq lazimdir

b) Miivafig rengi secib sicanin sag dilymasini gigqildatmagq lazmdir

¢) Mivafig rengi segib sicanin sol dilymasini qosa ciqqildatmagq lazimdir

d) Mivafiq rengi segib sicanin sag dilymasini qosa ciqqildatmaq lazimdir

10. Secilmis saklin fragmentini goxaltmagq iigiin klaviaturanin hansi klavisindon
istifads olunur?

a) <Shift> b) <Ctrl> c) <Alt> d) <Caps lock>

63



M OTN REDAKTORU

24 WORDPAD PROQRAMI
¢ Doftords yazarkan buraxdigin sahvlari neca diizaldirsan?
Bu diizalislori iz qoymadan etmak mimkiindiirmii?

Kompliterin an genis istifada olundugu sahalardan biri matnlarin hazir-
lanmasidir. Komputerds matn yazmagq, buraxiimig sahvlari diizaltmak,
matna gakillar alave etmak, muxtalif matnlardan yeni matn yaratmaq ¢ox
rahatdir.

Har bir kompiterds matnlarle islomak lglin xUsusi programlar — matn
redaktorlari olur. Bels redaktorlardan biri WordPad programidir.

"":&» WordPad programini baslatmaq Uglin sicanin gostaricisini onun sim-
| gosinin Uzarina aparib sol diymani qosa c¢iqqildatmagq lazimdir. Bu za-
man programin pancarasi acilacaq.

=)

Basliq zolagi \Pancerani idara edan d[]ymalar\

Menyu ZO|a§| B Tt - Wi dPad
. |3r [ yew fomt Pogwe peb

Standart alstlor zolagi NEd &3 PR Y

1\ | i Sarppizza k=
Formatlama alstleri zolag

| Kursor
Is sahasi
|t sk, orem P

64



Qrafik redaktorda oldugu kimi, matn redaktorunda da yazilmis matnin varag-
do neco yerlasacayini bilmak vacibdir. Buna gora do is zamani sahifanin
parametrlarini — onun 6Igl va istigamatini miayyan etmak lazimdir.

[ Sahifonin parametrlari ]

A4 A4

[ Sahifanin olgiisti [ Sahifanin istiqamati

A4 PORTRAIT

AS LANDSCAPE

( A
Soahifanin parametrlarinin

. . N ) N Page Setup
toyin edilmasi alqgoritmi

® Menyu zolaginda File %
menyusunu ac. ==
@ Page Setup bandini se¢. Uygun SRR

pancara acllacaq.
® Kagizun olglistini Paper (Kagiz)

Faper

. .. - P .. Size: Ad w
boImasinin Size (Olgl) : :
siyahisindan tayin et. Sowee: - [Reended A

@ Ka§|2|n |St|qamat|n| Dnentatlon M arging [millimeters]
Orientation (Y6n) bélmasinda EEE B (318
tay“'] et () Landscape Tom 25.4 Bottom:
® OK diymasini ¢iqqildat. ] (o) (]
\ y

Sakillarin komputerds saxlanmasi qaydasi ile matnlari do saxlamagq olar. Bu
zaman siz matnlar Gglin ayrica govluq yarada bilarsiniz.
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o : .

:rs::o:edaktoru Matnin kompiiterds saxlanmasi alqgoritmi
eMenyu

oAIatlyar zolag ® WordPad programini baslat.

*Senad @ Istadiyin matni yaz.

~/ @ File menyusunu ac.
@ Acllan siyahidan Save As bandini se¢. Uygun
pancara acllacaqg.

© Homin pancarada yen - KT

govluq yarat va onu Saan | L) My Decmrn o o
adlandir (New Folder O
adini 6z adinla avaz iy ot
et). : Lo haryece
g
L

® Qovlugu ac.
@ Matni adlandirmaq

dcin File name Wy Dcumris
satrinds uygun ad yaz o
(masalan, Maktub). M g
Save diuymsasini € om o # =1
g|qq||dat_ MyMewesh  Seemiyer | N Ve Domel BEF| - iE

\ J/

Matn redaktorunda goérllmus isin naticasinde sanad yaradilir. Ssnadda
matnla yanasi sakil da ola biler. Cox vaxt komputerda saxlanmis sanadi yeni-
doan ekrana ¢ixarib onda bazi dayisikliklar etmak lazim galir.

4 N\

Kompiiterds saxlanmis sanadin acilmasi algoritmi

® File menyusunu ac.

@ Acilan siyahidan Open bandini sec. Uygun pancars agilacaq.

® Senadi saxladigin govlugu ac.

@ Pancarada sanadin adini tap va onu secdir.

® Open duymasini ¢igqildat. Sanad matn redaktorunun is sahasinda
acllacaq.

. J/

mou
Qrafik redaktor va matn redaktorunda uygun islarin algoritmlarini miigayiss et.
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25. MaTNLaRLS IS

okingi deyir: 4 Matndo hansi sbzlarin yerini

— Quzil goldedir.  g5vicmak lazimdir ki, fikirlor dogru olsun?
Baliqci deyir:

— Quzil ¢oldadir.

Bazan cap olunmus matni sonradan oxuyarkan miiayyan sozlarin, yaxud
cumlalarin yerini dayismak lazim galir.

Komputerlar olmayanda bunun tctin matndaki s6zlari kasib diizglin ardicillig-
la yapisdirirdilar. Ingilisco bu smaliyyata “cut and paste” (“kas vo yapis-
dir”) deyirlor.

Bu prinsipdan matn redaktorunda da istifads olunur.

Ik dafadan sshvsiz sanad yaratmaq asan is deyil. Ona gdra do ¢ox zaman sa-
nadlarin redaktays ehtiyaci olur.

Sonadin redaktasi dedikds, matna s6z artiriimasi, silinmasi, yerinin dayisdi-
rilmasi, sahvlarin dlizaldilmasi kimi amaliyyatlar nazards tutulur.

=.‘ YADDA SAXLA
Durgu isaralerindan sonra bosluqg olmalidir. Tirenin isa har iki tarafinda
boslug saxla.
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Matni redakte etmak Uclin avvalca matnin dayisdirilocak hissasi secdirilma-
lidir. Secdirilmis hissa ekranda aks rangls, yani ag simvollar gara fonda
goriindr. Masalan, asagidaki nimunada “dir” fragmenti secdirilib.

Secdirma »> Seclflima
&

0

4 N\

Matn fragmentinin secdirilmasi alqoritmi
@ Sicanin gostaricisini secdirilocak fragmentin baslangicina apar.
@ Sicanin sol dliymasini basib saxlayaraq gostericini fragmentin sonuna
apar.
\ ® Dlymani burax.

J

Matnin fragmentini silmak Uglin édnca onu secdirmak, sonra iss <Delete>
klavisini basmaq lazimdir.

s ™

m Usaglar zooparkda polong, ay1 vo meymun
| gordiilor [HUNIEN
r i Usagqlar zooparkda poalong, ay1 vo meymun
Del | gordiilor.

|\ J

4 N\

Matn fragmentinin yerinin dayisdirilmasi algoritmi
@ Lazim olan fragmenti secdir.
@ Alatlor zolagindaki ' Cut diiymasini ¢iqqildat.

® Kursoru lazim olan yerds yerlasdir va alstlor zolagindaki & Paste
diymasini ¢iqqildat.

q-«’:-?ﬁ Paste
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Bazon matnda ayri-ayri sozler, yaxud cimlalor =°9

dafalarle tekrarlanir. Matn redaktorlarinda bels «Matnin fragmenti
sozlori, yaxud climlaleri tekrar-takrar yigmada eSecdirmo
T _ eRedakts
gorak yoxdur. Bunun Ugln tokrarlanan fraq
ment bir dofs yigilir, sonra onun Gzl ¢ixarilir va
lazim olan yera “yapisdirihr”.
( )

Matn fragmentinin lGiziiniin ¢ixarilmasi alqoritmi

® Lazim olan fragmenti secdir.

@ Alatlar zolagindaki Copy diymasini ¢iqqildat.

® Kursoru lazim olan yerda yerlosdir va alatlor zolagindaki &
diiymasini ciqqildat.

1 1
P Ty,
e _A.-"'.:I — _A.-".::' )

Copy, Cut vo Paste komandalar vasitasilo ayri-ayri matnlarden yeni matn
yaratmagqolar.

Olkomizo bahar golir. Tobiot q1s Qi getdi, g?ldil bahar,

yuxusundan oyanir. kNI geleel'E:I61d Yalllasdl agac ar._
Cagirir hor yan bizi,

Usaglar, ay usaqlar.

El-oba Novruzu qarsilamaga hazirlasir.
Bu bayram bdyiiklorin, usaqlarin on
sevimli bayramidir.

Qis getdi, goldi bahar,
Yasillagdi agaclar.

Olkomizo bahar golir. Tobiot qis yuxusundan oyanr.
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26. MaTNG SOKLIN aLAVS EDiLMaSI

@ Nb uciin darsliklarinizda coxlu sakil var?

¢ Bu darslikda an ¢ox hansi sakillar xosunuza galir?

sokillar alave olunur.

Cox vaxt matnlari daha anlasigli, daha yaddagalan etmak (iclin onlara

Sakillor ham da matni bazayir, xos ovqgat yaradir.

oziz Ana!

Soni ad giiniin miinasibatilo
tabrik edirom!

Sani daim giilariiz va saglam
gormak istayiram.

Oglun Alpay

T
oziz Ana!

Soni ad giiniin miinasibatilo
tobrik edirom!

Soni daim giilariiz va saglam
gormak istayiram.

Oglun Alpay

WordPad va Paint programlarinin kdmayi ilo cox asanca sakilli matnlar yarat-

maqolar.
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Matna saklin daxil edilmasi algoritmi

® WordPad matn redaktorunu baslat.

@ Programin pancarasini is masasinin sol yarisinda yerlasdir.
® Paint grafik redaktorunu baslat.

@ Programin pancarasini is masasinin sag yarisinda yerlasdir.

Dol EE -

- - o = BSHE R
- EEEN T ok Fee W F r'# e M R

® Matn redaktoruna keg. Bunun Ugcln sicanin gostaricisini WordPad
programinin is sahasinda ciqqildat.

® Istadiyin matni yig.

@ Formatlama alatlori zolagindan istifads etmakla matni formatla.

Qrafik redaktora keg. Bunun Ugln sicanin géstaricisini Paint
programinin i sahasinds ¢iqqildat.

® Paint programinda istadiyin sakli ¢ok.

Cakilmis sakli secdir.

B bW = e a
L=l k
Bl
#9
L

™ A
W
O]
= =]

71



® Edit menyusunda Copy bandini sec.

@ Matn redaktoruna keg. Kursoru matnin sonuna yerlasdir vo <Enter>
klavisini bas.

® Alatlor zolagindaki ® Paste diiymasini cigqildat.

Naticads asagidakina banzar sanad alinacaqg. Bu sanadi 6z
govilugunda saxlaya bilarsan.

EN R
Ded _.m LB L *

i oW = Tl i = B P nn
j-i;.|.|--|.|.a-r-l-1-i--1|-ﬂ_-
ks Amas

Dl gl pelrr =Rt St LAt e iy

e dguer PR v mIgRIm pieal Ao

hplav . Alpsii

- L
ot i, e 1 e

FIKiRLOS [ 1

Asagidaki matna verilmis sakillardan hansi daha uygundur. Qalan sakillara uygun
matnlar fikirlas.

Balaca Orxan yoldaglari ile futbol oynayirdi. O, topu gapiya vurdu va top
yaxinhgdaki gélmagaya dlsdd.




27 . MOTNDO SHZLORIN 9VOZ OLUNMASI

¢ Darsliyinizin “"Matna saklin alave edilmasi” movzusunda
“matn” s6ziind neg¢d dafa rast galinir?

Oton darsdaki biitiin “matn” sdzlarini tapmaga miiayyan vaxt sarf etmali
olacaqgsiniz. Bas bitlin darslikde hamin sbézlin sayini bilmak Ggln na
gadar vaxt talab olunardi? 9lbatta ki, bu yorucu is az vaxt aparmayacaq.

Buna banzar iglor matn redaktorunda bir anda va asanligla yerina yetirilir.

4 \

Matnda soziin tapilmasi alqoritmi

® WordPad matn redaktorunu baslat.
@ Asagidaki matni yig:

Qatar golir uzaqdan,

Tak-tak, tak-tak, tak-tak, tak.

® Edit menyusunu ac vo Find i
bandini sec. Uygun pancara E::::-ﬂ-t [T )

acllacaqg.

@ Find what satrinds “tak” sdzunu yaz.

® Find Next diymasini cigqgildat. Matnda ilk tapilan “tak” sozli
secdirilacak.

® Hoar dofs Find Next diymasini cigqildatmaqgla matndaki galan “tak”
sozlorini tap.

@ Axtarisin sona catmasi hagqinda xabardarliq pancarasi acilanda
Cancel diiymasini ¢iqqildat.
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o

eAxtarmagq

Gatar ‘?#ﬁ #:ﬂgat’ﬂm.
"Jhé-rqé fqé-»m.é rqé-m&

Bazon matndaki eyni bir s6zl tokca tapmaq deyil, ham
«3vozlomak de onu bagga stzls avez etmak lazim galir. Bunu matn
eYardim redaktorunda ¢ox asan yerina yetirmak olur.

yeni sozu (“tuk”) yaz.

Matndaki soziin tapilib yenisi ilo avazlonmasi alqoritmi

@ Edit menyusunu acg ve Replace bandini se¢. Uygun pancara acilacaq.
@ Find what satrinda axtarilan s6zl (“tak”), Replace with satrinda isa

Fedwhet ok
Psgace vyt | [(eiace ]
R [Raglece gt |
[:‘Imm

.

® Replace All diymasini cigqildat.

J

Bu algoritmin icrasindan sonra “Qatar” seirinda olan butlin “tak” sdzlori “tuk”

sdzu ile avaz olunacag.
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i Y '] FikiRLOS

Matn redaktorunda asagidaki matn yigilmisdir.

Finalda “Aslan” va “"Qaplan” komandalari goriisdiilor.
“Aslan” komandasi oyunu uduzdu. Har iki komanda gox
yaxsi oyun gostardi.

Asagidaki algoritmin icrasindan sonra matnda hansi dayisiklik bas
veracak?

@ Edit menyusunu a¢ vo Replace bandini sec.

@ Find what satrinds "uz" yaz. (Replace with satrinds heg na

yazma.)
Fodwhet  |ud .
Higiace ety lEI
n“ﬂ#-ﬂﬁ#
i [ coes ]

® Replace All diymasini cigqildat.

- J

Har bir programda oldugu kimi, WordPad programinin da 6z yardim men-
yusu var. Bu menyunu programin istenilan yerindan cagirmaqg Uglin <F1>
klavisindan istifads etmak olar. Agilan pancarads istadiyiniz mévzunu tapib
onun haqqinda slave malumat ala bilarsiniz.
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28 KOMPUTERD® HESABLAMALARIN APARILMASI

¢ Riyazi ifadalarda amallar hansi ardicilligla yerina yetirilir?
+4)-
(3+4)3 ifadalarinin giymati hansi qayda il tapilir?
3:5-4:2
Siz har glin fikrinizds, yaxud kagizda miixtalif hesablamalar aparirsiniz.
Mirakkab hesablamalar zamani isa kalkulyatordan istifade etmali olur-

sunuz.
Kompiterds adi kalkulyatorun banzari — Calculator programi var.

4520
 4l=16

Qh\/jfu _i{

- Calculator programini basglatmaq tglin sicanin gostaricisini programin
%én simgasinin Gzarina aparib sol diymani qosa ¢iqqgildatmagq lazimdir.

Har bir program kimi, Calculator programinin da 6z pancarasi var.

B Calculator
Edit  Wiew Help

r

[ 0. Ekran

Sonuncu ylcjllmls1

ragemi silir | Back } CE |[| C Ekrani
§ i ) tomizlayir
kA v a 9 d zart
Yaddas bR 4 5 E * %
diymalari
S 1 2 3 - 144
b+ o +i- . + =
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T - - PPy S.. Ik
Indi galin Calculator programinda -Calculator 9

4.2 eYaddas diiymaloari
ifadasinin giymatini hesablayaq. eEkran

( )

@ Sicanin gostaricisini 4 ragemi olan diiymanin Uzarina aparib
onu ciqqildat. Bu adad kalkulyatorun ekraninda goriinacak.

@ ¥ didymasini giqqildat.

® 2 diuymasini ciqqildat.

@ Naticayea baxmaq ucun = duymassini ciqqildat. Ekranda 8 adadini
goracaksiniz.

- J

9dadlari daxil edarkan har hansi yanlisligi asanca diizeltmak olar.

( )

@ 2, 3, 5 duymalarini ciggildat. Ekranda 235 adadi ¢ixacaq.
@ Backspace duymasini cigqgildat. Ekranda 23 adadi galacaq.

® Backspace diymasini bir daha ciqqildat. Ekran yena
dayisilacok va orada 2 adadi galacaq.

@ 5, 7 duymsalarini ciggildat. Ekranda 257 adadi olacaq.

. J

= dlymasi basildigdan sonra hesablama basa catir. Bundan sonra yeni
adadlar va amallar daxil etmak olar.

ogar siz yeni hesablama aparmagq istayirsinizsa, ekrani tomizlomak lazimdir.
Bu magsadls dlymasi nazarda tutulub.

1% |5 C | - O

Lakin els ifadalar var ki, onlarin giymatini hesablayarkan araliq naticalari yadda
saxlamaq lazim galir. Bunun Ggtin kalkulyatorda yaddasla islayan diiymalar var.

Bu dliymani basdigda ekranda olan adad komputerin yaddasina yazilir.
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Bu diymani basdigda kompdterin yaddasinda olan adad ekrana cixarilr.

Bu diymalardan istifada etsaniz kalkulyatorda islayandas sizs araliq naticalari
yazmagq uglin kagiz lazim olmayacag.

| 3e5+462

ifadasinin giymatini hesablamaq lazimdir.

Calculator programiilo 35 + 4 * 2 ifadasinin giymatinin
hesablanmasi

® Calculator programi baslat.

@ [3][*](5][=] diymalari ardicll cigqildat. Ekranda 15 adadi aks olunacaqg.

®[Ms] duymasini ciqqildat. Ekrandaki adad kompiiterin yaddasina yazilacaq.

@ diymalarini ardicil ciggildat. Ekranda 8 adadi aks olunacag.
®[MR] diymasini ciqqildat. Yaddagsda saxlanmig adad (15) ekrana gixacagq.

® (=] duymasini ciqqildat. Ekranda 23 adadi aks olunacaq.

IIk cib kalkulyatoru 1971-ci ilds Yaponiyada
yaradilib. Uzunlugu 13 sm, eni 8 sm va galin-
lig1 4 sm olan bu kalkulyator yalniz dérd hesab
amalini yerina yetirirdi.
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Sual va tapsiriglar

1. WordPad hansi proqgramdir?
a) grafik redaktor b) oyun c¢) multimedia d) matn redaktoru

2. WordPad proqgraminin simgasi hansidir?

2) [ n & o F g ¥

3. Hansi diymalar vasitasilo secilmis matnin bir hissasinin yerini
doayismak olur?

a) [#] & b [#] [ o [& [#] o [&

4. Hansi dilymbalar vasitasilo matn fragmentini coxaltmaq olar?

DB nER o BE o E

5. Varaqin dlgiisiinii tayin etmak ligiin File menyusunun hansi bandini
secmak lazimdir?
a) Save b) Save as ¢) Page Setup d) Open

6. Kompiiterds yigilmis matni yaddasda saxlamagq liciin File
menyusunun hansi bandini se¢gmak lazimdir?
a) Save as b) Open c) Page Setup d) New

7. Matnds lazim olan sozii tapib basqasi il avaz etmak iiciin hansi
komandalarn segmak lazimdir?
a) Edit = Cut b) Edit = Find c) Edit = Replace d) Edit = Copy

8. Calculator programi na ugiin lazimdir?
a) matn yigmaqg b) sakil cokmak c) hesablamalar aparmaq d) har Ggl

9. Calculator programinda ekranda yigilmis adadin sonuncu ragamini
silmak uigiin hansi diiymadan istifads olunur?

a) b)[ Backspace ] c)[ C ] d)

10. Calculator proqgraminda ekranda olan adadi kompiiterin yaddasina
gondarmak iigiin hansi diiymadan istifads etmak lazimdir?

a) b) C) d)
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Ingilisco

cancel

copy

cut

cut and paste
define custom colors
edit

edit colors
file

file name
find

find next
find with
folder
landscape
new

my documents
open
orientation
page setup
paint

paper

paste
portrait
replace
replace all
replace with
save

save as

<Backspace>
<Ctrl>
<Delete>
OK
WordPad

save as background (centered)

Oxunusu

kansl

kopi

kat

kat ond peist
difain kastom kalors
edit

edit kalors

fail

fail neim

faind

faind nekst

faind viz

foulder

lanskeip

nyu

may dokyuments
aupan
orienteison

peic setap

peint

peipa

peist

potreit

ripleis

ripleis ol

ripleis viz

setv

seiv oz

seiv oz bokqraund (sentad)

bokspeis
kontraul
dilit

ou key
vod pad

Azdrbaycanca

ertold

(liziinii) kociir

kas

kas va yapisdir

0231 ranglori toyin et
redakty

ranglorin redaktasi
fayl

faylin adh

tap

sonrakim tap

... i tap

qoviuq

landsaft, monzors
yeni

monim sanddlorim
ac

yon, somt

sohifonin parametrlori
boya

kagiz

yapisdir

portret

vzl

hamisim avazlo

... il ovazlo

saxla

... kimi saxla

fon kimi saxla (ortal)
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